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Lokalizacja pozycji w iGeoMap
1. Wstep

Podstawowym przeznaczeniem programu iGeoMap jest publikacji danych przestrzennych na stronach WWW.
Efektywne wykorzystanie publikowanych danych zwiazane jest z funkcjonalnoscia oprogramowania pod wzgledem
funkcji lokalizujacych wymagane przez uzytkownika miejsca. Lokalizacja taka moze dotyczy¢ adresu, numeru dziatki,
wskazania na podstawie widocznej sytuacji lub konkretnych wspétrzednych okreSlonych w roéznych uktadach
wspolrzednych. Niniejszy dokument dotyczy tego ostatniego przypadku, kiedy znamy wspodtrzedne miejsca,
a od oprogramowania oczkujemy aby pokazalo nam fragment danych z tej okolicy z zaznaczeniem podanych
wspolrzednych.

2. Markery

Mechanizmem realizujacym opisane na wstgpie zadanie sa markery. W oprogramowaniu wyrozniamy trzy
rodzaje markerow tj. punktowe, liniowe 1 powierzchniowe. Wykorzystanie poszczegdlnych markerow zalezy
od charakteru lokalizowanego miejsca tzn. czy bgdzie to jedynie konkretny punkt czy tez obiekt o charakterze liniowym
(np. przebieg linii energetycznej) czy obiekt powierzchniowy np. obszar przewidywanej inwestycji.

2.1. Markery punktowe

Podstawowym typem markera jest marker punktowy. Przewaznie w publikacjach iGeoMap uzywane
sa jednoczes$nie 3 markery tego rodzaju jak zaznaczono to na ponizszym rysunku. Z kazdym markerem zwiazane jest
menu kontekstowe, ktore przedstawiono z prawej strony rysunku. Z pozycja Tworz marker, zwigzane sa trzy
warianty jego tworzenia:

1. Przez wskazanie — umozliwia umieszczenie markera w wybranym przez uzytkownika miejscu za pomoca
lewego klawisza myszy.

2. Dodaj marker z B,L. — mozliwe jest wstawienie markera wpisujac zadane wspotrzgdne geograficzne B i L.
Doskonata funkcja, aby zlokalizowaé swoja pozycje na mapie korzystajac z odbiornika GPS.

3. Dodaj marker z X,Y — umozliwia wprowadzenie pozycji nowopowstajacego markera wg pary wspotrzednych
X 1Y (w ukladzie, w jakim prezentowane sa dane).

Pliki Opcje  Szukai  Pomiar  Twdrz Osnowi_ﬂgmoc Twarz marker b Przez wskazanie...
InfFormacie Dodaj marker z B,L...
Szukaj markera Dodaj marker 2 2,Y...

@ Warsbwy

[¢] =~ Start
B #=7 Obreby
=7 Ulice
| Adresy

|:| i Osnowa geodez

[T L= Zakresy prac

IJsun markery

Zapisz do pliku

Marker tworzymy wykonujac nastgpujace czynnosci:

— klikamy prawym klawiszem myszy na ikon¢ markera, ktory chcemy utworzy¢ - np. @

— pojawi si¢ menu kontekstowe oferujace m. in. funkcje Twoérz marker, ktora oferuje 3 warianty
tworzenia markera,

— w przypadku tworzenia markera na podstawie wspotrzednych BL lub XY zadaniem uzytkownika jest
jedynie wpisywanie wartosci wspotrzednych na podstawie ktorych beda tworzone markery,
po utworzeniu markera w podanej pozycji bedzie wyswietlany odpowiedni fragment danych i program
bedzie pytat o nowa pozycje az do chwili rezygnaciji z tej funkcji,

— w przypadku tworzenia przez wskazanie widoczny na ekranie kursor zmieni kursor zmieni ksztatt
na symbol wybranego markera i przez klikanie lewym klawiszem myszy uzytkownik moze tworzy¢
markery, aby zakonczy¢ wstawianie markeréw i wyj$¢ z tego trybu nalezy klikna¢ w dowolnym
miejscu prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu kontekstowego pozycjg Zakoncz marker,

— zawsze przy tworzeniu markera przez wskazanie istniej mozliwo$¢ wykorzystania lokalizacji
na podstawie wspotrzednych BL lub XY, dostep do tych funkcji uzyskujemy z menu kontekstowego
dostgpnego pod prawym klawiszem myszy w trakcie wskazywania markera,

V5



GEO-SYSTEM Sp. z 0.0. http://www.geo-system.com.pl
02-732 Warszawa, ul. Podbipigty 34 m. 7, tel./fax. 847-35-80, 853-31-15 e-mail:geo-system@geo-system.com.pl

2.2. Markery liniowe

Marker liniowy stuzy do lokalizowania miejsc o charakterze liniowym ~ Analogicznie jak w przypadku
markera punktowego dostep do funkcji tworzenia uzyskujemy z menu kontekstowego.
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Menu oferuje tylko jeden wariant tworzenia markera, ale mozliwy jest w nim kazdy wariant lokalizacji punktu
opisany przy tworzeniu markera punktowego. Mozemy mianowicie punkty wskazywaé kursorem myszy
lub na podstawie menu kontekstowego lokalizowa¢ zaréwno na podstawie wspotrzednych XY jak i BL. Konczymy
wstawianie markera i wychodzimy z trybu tworzenia klikajac prawym klawiszem myszy i wybierajac z menu
kontekstowego pozycje Zakoncz marker. Program zakonczy marker w ostatnim punkcie, jaki umieséciliémy na mapie.

2.3. Markery powierzchniowe

Marker powierzchniowy stuzy do lokalizowania miejsc o charakterze powierzchniowym C:) Analogicznie jak
w przypadku markera punktowego dostegp do funkcji tworzenia uzyskujemy z menu kontekstowego.
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Menu oferuje tylko jeden wariant tworzenia markera, ale mozliwy jest w nim kazdy wariant lokalizacji punktu
opisany przy tworzeniu markera punktowego. Mozemy mianowicie punkty wskazywaé kursorem myszy
lub na podstawie menu kontekstowego lokalizowa¢ zar6wno na podstawie wspotrzednych XY jak i BL. Konczymy
wstawianie markera i wychodzimy z trybu tworzenia klikajac prawym klawiszem myszy i wybierajac z menu
kontekstowego pozycj¢ Zakoncz marker.

Informacje

Dodaj punkk 2 B,L...

W efekcie program ,,domknie” poligon umieszczajac ostatni punkt w miejscu punktu, od ktorego zaczeliSmy
tworzenie markera.
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