1. Ogolna charakterystyka programu

GEO-PLUS jest programem obliczen geodezyjnych na plaszczyznie oraz na elipsoidzie. Program

przeznaczony jest dla komputeréw klasy PC i pracuje w srodowisku DOS. Program moze pracowa¢ samodzielnie lub
jako jeden z elementow Systemu Informacji o Terenie GEO-MAP co przedstawiono na ponizszym schemacie.
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Rys. 1. Migjsce programu GEO-PLUS w systemie informacji o terenie GEO-MAP
Minimalna konfiguracj¢ stanowi PC-386 z koprocesorem i 4MB RAM. W przypadku braku koprocesora

program emuluje jego dzialanie z tym, Zze oczywiscie dziatania programu jest spowolnione. Program niniejszy jest
kontynuacja poprzedniego programu o nazwie GEO-PL, pracujacego na dowolnym komputerze klasy PC z PC/XT
wlacznie. Do czerwca 1994 roku (tj. do wersji 4.34) rozwijane byly obie wersje programu GEO-PL i GEO-PLUS
rozniace si¢ jedynie pojemnos$cia bazy danych oraz szybkoscia dziatania. Od wersji 4.35 zrezygnowano z dalszego
rozwoju programu GEO-PL pozostawiajac jego stan z wersji 4.34 natomiast rozwijany jest jedynie program GEO-
PLUS. Nazwe¢ GEO-PL stosuje si¢ obecnie do programu GEO-PLUS z zablokowang opcja wyréwnania.

Do podstawowych cech charakteryzujacych program GEO-PLUS nalezy zaliczy¢:

A) W zakresie obliczen na plaszczyznie

wbudowany edytor wspotrzednych XYH dajacy mozliwosé importu i eksportu plikow wspotrzednych w wielu
formatach oraz wykonywania edycji graficznej przy uzyciu myszy (np. selekcja punktow, pomiary wielkosci
geometrycznych, wprowadzanie nowych punktéw na podstawie wybranych konstrukeji geodezyjnych),
mozliwo$¢ pozyskiwania danych z roznych rejestratoréw polowych,

mozliwo$¢ automatycznej redukcji obserwacji do wybranej strefy Panstwowego Uktadu Wspoétrzednych 65,
automatyczne wyznaczanie wspotrzednych przyblizonych punktow osnowy na podstawie wprowadzonych
obserwacji i wspotrzednych punktéw nawiazania,

wspomagane graficznie wyznaczanie wspotrzgdnych na podstawie wybranej konstrukcji geodezyjnej (wcigcia,
bagnety),

wspomagane graficznie tworzenie elementow geometrycznych (prostych i okrggdw) z wygodnym mechanizmem
wyznaczania punktow ich przecigcia,

Sciste wyrOwnanie sieci geodezyjnych zawierajacych do 3000 niewiadomych, z mozliwoscia odrzucenia
bezblgdnosci punktow nawiazania, obliczaniem btedow funkcji wspotrzednych wyréwnanych oraz
wykrywaniem btedow grubych w obserwacjach,
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e wspomagane graficznie obliczanie wspotrzgdnych szczegdtow terenowych z metody domiarow prostokatnych,

e wspomagane graficzne obliczanie wspolrzgdnych szczego6low terenowych z pomiaréw tachimetrycznych na
podstawie danych zapisanych w klasycznym dzienniku pomiarowym lub na réznych rejestratorach polowych.
Istnieje mozliwo$¢ opracowania pomiarow z kodowaniem terenowym oraz tworzenia z pliku tachimetrycznego
pomiarow odnoszacych si¢ do mierzonych w trakcie pomiaru tachimetrycznego punktow osnowy (jesli zostata
zastosowana taka technologia pomiaru). Na podstawie wygenerowanego pliku obserwacji moga automatycznie
zosta¢ policzone i wyrownane wspotrzedne punktéw osnowy.

e wspomagane graficznie obliczanie elementéw tyczenia dla metody biegunowej i domiarow prostokatnych,

e wspomagane graficznie tworzenie i obliczanie powierzchni dziatek oraz wykonywanie ich podziatu,

e automatyczne generowanie sekcji uktadu 65 oraz uktadéw lokalnych Warszawa i Poznan,

e wyrownywanie powierzchni dziatek,

e transformacja Helmerta bez limitu punktow tacznych,

¢ mozliwo$¢ przeliczenia wspolrzgdnych na inny uktad na podstawie podanych parametrow transformacji,

Uwaga !!!

Redukcje obserwacji do uktadu 1965 dzialaja jedynie przy pracy na wspotrzednych 7-cyfrowych. W
przypadku wspotrzednych posiadajacych mniej niz 7-cyfr, redukcje sa pomijane.

B) W zakresie obliczen na elipsoidzie

e wbudowany edytor wspotrzednych BLH dajacy mozliwo§¢ importu i eksportu plikow wspotrzednych
geodezyjnych B L H w wielu formatach oraz wykonywania obliczen na wybranej lub zdefiniowanej przez
uzytkownika elipsoidzie

e edytor BLH oferuje wybor odwzorowania wspotrzednych BL na wspotrzedne plaskie XY lub zdefiniowanie
wlasnego odwzorowania, odwzorowanie niniejsze wykorzystywane jest do graficznej prezentacji
wprowadzonych do edytora punktow (np. selekcja punktow, pomiary) jak réwniez do tworzenia plikow XY
zawierajacych przeliczone wspolrzgdne BL na XY,

e wspomagana graficznie realizacja podstawowych zadan geodezji wyzszej (wprost i odwrotne) oraz innych
obliczen zwiazanych z przenoszeniem wspotrzednych na elipsoidzie,
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2. Instalacja programu

Dyskietka dystrybucyjna zawiera pliki programu w postaci skompresowanej wraz z programem install.exe,
ktory nalezy uruchomi¢ w celu zainstalowania programu. Przed uruchomieniem programu instalacyjnego nalezy
posiadany klucz zabezpieczajacy wlozy¢ do dowolnego portu drukarki. Jesli tego nie wykonamy wtedy program
instalacyjny uprzedza, ze dokona instalacji programu w wersji demonstracyjnej. Zalecane jest aby klucz
zabezpieczajacy wkiadaé przy wylgczonym komputerze. Po uruchomieniu programu instalacyjnego musimy podaé
nazwy katalogéw dla programu oraz dla przyktadowych danych. Standardowo proponowane sa nazwy katalogow
GEO-MAP oraz GEO-DAT. Jesli podane katalogi nie istnieja to zostana utworzone przez program instalacyjny. Po
podaniu w/w informacji nastgpuje rozpakowanie poszczegdlnych elementéw programu i na koniec zadawane jest
pytanie czy utworzy¢ plik geo-plus.bat. Jesli udzielimy odpowiedzi twierdzacej wtedy w katalogu gtéwnym dysku,
na ktorym instalujemy program, tworzony jest plik geo-plus.bat. Jesli katalog gtéwny dysku znajduje sig na $ciezce
przeszukiwaé (zmienna PATH systemu DOS) to po zakonczeniu instalacji napisanie komendy geo-plus powoduje
uruchomienie programu. Jesli zmienna PATH nie uwzglednia katalogu gtéwnego to nalezy go do niej dopisac lub
przenie$¢ plik geo-plus.bat do innego katalogu, umieszczonego w zmiennej PATH. Przykladowa posta¢ pliku geo-
plus.bat utworzonego podczas instalacji dla przyjetych standardowo nazw katalogéw przedstawiono ponize;.

c:\geo-map\geo-plus D[c:\geo-dat] G[800X600] |

Jesli udzielimy odpowiedzi negatywnej wtedy plik geo-plus.bat nalezy utworzy¢ samodzielnie. Strukturg plikow i
katalogdw utworzona na dysku w trakcie instalacji przedstawiono na ponizszym schemacie.

[ GEO-DAT % katalog danych

DEMO-PL &———Katalog przykladowych danych

I~ GEO-MAP

— geo-plus.exe
— geo-plus.hlp
— geo-map.cfg
— topcon.def
— prtscr.exe

— key.exe

— rtm.exe

— dpmilé6bi.ovl

Rys. 2. Schemat plikow po instalacji programu GEO-PLUS

Uwaga !!!

Program zabezpieczony jest kluczem hardware'owym, ktory nalezy wlozy¢ do dowolnego portu drukarki. Praca
programu bez klucza jest rowniez mozliwa lecz nalezy wtedy traktowac go jako demonstracyjny, gdyz otrzymywane
wyniki sg zafalszowane. Uprzedza o tym komunikat pojawiajacy si¢ po uruchomieniu programu bez klucza.




6 Program obliczen geodezyjnych GEO-PLUS ver. 5.00

3. Konfiguracja programu

W programie zapewniono mozliwo$¢ ustawiania pewnych parametrow konfiguracyjnych w zalezno$ci od
potrzeb uzytkownika oraz posiadanego sprzgtu. Parametry niniejsze przekazywane sa jako parametry wywotania
programu geo-plus.exe. Kolejnos¢ podawanych parametrow jest dowolna. Mozliwe jest dokonanie zmian
konfiguracyjnych obejmujacych:
katalog danych,
srodowisko graficzne,
srodowisko tekstowe,
wersja jezykowa.

Po instalacji katalog programu zawiera dwa programy pomocnicze nie wymagajace klucza zabezpieczajacego tj. key-
pl.exe oraz prtscr.exe. Programy te sa programami rezydentnymi i stuza nastgpujacym celom:

key-pl zapewnia uzyskiwanie polskich znakoéw na klawiaturze oraz na ekranie w trybie tekstowym i
graficznym w standardzie MAZOVIA
prtscr zapewnia mozliwo$¢ drukowania ekranu graficznego lub tekstowego na drukarce

W celu korzystania z niniejszych programéw nalezy je uruchomic przed pierwszym wywotaniem geo-plus
lub wpisa¢ ich wywotanie do pliku autoexec.bat.

3.1 Katalog danych

Domys$lnym katalogiem danych programu GEO-PLUS jest katalog biezacy. Jesli chcemy wykorzystywaé
konkretny katalog danych mozemy dokonaé tego przez wywotanie programu z parametrem d[KATALOG] gdzie
KATALOG = wybrany katalog roboczy, np.:

GEO-PLUS d]c:\data]

Z katalogu danych mozemy nastgpnie po uruchomieniu programu wybiera¢ obiekty (roboty) zapisane w nim jako
podkatalogi. Kazdy z podkatalogéw moze posiadaé¢ dotaczony plik DirInfo z opisem danego obiektu informacjami o
ostatnio wykonanych pracach itp. Zawarto$¢ tego pliku wyswietlana jest zawsze przy wyborze katalogu oraz moze
by¢ w tym miejscu rowniez edytowana.

3.2 Srodowisko graficzne

Zawarte w pliku GEO-PLUS.EXE sterowniki kart graficznych pozwalaja uruchomi¢ program na
komputerach wyposazonych w karte EGA lub VGA, w przypadku innej karty graficznej nalezy w katalogu systemu
umiesci¢ odpowiedni sterownik *.BGI (Borland Graphics Interface). Jesli komputer posiada kartg VGA zgodna ze
standardem VESA mogacg pracowac w trybie 800x600 lub 1024x768, mozemy te tryby uaktywni¢ wywolujac system
z odpowiednimi parametrami tzn. G[800x600] lub G[1024x768].

GEO-PLUS G[800x600]
GEO-PLUS G[1024x768]

Jesli podane parametry przewyzszaja mozliwosci karty graficznej wtedy rozdzielczo$¢ jest zmniejszana
automatycznie do takiej, ktéra moze by¢ uzyskana na danym zestawie komputerowym. Po instalacji w tworzonym
pliku geo-plus.bat standardowo ustawiana jest rozdzielczos¢ 800x600.
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3.3 Srodowisko tekstowe

Jesli chcemy dokona¢ zmian w standardowych kolorach programu, nalezy uruchomié¢ go z nastgpujacym
parametrem: geo-plus c[a,b,c,d,e], gdzie:

- numer koloru tta (0-7)

- numer koloru normalnego tekstu (0-15)
numer koloru wyr6znionego tekstu (0-15)
- numer koloru tta przy edycji (0-15)

- numer koloru tekstu przy edycji (0-15)

o o0 o
1

Przyktadowo: | c:\geo-map\geo-plus c[1,15,14,4,4] |

Kolory ustalamy na podstawie nastgpujacego zestawienia:

0 | czarny 6 brazowy 12 | jasnoczerwony

1 | niebieski 7 jasnoszary 13 | jasnokarmazynowy
2 | zielony 8 ciemnoszary 14 | zotty

3 | turkusowy 9 jasnoniebieski 15 | bialy

4 | czerwony 10 | jasnozielony

5 | karmazynowy 11 | jasnoturkusowy

3.4 Wersja jezykowa

W przypadku kiedy chcemy uruchomi¢ system w wersji angielskiej nalezy w wywotaniu poda¢ parametr
english. Uruchomienie bez niniejszego parametru uaktywnia wersjg polska.
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4. Rozpoczgcie pracy programu

Po uruchomieniu programu pojawia si¢ ekran tytulowy a nastgpnie po wcisnigciu dowolnego klawisza (lub
jesli nic nie wciSniemy po ok. 5 sekundach) pojawia si¢ okienko stuzace do podania danych o operatorze, daty
wykonania obliczen i nazwie obiektu. Podane w tym miejscu informacje wpisywane sa do pliku wynikow. Wyglad
okienka stuzacego do podania w/w informacji przedstawiono ponizej.

Dane operatora X

Imie i nazwisko | |

Data [ |

Nazwa obiektu [ |

Nastepnym krokiem jest wybor odpowiedniego katalogu roboczego czyli podkatalogu z katalogu podanego
jako katalog danych. Jesli nie wyspecyfikowaliSmy katalogu danych przy uruchomieniu programu wtedy jako
katalog danych przyjmowany jest katalog biezacy. Z katalogu danych wybieramy katalog roboczy przez
bezposrednie podanie jego nazwy, wymagane jest wtedy aby podany katalog istnial, lub mozemy w trakcie pisania
skorzystac z listy katalogow istniejacych w katalogu danych. W tym celu nalezy w trakcie kiedy jesteSmy pytani o
Katalog roboczy wcisna¢ klawisz F2.

W trakcie wyboru z przedstawionej listy standardowo dziataja klawisze ruchu kursora oraz Home End PgUp PgDn
~PgUp *PgDn a dodatkowo zdefiniowane sa dziatania dla klawiszy:

ENTER wybor

INSERT utworzenie nowego

DELETE usunigcie pustego obiektu lub projektu

F4 edycja pliku informacji o katalogu dirinfo
ESC rezygnacja z wyboru

Nastepnie decydujemy gdzie beda zapisywane wyniki obliczen. Mamy do dyspozycji dwie mozliwo$ci plik dyskowy
Iub drukarka. W praktyce wygodniejsze jest uzywanie pliku dyskowego, ktory wydrukowany po zakonczeniu pracy
daje taki sam efekt jak bezposredni wybor drukarki.

Po podaniu w/w informacji na ekranie pojawia si¢ menu gléwne programu oferujace nastepujace pozycje:

|Baza Calc Trans Wyrdéwnanie Funkcje Szczegdly  Opcje Help Dos |

Zanim przejdziemy do omowienia poszczegdlnych pozycji w menu glownym, przedstawimy ogdlny opis
wykorzystywanych w programie edytoréw. Rozdziat niniejszy jest rozdzialem bardzo istotnym gdyz zawiera opis
funkcji wspolnych dla wszystkich edytorow wykorzystywanych w programie.
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5. Ogolny opis edytorow

W programie wykorzystywanych jest wiele specjalistycznych edytorow do tekstowo-graficznej edycji
roznorodnych danych geodezyjnych. Edytory te uwzgledniaja specyfike danych podlegajacych edycji i stad moga si¢
nieznacznie migdzy soba rozni¢ w pewnych szczegdtach. Podstawowe zasady funkcjonowania edytorow pozostaja
niezmienne. W niniejszym rozdziale opiszemy te wlasnie podstawowe funkcje wystepujace we wszystkich edytorach
aby pozniej nie dokonywa¢ zbednych powtdrzen a przy omawianiu kolejnych edytorow skupi¢ si¢ jedynie na
funkcjach dodatkowych w stosunku do omowionego w niniejszym rozdziale standardu. Wielko$¢ plikow jakie moga
by¢ edytowane poszczegdlnymi edytorami programu GEO-PLUS uzalezniona jest jedynie od wolnej pamigci
operacyjnej komputera. Dostgpne edytory oferuja edycje danych w trybie tekstowym i trybie graficznym o ile dane
moga by¢ poddawane edycji graficznej. W tym miejscu nalezy zaznaczy¢, ze edytor graficzny zawsze uaktywniany
jest z poziomu edytora tekstowego przez wcisnigcie klawisza F4, F5 lub "KG.

5.1 Operacje edycyjne w trybie tekstowym

W trakcie wykonywania czynnosci edytorskich na plikach danych z wykorzystaniem tekstowego trybu pracy
komputera, podawane sa na biezaco nastepujace informacje:
e aktualna liczbg rekordow edytowanego pliku,
aktualne potozenie kursora w pliku,
liczba wolnych rekordow,
nazwa aktualnego katalogu,
nazwa edytowanego pliku.

Schematycznie wyglad ekranu w trakcie pracy edytora przedstawiono na ponizszym rysunku.

File Edit Options Block Help——— menu edytora

rekord danych

okienko edycyjne danych

Rys. 3 Wyglad ekranu przy edycji danych w trybie tekstowym

Po pierwszym uruchomieniu edytora kursor ustawiany jest w pierwszej linii okienka edycyjnego i mozemy
juz rozpoczaé wprowadzanie danych prze wcinigcie klawisza >, plik z danymi ma wtedy domyS$lna nazwe
NONAME. Jesli chcemy wczyta¢ konkretny istniejacy juz plik danych mozemy to wykonaé przez wykonanie opcji
Load wybierajac ja z menu lub (jesli kursor znajduje si¢ w okienku edycyjnym) przez wcisnigcie klawisza F3.
Uaktywnienie menu nastgpuje jesli w trybie edycji wcisniemy klawisz ESC.

5.1.1 Menu gtowne edytora

Menu gtéwne kazdego edytora sktada si¢ z pozycji: I File | Edit | Options | Block | Help |
posiadajacych opisane ponizej znaczenie.
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Opcja File

Opcja File posiada wlasne menu, w ktorym znajduje si¢ 10 polecen, pozwalajacych m.in. na wezytywanie pliku z
dysku, zapisanie na dysku lub wydruk na drukarce danych aktualnie znajdujacych si¢ w edytorze, zmiang biezacego
napedu i/lub katalogu, przegladanie zawartosci katalogow itp. Szczegodtowe informacje o poleceniach tej opcji
podajemy ponizej.

File | Edit | Options | Block | Help |
Load F3
New

Save F2
Write to
Import "KR
Export "KW
Print
Directory
Change Dir

Quit

Polecenie Load

Wezytanie pliku z dysku do edytora. Po zainicjowaniu polecenia na ekranie pojawia si¢ lista plikow, ktore
aktualnie moga by¢ wczytane. Lista sklada si¢ z plikdw posiadajacych odpowiednie rozszerzenie nazwy. Wyboru
pliku z przedstawionej listy dokonuje si¢ przez przesunigcie podswietlenia na wybrang nazwe pliku i wcisnigecie
klawisza ENTER. Po wczytaniu pliku nastgpuje automatyczne rozpoczecie jego edycji, tzn. kursor ustawiany jest w
okienku edycyjnym.

Polecenie New

Polecenie New okresla, ze rozpoczynamy edycje nowego pliku. Po jego zainicjowaniu nastapi automatyczne
przejécie do edycji i ustawienie kursora w pierwszym wierszu nowego pliku. Redagowany plik otrzyma domyslng
nazw¢ NONAME, ktora mozna begdzie zmieni¢ w trakcie zapisywania pliku na dysk (polecenie SAVE wybrane z
menu lub klawisz F2 z trybu edycji). Jesli w edytorze znajduje si¢ plik, ktory byt modyfikowany i nie zostat zapisany
na dysku to przed wykonaniem polecenia New pojawi si¢ pytanie czy dokonac jego zapisu.

Polecenie Save

Zapis na dysk aktualnie edytowanego pliku pod aktualnie obowiazujaca nazwa. Jesli plik posiada nazwe
NONAME edytor proponuje jej zmiang. Uaktywnienie polecenia Save mozemy rowniez wykona¢ jesli w chwili
kiedy kursor znajduje si¢ w okienku edycyjnym wcisniemy klawisz F2.

Polecenie Write to

Zapisanie na dysku aktualnej zawartosci edytora pod inng nazwa. Jesli nie podamy rozszerzenia przyjmowane jest
rozszerzenie standardowe.

Polecenie Import

Woezytanie bloku danych z pliku dyskowego. Jesli dozwolone jest wezytywanie danych w innych formatach niz
standardowy to po uaktywnieniu polecenia pojawi si¢ menu oferujace wybor formatu wczytywanych danych.
Polecenie Import moze by¢ rowniez uaktywnione w chwili kiedy kursor znajduje si¢ w okienku edycyjnym
kombinacja klawiszy *KR (tzn. CTRL-K a nast¢pnie po zwolnieniu obu klawiszy R).

Polecenie Export

Zapis bloku danych do pliku dyskowego. Jesli dozwolone jest zapisywanie danych w innych formatach niz
standardowy to po uaktywnieniu polecenia pojawi si¢ menu oferujace wybor formatu zapisu danych. Po ewentualnym
wyborze formatu podajemy nazwe pliku do ktorego dane zostanag zapisane. Jesli brak jest oznaczonych rekordow
danych wtedy polecenie nie moze by¢ wykonane i pojawia si¢ stosowny komunikat. Polecenie Export moze by¢
réowniez uaktywnione w chwili kiedy kursor znajduje si¢ w okienku edycyjnym kombinacja klawiszy "KR (tzn.
CTRL-K a nastgpnie po zwolnieniu obu klawiszy W).

Polecenie Print

Wydruk aktualnego pliku na drukarce.
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Polecenie Directory

Wyswietlanie na ekranie monitora plikow z wybranego katalogu.

Polecenie Change dir

Zmiana biezacego napedu i/lub katalogu.

Polecenie Quit

Wyjscie z edytora. Jesli plik znajdujacy si¢ w edytorze nie zostal zapisany na dysku pojawia si¢ pytanie czy
chcemy dokonac¢ zapisu.

Uwagi dotyczace wyboru pliku z listy

Wszedzie tam gdzie dokonujemy wyboru pliku z listy (np. polecenie Load, Directory ) czy przegladamy katalog
(polecenie Directory) mamy do dyspozycji funkcje zwiqzane z obstugq tej listy. Informacje o dostepnych funkcjach
uzyskujemy po wcisnieciu klawisza F1. Dziatanie poszczegolnych funkcji dotyczy generalnie pliku na ktorym
aktualnie ustawiony jest kursor stuzqce do wybory pliku co przedstawiono ponizej.

.\ DANE testl.dat test2.dat
test3.dat test4.dat testS.dat test6.dat
test5.dat

I Wybér pliku zatwierdzany jest klawiszem ENTER. Do przesuwania kursora shizq klawisze: 4,1, <—,—, Home, End,
PgUp, PgDn, *PgUp, "PgDn. Wciskajac ENTER na pozycji oznaczajqcej katalog powodujemy wejscie do jego
wnetrza jesli ENTER wcisniemy na pozycji oznaczonej ..\ wtedy wychodzimy katalog wyzej. Do zmiany aktualnego
napedu stuzy polecenie "R (Ctrl+R). Jesli chcemy zrezygnowa¢ z wyboru wciskamy ESC. Inne zdefiniowane funkcje
odnoszq sie do aktualnie wskazywanego przez kursor pliku. Ponizej przedstawiamy klawisze stuzqce do ich
uaktywnienie i opis dziatania.

F4 - uruchomienie edytora tekstowego dla pliku wskazywanego przez kursor
F5 - wydruk pliku na drukarce,
F8lub DEL - usuniecie pliku z dysku,
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Opcja Edit

Uruchomienie tej opcji powoduje przejscie do trybu edycji pliku znajdujacego si¢ aktualnie w edytorze.
Poszczegodlne polecenia edycyjne uruchamiane sa przez wceisnigcie odpowiedniego klawisza lub sekwencji klawiszy,

w ktorej jako pierwszy wystgpuje zawsze klawisz CTRL oznaczany dalej symbolem *, np.

X
X
AKX

oznacza wcisnigcie klawisza X,
oznacza wcisnigcie klawisza CTRL i jednoczesnie klawisza X,
oznacza wcisnigcie klawisza CTRL i jednoczesnie klawisza K, a nastgpnie po zwolnieniu obu

klawiszy wcisnigcie klawisza X.

Funkcje edycyjne dostgpne w edytorze tekstowym mozemy podzieli¢ na Sgrup wynikajacych ich
przeznaczenia i zakresu dziatania:

W ponizszych tabelach przedstawiamy szczegdétowe omoéwienie poszczegolnych grupy funkcji. Pierwsza

o funkcje pomocnicze.

funkcje przegladania danych,

funkcje zwiazane z pojedynczym rekordem danych,
funkcje zwiazane z blokiem danych,

funkcje zwigzane z catym plikiem danych,

kolumna tabel zawiera kombinacj¢ klawiszy uaktywniajaca funkcjg¢ natomiast druga jej opis. Funkcje zwiazane z
blokiem danych opisano przy omawianiu opcji Block.

Funkcje pomocnicze

F1 wyswietlenie tekstu objasniajacego

Shift+F1 podanie wielko$ci aktualnie dostgpnej pamigci operacyjnej

ESC wyjscie z trybu edycji do menu edytora
ALT+F wyjécie z trybu edycji i automatyczne uruchomienie opcji File
ALT+O wyijscie z trybu edycji i automatyczne uruchomienie opcji Options
ALT+B wyjscie z trybu edycji i automatyczne uruchomienie opcji Block
ALT+H wyjscie z trybu edycji i automatyczne uruchomienie opcji Help
ALT+Q wyjécie z edytora bez koniecznosci korzystania z opcji File/Quit, jesli plik znajdujacy sig

w edytorze podlegat modyfikacjom i nie zostal zapisany na dysku, pojawia si¢ pytanie czy
chcemy dokona¢ zapisu

Funkcje przegladania danych
ENTER przejscie do nastgpnego rekordu a jesli jesteSmy w ostatnim, utworzenie na koncu pustego
rekordu
T J przesunigcie kursora do poprzedniego/nastepnego wiersza
Home End ustawienie kursora w pierwszym/ostatnim wierszu strony
PgUp PgDn | wyswietlenie poprzedniej/nastgpne;j strony
APgUp~PgD | wyswietlenie pierwszej/ostatniej strony
n

-

unkcje zwigzane

z pojedynczym rekordem danych

N wstawienie pustego rekordu w miejscu kursora i rozpoczgcie jego edycji
Y usunigcie wiersza w ktorym znajduje si¢ kursor
- wejscie do edycji istniejacego rekordu lub jesli kursor znajduje si¢ za ostatnim rekordem

pliku utworzenie nowego (pustego) i rozpoczecie jego edycji

Funkcje zwigzane z calym plikiem danych

F2 zapis edytowanego pliku na dysk bez wychodzenia z trybu edycji
F3 wczytanie nowego pliku bez wychodzenia z trybu edycji
F4, F5 uruchomienie edytora graficznego do prezentacji i edycji danych o ile dane te moga
by¢ prezentowane graficznie
F6 porzadkowanie rekordow danych w/g wybranego kryterium
F7 zmiana kierunku uporzadkowania rekordow
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Opcja Block

Blokiem nazywamy oznaczone rekordy wyrdznione na ekranie jasniejszym kolorem. W kazdym edytorze
mozliwych jest szereg roznorodnych operacji blokowych. W tym miejscu opisujemy tylko te, ktore sa dostgpne w
dowolnym edytorze. Zestawienie wszystkich mozliwych operacji blokowych danego edytora wys$wietlane jest po
wyborze opcji Block z menu gtéwnego edytora lub po wcisnigciu klawiszy *KA w trakcie kiedy kursor znajduje si¢
w okienku edycyjnym. Do standardowych operacji blokowych zaliczmy:

KA wyswietlenie zestawu wszystkich operacji blokowych,
INS oznaczenie (dotaczenie do bloku) aktualnego rekordu, jesli rekord jest juz w bloku wtedy nastgpuje
jego wylaczenie z bloku
DEL anulowanie oznaczenia aktualnego rekordu (wytaczenie z bloku),
KB oznaczenie w pliku poczatku bloku
KK oznaczenie w pliku koncowego rekordu bloku,
“KH anulowanie odznaczenie wszystkich oznaczonych rekordéw,
~KY usunigcie z edytowanego pliku wszystkich oznaczonych rekordow,
~"KP wydruk oznaczonych rekordéw na drukarce,
"KW zapis oznaczonych rekordow do pliku dyskowego, (Export)
KN zapis oznaczonych rekordow do pliku wynikow,
KR wczytanie i oznaczenie rekordow z pliku dyskowego, (Import)
KL podanie liczby oznaczonych rekordow,
"KG graficzna prezentacja oznaczonych rekordow, o ile dane moga by¢ prezentowane graficznie
+ selekcja rekordow danych na podstawie warunkow nakladanych na poszczegdlne pola rekordow
deselekcja rekordow danych na podstawie warunkow nakladanych na poszczegdlne pola rekordow
* selekcja odwrotna
Edycja rekordu

Edycja po6l rekordu jest sekwencyjna. Po zakonczeniu edycji rekordu nastgpuje automatyczne rozpoczgcie
edycji nastgpnego do chwili wci$nigcia w dowolnym polu edytowanego rekordu klawisza ESC. Wcisnigcie ESC w
trakcie edycji istniejacego rekordu konczy edycj¢ bez uwzglgdnienia wprowadzonych zmian, natomiast przy
wprowadzaniu nowego powoduje jego anulowanie

Opcja Options
Opcja shuzy do zmiany pewnych parametréw edytora w zalezno$ci od zyczen uzytkownika. Standardowo kazdy
edytor posiada przynajmniej dwie opcje opisane ponize;.
| File | Edit | Options | Block I Help I
Backup On
Naglowek On

Backup On/Off

Jesli opcja jest wlaczona On edytor nie kasuje poprzednich wersji plikow lecz zmienia im nazwy wstawiajac w
miejsce pierwszego znaku standardowego rozszerzenia nazwy pliku znak ‘~ w przeciwnym wypadku poprzednie
wersje plikow sa zastgpowane nowymi i nie ma mozliwosci ich odtworzenia.

Naglowek On/Off
Jesli opcja jest wlaczona On edytor na poczatku pliku dyskowego wpisuje linie o charakterze informacyjnym

(tzw. nagtowek), Jesli opcja ustawiona jest na Off tworzone pliki nie posiadaja nagtowkoéw. Linie nagltowka
poprzedzone sa znakiem ; ($rednik) i sa pomijane w trakcie czytania danych z pliku. Pomijane beda réwniez wiasciwe
rekordy pliku jesli na ich poczatku bedzie wpisany ;.
Opcja Help

Wybdr tej opcji powoduje pojawienie si¢ na ekranie wszystkich informacji objasniajacych zwiazanych z danym
edytorem.
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5.2 Operacje edycyjne w trybie graficznym

Uaktywnienie edytora graficznego nastgpuje zawsze z edycji w trybie tekstowym przez wcisnigcie klawisza
F4, F5 lub ~KG. Funkcje edytora graficznego uruchamiane sa przez wybdr z menu pojawiajacego si¢ po przesunig¢ciu
kursora graficznego do goérnej krawedzi ekranu lub kombinacj¢ klawiszy ALT-F10. Czg$¢ z funkcji dostepnych w
menu moze by¢ uaktywniana rowniez przez tzw. skroty klawiszowe bez koniecznosci uaktywniania menu. Jesli dla
funkcji jest zdefiniowany taki skrdt to jest on przedstawiony w menu przy odpowiedniej jego pozycji po prawej
stronie. Jako przyktad menu z pozycjami majacymi zdefiniowane skroty klawiszowe przedstawimy fragment menu
stuzace do wyboru obszaru prezentacji nazywane w menu glownym edytora graficznego Zoom.

Wszystko F5
*2 +
*0.5 -
Rysunek Fé6

Kursor graficzny przesuwany jest przy pomocy myszy Aktualna pozycja kursora we wspotrzednych terenowych
podawana jest w prawym dolnym narozniku ekranu. Pierwsze uruchomienie edytora nastgpuje w automatycznie
dobranej skali tak aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji elementy. Przyblizona skala aktualnego
rysunku wyswietlana jest w prawym dolnym narozniku ekranu. Edytor graficzny oferuje réznorodne funkcje
zwiazane z edytowanymi danymi. Do standardowych i opisywanych ponizej zaliczamy:

o funkcje wyboru obszaru prezentacji (opcja Zoom)

e funkcje wykonywanie pomiaréw wielkosci geometrycznych bgdacych funkcjami wspotrzgdnych tj. kata,

dtugosci poziomej, dlugosci skosnej, réznicy wspotrzednych, azymutu, pola, (opcja Pomiar)

e decydowanie o parametrach prezentacji (opcja Opcje)
e obliczanie nowych punktow (opcja ObliczXYH)
o selekcja punktow (opcja Selekcja)
e operacje na plikach (opcja Pliki),
Opcja Zoom

Wybierajac opcje Zoom uzyskujemy dostep do szeregu polecen zwiazanych z wyborem obszaru prezentacji.
Poszczegodlne polecenia uaktywniane z niniejszej opcji maja nastepujace dziatanie:

Wszystko przywrdcenie obszaru prezentacji tak aby prezentowana byta cato$¢ danych

Poprzedni przywrocenie poprzedniego obszaru prezentacji

Prostokat 1 wybor nowego (prostokatnego) obszaru prezentacji o ustalonej proporcji bokow

Prostokat 2 wybor nowego (prostokatnego) obszaru prezentacji o dowolnej proporcji bokow

*2 dwukrotne zwigkszenie wymiaréw obszaru prezentacji

*0.5 dwukrotne zmniejszenie wymiarow obszaru prezentacji

Przesuniecie przesuniecie obszaru prezentacji o zadany wektor

Punkt wybor obszaru prezentacji przez wskazany punkt

Skala wybor obszaru prezentacji w/g podanej skali

Rysunek ponowne wykonanie rysunku, bez zmiany zakresu rysunku

Obiekt wybor obszaru prezentacji tak aby widoczny byt caty aktywny obiekt (opcja dostgpna w
tych edytorach w ktoérych mozemy oznaczaé aktywne obiekty)

Dodatkowo obszar prezentacji moze byé zmieniany o potowe zakresu klawiszami «<— P v — klawiatury.
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Opcja Pomiar

Po uruchomieniu uaktywniane jest podmenu oferujace wybor funkcji wspotrzednych jakie moga by¢ pomierzone;

Wspolrzedne XYH pomiar wspotrzednych XYH punktéw

Przyrosty XYH pomiar réznicy wspolrzednej X Y H

Dlugo$¢ pozioma pomiar odleglo$ci poziomej

Dlugos$¢ skosna pomiar odlegtosci skosnej

Azymut pomiar azymutu

Kat poziomy pomiar kata poziomego

Biezaca i domiar pomiar miary biezacej i domiaru prostokatnego wskazanego punktu w stosunku do
prostej wskazanej dwoma innymi punktami

Pole i obwéd pomiar pola powierzchni

Po wyborze mierzonej wielkosci nast¢puje wejscie do procedury pomiarowej, w ktorej uzytkownik wskazuje
kursorem graficznym i akceptuje lewym lub prawym klawiszem myszy punkty bedace argumentem mierzonej
wielkoSci.

Nalezy pamigtac, ze wcisnigcie klawisza lewego powoduje odszukanie najblizszego potozeniu kursora punktu w
wykazie XYH i przyjecie do pomiaru mierzonej wielkosci jego wspotrzednych. Weisnigeie natomiast klawisza
prawego powoduje przyjecie do pomiaru biezacych wspotrzednych kursora graficznego.

Po wskazaniu ostatniego z niezbgdnych punktéw na dole ekranu pojawia si¢ wynik pomiaru i po naci$nigciu
dowolnego klawisza klawiatury lub myszy nastepuje przejscie do nastgpnego pomiaru wybranej funkcji. Wyjatek
stanowi pomiar pola i obwodu gdzie do uzyskania wyniku nalezy (przez przesunigcie kursora do gornej krawedzi
ekranu) uaktywni¢ menu a nastgpnie wybra¢ z niego opcje Oblicz. Dodatkowo w menu oprocz standardowych
pozycji Zoom i Opcje znajduje si¢ pozycja Do poczatku pozwalajaca na dotaczenie do tworzonej konstrukcji jej
pierwszego punktu bez koniecznosci jego wskazywania. Przy pomiarze pozostalych wielkosci menu zawiera jedynie
pozycje Zoom Opcje oraz Rezygnacja. Do anulowania ostatniego z oznaczonych punktow pomiarowych stuzy
Srodkowy klawisz myszy. Rezygnacja z pomiaru nastgpuje po wcisnigciu klawisza ESC lub wybor opcji Rezygnacja
z menu. Wyjscie mozliwe jest rOwniez przez wcisnigcie srodkowego klawisza myszy jesli w tworzonej konstrukcji nie
mamy jeszcze zadnego punktu. Dziatanie pozostatych klawiszy myszy jest nastgpujace:

Opcja Opcje

Po uruchomieniu jest uaktywniane podmenu oferujace mozliwos$¢ zmiany parametréw decydujacych o tresci
i formie aktualnego rysunku np. kolory prezentacji numeracja punktow, itp. Okienko moze mie¢ rozng zawarto§é w
zalezno$ci od rodzaju edytowanych danych.
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Opcja ObliczZXYH

Po uruchomieniu jest uaktywniane podmenu oferujace mozliwo$¢ wprowadzenia podanych z klawiatury lub
obliczonych na podstawie konstrukcji geodezyjnych wspotrzegdnych nowych punktow. Wyznaczone punktu
dopisywane sa do wykazu XYH. Dostgpne sa nast¢pujace mozliwosci:

Wprowadz Nr X Y Wprowadzenie punktu o podanym numerze oraz wspotrzegdnych XY.

Wprowadz Nr X Y H Wprowadzenie punktu o podanym numerze oraz wspotrzednych XYH.

Azymut + dtugos¢ Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanego punktu oraz podanych
azymutu i dlugo$ci.

Kat + dtugos¢ Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawiazania

oraz podanego kata (lewego lub prawego) i dlugosci.

Weciecie liniowe

Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawiazania
oraz podanych odlegto$ci tych punktéw od punktu wyznaczanego.

Katowe wcigcie w przod

Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawigzania
oraz podanych katow mierzonych na punktach nawigzania do punktu wyznaczanego.

Katowe wcigcie wstecz

Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawiazania
oraz podanych katow mierzonych na punkcie wyznaczanym.

Zagadnienie HANSENA

Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawiazania
oraz podanych katow w zagadnieniu Hansena.

Trygonometryczne w
przod

Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawigzania
oraz podanych katéw poziomych i pionowych mierzonych na punktach nawiazania do
punktu wyznaczanego.

Srodek okregu opisanego

Wprowadzenie punktu bedacego srodkiem okrggu opisanego na trzech wskazanych
punktach.

Srodek okregu Wprowadzenie punktu bedacego $rodkiem okregu wpisanego w trojkat utworzony
wpisanego przez trzy wskazane punkty.
Domiary prostokatne Wprowadzenie punktow na domiarach prostokatnych od linii wskazanej dwoma

punktami.

Pomiar biegunowy

Wprowadzenie punktow pomierzonych biegunowo od wskazanej dwoma punktami
linii pomiarowej. Jako pierwszy punkt wskazujemy stanowisko a nastgpnie punkt
nawiazania. Jako dane podajemy kierunek nawiazujacy a nastgpnie kierunki i
odlegtosci do mierzonych punktow.

Przecigcia

Jesli opcja niniejsza wystgpuje w menu ObliczXYH edytora mozemy w prosty sposob
oblicza¢ interesujace nas wspétrzedne punktow przecigeia granic lub elementow
geometrycznych w miejscu wskazywanym kursorem graficznym i zaakceptowanym
lewym klawiszem myszy. Je§li we wskazanym miejscu punkt przecigcia moze by¢
wyznaczone to jego wspotrzedne wys§wietlane sa na ekranie i edytor pyta o numer dla
tego punktu. Jesli go podamy oznacza to, ze chcemy obliczony punkt dotaczy¢ do
aktualnego wykazu XYH w przeciwnym wypadku punkt nie jest dolaczany. Jesli
punkt o podanym numerze jest juz w wykazie XYH konieczne jest podanie innego
numeru. Wyjscie z obliczania przecig¢ nast¢puje przez wcisnigcie klawisza ESC
klawiatury prawego lub srodkowego klawisza myszy lub wybor opcji Rezygnacja z
menu pomocniczego.

Opcja Selekcja

Po uruchomieniu uaktualniane jest podmenu oferujace mozliwo$¢ oznaczania i odznaczania punktéw w

r6znych wariantach:

Oznacz wszystkie

oznaczenie wszystkich punktow

Oznacz widoczne

oznaczenie punktow widocznych na ekranie

Oznacz w prostokacie

oznaczenie punktow w prostokacie

Oznacz punkt

oznaczenie wybranego punktu

Odznacz wszystkie

odznaczenie wszystkich punktéw

Odznacz widoczne

odznaczenie punktéw widocznych na ekranie

Odznacz w prostokacie

odznaczenie punktéw w prostokacie

Odznacz punkt

odznaczenie wybranego punktu

Szukaj punktu nr....

szukanie punktu o podanym numerze

Opcja Plik
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Dostep do funkcji operacji na plikach uzyskujemy przez opcje Pliki. Opcja ta zawiera nastgpujace pozycje:

Zapis Zapis aktualnych danych do pliku dyskowego pod aktualna nazwa. Jesli aktualny
plik posiada nazwe¢ NONAME wtedy proponowana jest zmiana nazwy.

Zapis do Zapis aktualnych danych do pliku pod podana nazwa.

Wyjscie Wyjscie z edytora graficznego




18 Program obliczen geodezyjnych GEO-PLUS ver. 5.00

6. Podstawowe funkcje programu

W rozdziale tym przedstawimy szczegdtowy opis poszczegodlnych funkcji programu. Kolejno$é opisu wynika
ze struktury menu gtdéwnego programu, ktére ma postac:

|Baza Calc  Trans  Wyréwnanie  Funkcje  Szczegdly Opcje Help Dos |

6.1 Opcja BAZA

Wybierajac opcje Baza z menu gldwnego programu uaktywniamy menu z przedstawionymi ponizej pozycjami.

|Baza Calc  Trans Wyréwnanie Funkcje  Szczegély Opcje Help Dos |

Wspotrzedne X Y H
Obserwacje
Dziatki
Wspotrzedne B L H
Poszczegblne pozycje przedstawionego wyzej menu maja nast¢pujace dziatanie:
Wspélrzedne XYH - uruchomienie edytora do obslugi wykazu punktow, okreslonych wspoirzednymi
XYH,
Obserwacje - uruchomienie edytora do obstugi plikow obserwacji,
Dzialki - uruchomienie edytora do obstugi plikéw dzialek,
Wspolrzedne BLH - uruchomienie edytora do obslugi wykazu punktéw, okreslonych wspotrzgdnymi
BLH.

6.1.1 Edytor wspotrzednych XYH

Edytor XYH shuzy do tworzenia i modyfikacji binarnych plikow PKT, skladajacych si¢ z rekordow o
strukturze:

Numer Typ X Y H
gdzie:
nazwa zawarta w polu informacja warto$¢ warto$¢
pola minimum maximum
NAZWA | nazwa punktu 10 znakéw ASCII
TYP typ punktu - jest to liczba sktadajaca si¢ z szesciu cyfr ktorymi 000000 111111
moze by¢ 0 lub 1. Cyfry typu dziela si¢ na trzy grupy: X|xx|xxx
odpowiednio A|B|C.
X wspolrzedna X -9999999.0 [  9999999.0
Y wspolrzedna Y -9999999.0 [  9999999.0
H wspolrzedna H -9999.0 | 9999999.0

W plikach nie moga znajdowaé si¢ punkty o identycznych nazwach, przy czym litery mate i duze sa
rozrdzniane.

Dla danych zawartych w edytorze XYH w dalszej czg$ci niniejszego opisu bedziemy uzywali okreslenia
WYKAZ XYH. Zawarto§¢ wykazu XYH jest modyfikowana operacjami wykonywanymi zarowno w edytorze XYH
jak i operacjami w innych edytorach i procedurach obliczeniowych programu powodujacych wyznaczenie nowych
punktow.

Poszczegdlne grupy w typie punktu maja nastgpujace znaczenia

A=x B=xx C=xxx
0- punkt wyznaczany 00 - pikieta 000 - punkt bez XYH
1- punkt staty 01 - punkt osnowy pionowej 001 - punkt zH
10 - punkt osnowy poziomej 110 - punkt z XY
11 - punkt osnowy X Y H 111 - punkt z XYH
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Do wersji 4.70 programu, pliki te byly tekstowe z rozszerzeniem XYH. Edytor nadal moze czytac i
zapisywac pliki w tym formacie przez wybor formatu GEO-PLUS - tekstowy format programu GEO-PLUS w
poleceniach blokowych "KR i "KW

Edycja rekordu

Edycja pol rekordu jest sekwencyjna rozpoczyna si¢ od pol nazwa, typ a nastgpnie w zaleznos$ci od typu
punktu edytowane sa pozostate pola. W przypadku proby powtoérzenia punktu edytor podaje odpowiedni komunikat i
ustawia kursor w rekordzie istniejacym. Reakcja ta moze by¢ wykorzystywana do znalezienia w pliku punktu o znanej
nazwie.

Wspomaganie wprowadzania nowych punktow w trybie tekstowym

Przy rgcznym wprowadzaniu nowych punktow, wartosci w odpowiadajacych sobie polach czgsto sa
identyczne lub bardzo zblizone. Edytor moze podpowiada¢ uzytkownikowi catkowite wartosci pol lub ich czgsci np.
kilku poczatkowych znakéow nazwy punktu czy kilku pierwszych cyfr wspotrzednych. Do definiowania tych
podpowiedzi stuza klawisze:

ALT 1 - ustalenie poczatkowych znakow dla nazwy punktu,
ALT 2 - ustalenie poczatkowych znakow dla typu punktu,
ALT 3 - ustalenie poczatkowych cyfr dla wspotrzednej X,
ALT 4 - ustalenie poczatkowych cyfr dla wspotrzednej Y,
ALT 5 - ustalenie poczatkowych cyfr dla wspotrzednej H,

Zdefiniowane podpowiedzi widoczne sa pod nazwami odpowiednich pdl rekordu punktu. Jes$li zdefiniowana
podpowiedz wypetnia cate pole ta jest ona wstawiana automatycznie w pole rekordu bez koniecznosci jej akceptacji.

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny stuzacy prezentacji i edycji punktow moze by¢ uruchomiony dla wszystkich punktow
znajdujacych si¢ w edytorze przez wcisnigcie klawisza F4 lub F5 lub dla bloku punktéw (punktéw oznaczonych jako
blok) przez wecisnigcie kombinacji klawiszy ~KG. Pierwsze uruchomienie edytora nastgpuje w automatycznie
dobranej skali tak aby widoczne byty wszystkie wybrane do prezentacji punkty. Funkcje edytora wybierane sa z menu
uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej krawedzi ekranu lub wcisnigcia klawisza Alt-F10.
Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera jedynie opcje standardowe opisane juz w rozdziale pt. ,,Ogélny opis
edytorow”

Opcje
Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada
mozliwo$§¢ zmiany: liczby cyfr po przecinku dla XY w zakresie [0..3] oraz dla wspotrzednej H w zakresie [0..4].

Dodatkowo jesli program uruchomiony zostat z parametrem DPV dostepne sa opcje zwiazane z obshuga tego
urzadzenia:

Wymiar stotu X stolu kartujacego | ustalenie wymiaru stotu kartujacego po osi X,
Wymiar stolu Y stolu kartujacego [ ustalenie wymiaru stotu kartujacego po osi Y,

Numer portu ustalenie numeru portu szeregowego, do ktérego podlaczone jest
urzadzenie
Numeracja punktow ustalenie sposobu numeracji digitalizowanych punktow. Do wyboru

mamy numeracjg

o AUTOMATYCZNA

o MANUALNA
Markowanie punktow ustalenie sposobu markowania kartowanych punktow. Do wyboru
mamy nastgpujace mozliwosci:

e NAKLUCIE

e OKRAG

e NAKLUCIE + OKRAG

e NAKLUCIE + OKRAG + NUMER

e BEZ OZNACZANIA
Kartowanie punktow ustalenie sposobu kartowania punktéw. Do wyboru mamy kartowanie
o AUTOMATYCZNE
o MANUALNE
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6.1.2 Edytor obserwacji

Edytor obserwacji stuzy do tworzenia i modyfikacji tekstowych plikow obserwacji o standardowym
rozszerzeniu nazwy OBS. Pliki OBS skladaja si¢ z rekordéw o strukturze:

ID NrL NrC NrP (0) Mo
gdzie:
nazwa zawarta w polu informacja warto$¢ warto$¢é
pola minimum maximum
ID identyfikator obserwacji majacy nastgpujace znaczenie: 3 znaki ASCI
X - wspotrzgdna X DX - przyrost wspotrzednej X
Y - wspotrzedna Y DY - przyrost wspotrzednej Y
H - wspotrzedna H DH - przyrost wspotrzednej H
AZ - azymut HZ - kierunek
S0 - dlugo$¢ pozioma KAT - kat poziomy
NrL | numer punktu lewego obserwacji (pole aktywne tylko przy KAT) 10 znakéw ASCII
NrC | numer punktu centralnego obserwacji (pole aktywne przy 10 znakow  ASCII
obserwacjach DX DY DH S0 AZ KAT)
NrP | numer punktu prawego obserwacji (pole aktywne przy wszystkich 10 znakéw  ASCII
obserwacjach)
(0) wartos$¢ obserwacji zakres od ID
zalezny
Mo btad obserwacji (dla obserwacji wysokosciowych i liniowych w metrach dla zakres od ID
kaqtowych w sekundach) zalezny

Edycja rekordéw

Edycja pdl rekordu jest sekwencyjna rozpoczyna si¢ od pola identyfikatora obserwacji ID, ktdrego tresc
decyduje o edycji pozostatych pol.

Wspomaganie wprowadzania nowych obserwacji w trybie tekstowym

Przy rgcznym wprowadzaniu nowych obserwacji, wartosci w odpowiadajacych sobie polach czgsto sa
identyczne lub bardzo zblizone. Edytor moze podpowiada¢ uzytkownikowi catkowite wartosci pol lub czgsci pol
NrL, NrC, NrP czyli nazw punktow ma ktérych oparta jest dana obserwacja. Do definiowania tych podpowiedzi
stuza odpowiednio klawisze ALT-1, ALT-2 oraz ALT-3. Zdefiniowane podpowiedzi widoczne sa pod nazwami
odpowiednich pol rekordu obserwacji. Jesli zdefiniowana podpowiedz wypetnia cate pole ta jest ona wstawiana
automatycznie w pole rekordu bez koniecznosci jej akceptacji.

Operacje na calym pliku

W stosunku do standardowych operacji edytorskich dotyczacych catego pliku danych (opisanych w rozdziale
Ogolny opis edytoréw) w edytorze obserwacji dostgpna jest funkcja usredniania powtarzajacych si¢ obserwacji.
Funkcja uaktywniana jest klawiszem Shift-F3. UsSredniane sa wszystkie obserwacje z wyjatkiem kierunkéw. Po
usrednieniu obserwacje powtorzone sa automatycznie usuwane. Raport z niniejszej operacji zapisywany jest w pliku
wynikow.

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji obserwacji moze by¢ uruchomiony dla wszystkich obserwacji pliku przez
wecisnigcie klawisza F4 lub FS oraz dla bloku obserwacji przez wcisni¢cie kombinacji klawiszy “KG. Pierwsze
uruchomienie edytora nastgpuje w automatycznie dobranej skali tak aby widoczne byly wszystkie wybrane do
prezentacji obserwacje. Funkcje edytora wybierane sa z menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego
do gornej krawedzi ekranu lub wcisnigcia klawisza Alt-F10. Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera jedynie
opcje standardowe opisane juz w rozdziale ,,Ogolny opis edytorow”.

Opcje

Oproécz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Naglowek edytor posiada
mozliwo$¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla obserwacji liniowych w zakresie [0..4], wysokos$ciowych w zakresie
[0..5] oraz katowych w zakresie [0..5].

6.1.3 Edytor dziatek
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Edytor dziatek stuzy do tworzenia i modyfikacji tekstowych plikow dziatek o standardowym rozszerzeniu
nazwy TPO. Pliki TPO sktadaja si¢ z rekordéw o strukturze:

Numer Pole
gdzie:
Nazwa zawarta w polu minimum maksimum
pole informacja
Numer nazwa dziatki 15 znakéw ASCII
Pole powierzchnia dziatki 0.0 | 99999999.0
Edycja rekordu

Wprowadzane do pliku rekordy nie moga posiadaé identycznych nazw dziatek, przy czym litery mate i duze
sa rozrozniane. W przypadku proby powtdrzenia dziatki edytor podaje odpowiedni komunikat i ustawia kursor w
rekordzie istniejacym. Reakcja ta moze by¢ wykorzystywana do znalezienia w pliku dzialki o znanej nazwie.

Wspomaganie wprowadzania nowych dzialek w trybie tekstowym

Istniej mozliwo$¢ zdefiniowania podpowiedzi dla nazwy dziatki lub jej pola w celu ulatwienia ich
wprowadzania. Definiowanie podpowiedzi uaktywniane jest nastgpujacymi kombinacjami klawiszy:

ALT1 -  ustalenie poczatkowych znakow dla nazwy dziatki
ALT2 -  ustalenie poczatkowych cyfr dla pola dziatki

Zdefiniowane podpowiedzi widoczne sa pod nazwa odpowiedniego pola rekordu.
Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Naglowek edytor posiada
mozliwos$¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla pola dziatek w zakresie [0..5].

6.1.4 Edytor wspotrzednych BLH
Edytor wspotrzednych BLH shuzy do tworzenia i modyfikacji binarnych plikow o rozszerzeniu nazwy

WGP, zawierajacych punkty okreslone wspotrzgdnymi geodezyjnymi BLH. Struktura rekordu punktu jest
nastgpujaca:

Numer Typ B L H
gdzie:
nazwa zawarta w polu informacja warto$¢ warto$¢
pola minimum maximum
NAZWA | nazwa punktu 10 znakow ASCII
TYP typ punktu - analogicznie jak w edytorze XYH 000000 111111
B wspotrzedna B -90° 90°
L wspoétrzedna L 0° 360°
H wspOtrzedna H -9999.0 9999999.0
Edycja rekordu

Edycja pdl rekordu jest sekwencyjna rozpoczyna si¢ od pdl nazwa, typ a nastgpnie w zalezno$ci od typu
punktu edytowane sa pozostate pola. W przypadku proby powtdrzenia punktu edytor podaje odpowiedni komunikat i
ustawia kursor w rekordzie istniejacym. Reakcja ta moze by¢ wykorzystywana do znalezienia w pliku punktu o znanej
nazwie.

Wspomaganie wprowadzania nowych punktéow w trybie tekstowym

Dla utatwienia wprowadzania nowych punktéw uzytkownik moze definiowa¢ podpowiedzi odnoszace si¢ do
numeru i typu punktu Do definiowania tych podpowiedzi stuza klawisze:

ALT 1 - ustalenie poczatkowych znakow dla nazwy punktu,
ALT 2 - ustalenie poczatkowych znakow dla typu punktu,

Zdefiniowane podpowiedzi widoczne sg pod nazwa odpowiedniego pola rekordu. Jesli zdefiniowana podpowiedZ
wypehnia cale pole to jest ona wstawiana automatycznie w pole rekordu bez koniecznosci jej akceptacji.

Operacje w trybie graficznym
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Edytor graficzny stuzacy prezentacji i edycji punktow moze by¢ uruchomiony dla wszystkich punktéw pliku
przez wcisnigcie klawisza F4 lub F5 oraz dla bloku punktéw przez wcisnigcie kombinacji klawiszy *KG. Zawarte w
edytorze punkty prezentowane sa graficznie w odwzorowaniu ustalonym w opcjach edytora. Jako odwzorowanie
domyslne ustawione jest odwzorowanie Gaussa-Kriigera. Pierwsze uruchomienie edytora nastgpuje w
automatycznie dobranej skali tak aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji punkty. Funkcje edytora
wybierane sa z menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej krawedzi ekranu lub
wecisnigcia klawisza Alt-F10. Menu graficzne w niniejszym edytorze w stosunku do standardowego (opisanego w
rozdziale ,,0goélny opis edytorow”) rozni si¢ tym, ze menu pozycji Pomiar zawiera dodatkowe pozycje oraz ze
zamiast pozycji ObliczXYH zawiera pozycj¢ ObliczBLH.

Ponizej przedstawiamy dodatkowe pozycje menu pozycji Pomiar wystgpujace w niniejszym edytorze
graficznym.

Pomiar BLH wys$wietlenie wspotrzednych BLH wskazanego punktu
Zadanie odwrotne obliczenie zadania odwrotnego mi¢dzy wskazanymi punktami
Pomiar kata obliczenie kata migdzy wskazanymi punktami.

Pozostate pozycje (omdéwione w rozdziale ,,0g6lny opis edytoréw”) sa rowniez dostgpne z tym, ze
nalezy pamigta¢, ze pomiary te odnosza si¢ do wspotrzednych plaskich czyli do obrazu punktow BLH w
aktywnym odwzorowaniu.

ObliczBLH

Po uruchomieniu jest uaktywniane podmenu oferujace mozliwo$¢ wprowadzenia do wykazu BLH podanych
z klawiatury lub obliczonych na podstawie konstrukcji geodezyjnych wspotrzednych BLH nowych punktow.
Dostepne sa nastgpujace mozliwosci:

Wprowadz Nr B L Wprowadzenie do wykazu BLH punktu o podanym numerze oraz wspotrzgdnych BL.

Wprowadz Nr B L H Wprowadzenie do wykazu BLH punktu o podanym numerze oraz wspotrzednych
BLH.

Azymut + dlugosé Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanego punktu oraz podanych
azymutu i dlugosci.

Kat + dhugos¢ Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawiazania
oraz podanego kata (lewego lub prawego) i dlugosci.

Weigcie liniowe Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawiazania

oraz podanych odlegtosci tych punktow od punktu wyznaczanego.

Katowe wcigcie w przod | Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktow nawiazania
oraz podanych katéw mierzonych na punktach nawigzania do punktu wyznaczanego.

Katowe wcigcie wstecz Wprowadzenie punktu obliczonego na podstawie wskazanych punktéw nawigzania
oraz podanych katow mierzonych na punkcie wyznaczanym.

Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada
mozliwo$¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla wspotrzednych BL w zakresie [0..4] oraz dla wspotrzednej H w
zakresie [0..4]. Dodatkowo w opcjach mozemy dokonywa¢ wyboru aktywnej elipsoidy, na ktorej okreslone sa
zawarte w edytorze wspotrzedne BLH. Ostatnia z mozliwych do wyboru elipsoid jest elipsoida definiowana przez
uzytkownika. W celu jej zdefiniowania nalezy ustawi¢ na niej kursor i po wcisnigciu klawisza — podac jej parametry
a i f. Mozemy réwniez dokonywac¢ wyboru aktywnego odwzorowania w jakim prezentowane sa zawarte w edytorze
punkty o wspotrzegdnych BLH. Do wyboru mamy odwzorowania: Gaussa-Kriigera, UTM lub odwzorowanie
definiowane przez uzytkownika. W celu zdefiniowania takiego odwzorowania nalezy ustawi¢ na nim kursor i po
wecisnigeiu klawisza — podac¢ jego skalg oraz wartos¢ przesunigcia wspotrzednej Y. W opcjach mozemy rowniez
okresli¢ warto$ci potudnika osiowego dla aktywnego odwzorowania.



Program obliczen geodezyjnych GEO-PLUS ver. 5.00 23

6.2 Obliczenie wspolrzednych XYH oraz pola dzialek

Wybierajac opcje Cale z menu glownego programu uaktywniamy menu z przedstawionymi ponizej
pozycjami.

‘ Baza Trans Wyrownanie Funkcje  Szczegély Opcje  Help Dos
Obliczenia XY

Obliczenia H
Obliczenia dzialek

Poszczegolne pozycje przedstawionego wyzej menu maja nastgpujace dziatanie:

Obliczenia XY - uruchomienie podmenu do obliczania wspotrzgdnych XY

Obliczenia H - uruchomienie podmenu do obliczania wspotrzgdnej H

Obliczenia dzialek - uruchomienie edytora TPL do obstugi plikow dziatek z punktami ich
zalamania

6.2.1 Obliczenie wspotrzednych plaskich XY

Wybierajac z menu opcji Cale pozycje Obliczenia XY uzyskujemy dostgp do menu przedstawionego na
ponizszym rysunku.

Baza Trans Wyroéwnanie Funkcje — Szczegbly Opcje  Help Dos
(Obliczenia XY ||

Ot Automatyczne
Ot wWciecia
Przeciecia

Poszczegblne pozycje przedstawionego menu maja nastgpujace dziatanie:

Automatyczne - automatyczne obliczenie wspotrzednych XY, na podstawie analizy zbioru obserwacji
i istniejacych juz punktow,

Wecigcia - obliczenie wspotrzednych z wcigé, przez wskazanie odpowiedniej konstruke;ji,

Przecigcia - obliczenie wspolrzgdnych z przecigcia zdefiniowanych elementow geometrycznych
(prostych i okregdw).

6.2.1.1 Obliczenie automatyczne XY

W oparciu o analiz¢ materiatu z wykazu XYH i1 wykazu obserwacji program sam oblicza wspotrzedna XY
dla wszystkich mozliwych do obliczenia punktow, ktore tych wspotrzednej nie posiadaja. W przypadku jesli opcja ta
nie moze wyznaczy¢ wszystkich wspotrzednych nalezy skorzysta¢ z opcji nastgpnej i obliczy¢ wspotrzedne punktow
dodatkowych pozwalajacych na kontynuacje obliczen automatycznych.

6.2.1.2 Obliczenie wspotrzednych XY z wciec

Opcja ta zawiera procedury stuzace do obliczania wspoétrzednych punktéw na podstawie obserwacji
wykonanych w najczgsciej stosowanych konstrukcjach geodezyjnych. Wszystkie wykonywane obliczenia
przechowywane sa w plikach tekstowych z rozszerzeniem nazwy KON 1 moga by¢ edytowane zawartym w programie
edytorem. Aby wykona¢ obliczenie wspotrzednych punktu z wybranej konstrukcji w wykazie XYH i w wykazie
obserwacji musza by¢ niezbedne informacje. W przypadku ich braku nalezy je poda¢ w trakcie edycji danej
konstrukeji, zostang one wtedy automatycznie dodane do aktualnych wykazéw i moga byé wykorzystywane w
dalszych obliczeniach. Obliczenia polegaja na podaniu identyfikatora konstrukcji 3 znaki, numeru punktu
wyznaczanego i numeréw punktéw znanych, z ktorych wyznaczenie bedzie wykonane. Jesli obliczenie przebiegnie
pomyslnie na ekranie pojawia si¢ wspolrzedne punktu, w przeciwnym wypadku komunikat o przyczynie ich braku.
Obliczone wspotrzedne w zaleznosci od ustawienia opcji edytora TransferXY moga by¢ przesylane automatycznie
do wykazu XYH.

Wartosc¢ obliczonych wspotrzednych wyswietlana w tym edytorze jest jedynie wartosciq chwilowq wynikajqcq
z aktualnych danych na podstawie ktorych zostaly obliczone czyli wspotrzednych punktow nawiqzania i aktualnych
wartosci obserwacji. Dokonanie zmiany w danych powoduje automatyczna zmiane obliczonych wspotrzednych.
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Przy zapisie pliku konstrukcji na dysk zapisywane sa dane o nawiazaniu (tzn. numery punktow nawigzania)
oraz obliczone wspoétrzedne ale przy wprowadzaniu pliku dyskowego do edytora czytane sa tylko numery
odpowiednich punktéw nawiazania natomiast obliczenie wspotrzednych nastepuje na podstawie aktualnych wykazow
wspotrzgdnych XYH i obserwacji.

Edytor posiada réwniez mozliwos¢ zapisywania do plikow dyskowych tylko obliczonych z konstrukcji
wspotrzednych punktéw, ktére nastgpnie moga by¢ wezytywane do edytora XYH. Istnieje rowniez mozliwo$é
przesylania punktéw do wykazu XYH bez posrednictwa plikow dyskowych, realizuje si¢ to przez wcisnigcia klawisza
AENTER po ustawieniu kursora w rekordzie z ktéorego wspotrzgdne chcemy przesta¢. Przenoszone w ten sposob
punkty uzyskuja typ 010110. Pliki KON sktadaja si¢ z rekordow o strukturze:

ID Nrw Nr1 Nr2 Nr3 X Y
gdzie:
nazwa zawarta w polu informacja warto$¢ warto$¢
pola minimum maximum
ID identyfikator konstrukcji 3 znaki ASCII
W programie uwzgledniono nastgpujace konstrukcje
KWP - katowe wcigcie w przod
KWW - katowe wcigcie wstecz
WLN - wcigcie liniowe
KKL - katowe kombinowane lewe (kat na punkcie lewym)
KKP - katowe kombinowane prawe (kat na punkcie prawym)
WAZ - wcigcie azymutalne
BGL - bagnet kat lewy  BGP - bagnet kat prawy
ZPR - zadanie proste
Nrw numer punktu wyznaczanego 10 znakow ASCII
Nr1 numer pierwszego punktu nawigzania 10 znakow ASCII
Nr 2 numer drugiego punktu nawigzania 10 znakow ASCII
Nr 3 numer trzeciego punktu nawiazania 10 znakow  ASCII
X obliczona wspotrzgdpax
Y obliczona wspotrzgdpay |

Edytor nie sprawdza powtarzanie si¢ konstrukcji w pliku.

Schematy przyjetych oznaczen

KWP - Katowe wcigcie w przéd

oW Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
PR punktow 1 i1 2 przy pomocy katowego wcigcia w przod, na
7 \ podstawie katow:
\ W-1-2 lub 2-1-W
\\ 1-2-W lub W-2-1
2
N2 Opcja realizuje wyznaczenie wspolrzednych punktu W z
/ punktow 1, 2, 3 katowym wcigciem wstecz na podstawie
A K katow:
AN K 1-W-2 lub 2-W-1
\d’,/,ﬂ/A3 1-W-3 lub 3-W-1
W
oW Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
/// \ punktow 1 i 2 przy pomocy wcigcia liniowego, na podstawie
; 7 \\\ dtugodci:
. \ 1-W lub W-1
2-W lub W-2
2

KKL - Wcigcie katowe kombinowane (lewe)
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. Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
punktow 1 i 2 przy pomocy katowego wcigcia kombinowanego,
L7 \ na podstawie katow:
! \ W-1-2 [ub 2-1-W
) 2-W-1 lub 1-W-2

2w Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
. punktow 11 2 przy pomocy katowego wcigcia kombinowanego,
na podstawie katow:

7 \ 1-2-W lub W-2-1
! \ 2-W-1 lub 1-W-2

oW Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
. punktow 1 1 2 przy pomocy wcigcia azymutalnego, na
podstawie azymutow:

- \ 1-W lub W-1
! \ 2-W lub W-2

w Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
punktow 11 2 przy pomocy bagnetu, na podstawie
| dhugosci:2-W lub W-2
1 | kata 1-2-W lub W-2-1

w Opcja realizuje wyznaczenie wspotrzednych punktu W z
punktoéw 1 i 2 przy pomocy bagnetu, na podstawie

.0
2 dhugosci:2-W lub W-2
\ kata W-2-1 lub 1-2-W

1

W Opcja realizuje wyznaczenie wspolrzednych punktu W z na
podstawie wspotrzednych punktu 1 oraz

e
2 AT dtugosci:1-W lub W-1
1 azymutu 1-W lub W-1

Edycja rekordu

Edycja pol rekordu jest sekwencyjna rozpoczyna sig od pola ID a nastgpnie w zaleznosci od wybranej przez
ID konstrukcji edytowane sa pozostate pola. Po podaniu ostatniego z niezbgdnych punktéw nawigzania, jesli jest to
mozliwe, obliczane sg wspotrzedne punktu wyznaczanego lub podawany jest komunikat dlaczego wspotrzedne nie
moga by¢ obliczone.

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji konstrukcji moze by¢ uruchomiony dla wszystkich konstrukcji pliku przez
wcisnigcie klawisza F4 lub FS oraz dla bloku konstrukcji przez wcisnigecie kombinacji klawiszy "KG lub dla
pojedynczej konstrukcji klawiszem ~G. Pierwsze uruchomienie edytora nastgpuje w automatycznie dobranej skali tak
aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji obserwacje. Funkcje edytora wybierane sa z menu
uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej krawedzi ekranu lub wcisnigcie klawisza Alt-F10.
Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera jedynie opcje standardowe opisane juz w rozdziale ,,Ogélny opis
edytorow”.

Opcje
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Oproécz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Naglowek edytor posiada
mozliwos¢ ustawienia opcji TransferXY (On/Off), ktéra decyduje czy obliczone wspolrzgdne sa automatycznie
przesylane do wykazu XYH. Korzystne jest ustawienie opcji na On jesli obliczane wspodtrzedne beda
wykorzystywane w nastepnych konstrukcjach. Typowym przykladem jest obliczanie ciagu poligonowego z
wykorzystaniem konstrukcji BGP i BGL.

6.2.1.3 Obliczanie wspotrzednych XY z przeciec¢ elementow geometrycznych

Opcja daje mozliwo$¢ obliczania wspolrzednych punktow przecigcia elementdow geometrycznych w
dowolnych kombinacjach. Do obliczania przecig¢ i gromadzenia informacji o elementach stuzy odpowiedni edytor
nazywany w dalszej czgsci opisu PRO od rozszerzenia nazw tworzonych przez niego plikow dyskowych. Elementami
geometrycznymi uwzglednionymi w programie GEO-PLUS sa proste i okregi lokalizowane i okreslane w oparciu o
wspolrzedne punktow zapisane w wykazie XYH i informacje zapisane w pliku PRO. Podstawowymi informacjami
zapisywanymi w plikach PRO jest identyfikator elementu oraz nazwy punktow okreslajacych jego lokalizacje w
uktadzie wspotrzednych. Lokalizacja jest mozliwa tylko w przypadku gdy aktualny wykaz XYH zawiera wartoSci
wspotrzednych punktow lokalizujacych element. W przypadku braku informacji lokalizacyjnej element taki nie moze
by¢ wykorzystywany do obliczen. W plikach PRO zapisywane sa réwniez pewne dodatkowe informacje o
elementach, ktéore nazwiemy umownie tramslacja i obrotem. Wprowadzanie danych do pliku PRO moze by¢
wykonane dwoma sposobami:

tekstowo - przez podawanie wszystkich informacji z klawiatury,
graficznie - przez wskazywanie na ekranie odpowiednich punktow oraz podawanie
wartoS$ci translacji i obrotu.

Jesli wszystkie niezbedne informacje zostaty wprowadzone do programu, mozemy przystapi¢ do obliczania
interesujacych nas wspotrzednych punktéw. Przy obliczaniu podobnie jak przy wprowadzaniu danych istnieja dwa
sposoby tekstowy i graficzny. Istota sposobu tekstowego jest wskazanie elementow, ktorych przecigcia chcemy
dokona¢ a nastgpnie uruchomic opcje obliczen. Wskazania dokonuje si¢ oznaczajac odpowiednie elementy jako blok.
Jesli wskazanych jest wigcej elementéw niz 2 wtedy dokonywane jest przecigcie pierwszych dwoch wskazanych w
kolejnosci ich potozenia w pliku. Jezeli obliczenia przebiegly pomyslnie to obliczone wspotrzgdne punktow
przecigcia zostaja wyswietlone na ekranie i edytor pyta o numery jakie chcemy nadaé¢ wyznaczonym punktom. Jesli je
podamy oznacza to, ze chcemy obliczone punkty dotaczy¢ do aktualnego wykazu XYH jesli nie punkty nie sa
dotaczane. W przypadku gdy punkty o podanych numerach sa juz w wykazie XYH uzytkownik decyduje, jakie
warto$ci wspotrzednych przyja¢ majac do dyspozycji trzy mozliwosci: Stare Nowe USrednione. Obliczenia przecigé
w sposobie graficznym polegaja na przybliZzonym wskazaniu na ekranie (przedstawiajacym graficzny obraz
elementow) interesujacego nas punktu przecigcia. Po dokonaniu tej czynnosci wyswietlane sa obliczone wspotrzedne
i edytor pyta o numer jaki chcemy nada¢ wyznaczonemu punktowi. Jesli go podamy oznacza to, ze chcemy obliczony
punkt dotaczy¢ do wykazu XYH jesli nie punkt nie jest dotaczany. W przypadku gdy punkt o podanym numerze jest
juz w wykazie XYH konieczne jest podanie innego numeru. Elementy geometryczne przechowywane sa w plikach
tekstowych o standardowym rozszerzeniu nazwy PRO. Pliki PRO skladaja si¢ z rekordow o strukturze:

ID Nr1 Nr2 Nr3 Translacja Obrot
gdzie:
nazwa objasnienia
pola
ID identyfikator elementu (3 znaki ASCII). Od ID elementu zalezy zawarto$¢
pozostatych pol rekordu i rodzaj przechowywanych w nich informacji.
Nr1 numer pierwszego punktu lokalizujacego element (10 znakow ASCII) pole
wykorzystywane tylko wtedy gdy identyfikator sktada si¢ z 3 liter
Nr2 numer drugiego punktu lokalizujacego element (10 znakow ASCII) pole wykorzystywane
tylko wtedy gdy identyfikator sktada si¢ minimum z 2 liter
Nr3 numer trzeciego punktu lokalizujacego element (10 znakow ASCII) pole wykorzystywane
w kazdym elemencie
Translacja translacja prostej lub promien okrggu lub zmiana promienia okrggu
Obrot obrét prostej wokot jej punktu poczatkowego lub kat nachylenia prostej przechodzacej
przez zadany punkt do prostej okre$lonej dwoma innymi punktami

Pole ID moze przyjmowac jedna z przedstawionych ponizej wartosci:

|| (o) | okrag o srodku w punkcie Nr3 i promieniu T, ||
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00 okrag o $rodku w punkcie Nr3 i o promieniu wynikajacym z odlegtosci Nr3-Nr2 zmienionym o
wartos¢ pola translacji T,

oow okrag o promieniu wynikajacym z warunku jego przechodzenia przez punkty Nrl,Nr2,Nr3
zmienionym o warto$¢ pola translacji T,

ow okrag o s$rodku w potowie odcinka Nr2-Nr3 i promieniu wynikajacym z polowy tego odcinka
zmienionym o warto$§¢ pola translacji T,

00S okrag o srodku wynikajacym z jego stycznosci z prostymi Nr1-Nr2 oraz Nr2-Nr3 i promieniu rownym
wartosci translacji T,

PP prosta przechodzaca przez punkty Nr2-Nr3 i ewentualnie przesunigta o T i/lub skrgcona w punkcie
poczatkowym o O,

PPP prosta przechodzaca przez punkt Nrl nachylona do prostej Nr2-Nr3 pod katem O i przesunigta o
warto$¢ T,

KwW okrag oparty na punktach Nr2 i Nr3 oraz o kacie wpisanym opartym na tej cigciwie rownym O.

Promien moze by¢ zwigkszony o T.

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji i edycji elementdw moze by¢ uruchomiony dla wszystkich elementéw pliku
przez wcisnigeie klawisza F4 Iub F5 oraz dla bloku elementéw przez wceisnigeie kombinacji klawiszy *KG. Pierwsze
uruchomienie edytora nast¢puje w automatycznie dobranej skali tak aby widoczne byly wszystkie wybrane do
prezentacji elementy. Edytor graficzny posiada mozliwo$¢ oznaczania elementéw aktywnych, na ktérych mozemy
wykonywaé pewne funkcje, edycyjne np. usunigcie. Aktywnym w danej chwili moze by¢ tylko jeden element i jesli
oznaczymy nastgpny to poprzedni jest dezaktywowany. Aktywny element wyr6zniany jest na ekranie grubsza linig i
kolorem przyporzadkowanym w opcjach jako kolor elementu aktywnego. Oznaczenia aktywnego elementu dokonuje
si¢ przez wcisnigcie lewego klawisza myszy w chwili gdy kursor graficzny znajduje si¢ na elemencie ktory chcemy
uczyni¢ aktywnym. Funkcje edytora wybierane sa z menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do
gornej krawedzi ekranu lub wcisnigcie klawisza Alt-F10. Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera oprocz opcji
standardowych opisanych juz w rozdziale ,,Ogélny opis edytoréw” dwie pozycje Twérz oraz Edycja, ktorych opis
przedstawiamy ponizej.

Tworz

Uaktywnienie procedury wprowadzania nowych elementéow. Po dokonaniu wyboru typu elementu z dostgpnego menu
wskazujemy na ekranie odpowiednie punkty definiujace wybrany element (akceptujac je lewym klawiszem myszy).
Wskazanie ostatniego punktu powoduje narysowanie elementu i wypisanie na dole ekranu pelnego rekordu
informacji. Po wcisnigeiu klawisza ENTER lub dowolnego klawisza myszy przechodzimy do wprowadzania innego
elementu tego samego typu. W trakcie tworzenia nowego elementu klawisz prawy myszy powoduje anulowanie
ostatniego punktu elementu natomiast klawisz §rodkewy oraz ESC wyjscie z tworzenia elementow. W trakcie
tworzenia elementéw mozemy korzysta¢ z menu pomocniczego, pozwalajacego na zmiang obszaru prezentacji
(Zoom) oraz ustawianie warto$ci translacji i obrotu dla tworzonego elementu. W trakcie tworzenia nie mozemy
dokonywa¢ wyboru aktywnego elementu.

Edycja

Uaktywnienie menu oferujace funkcje dotyczace aktywnego elementu geometrycznego. Menu moze by¢
uaktywnione tylko wtedy gdy mamy element aktywny. W menu opcji edycja znajduja si¢ nast¢pujace pozycje:

Oznacz nastepny aktywacja nastgpnego elementu w miejscu ostatniej selekcji,
Odznacz aktywny dezaktywacja aktywnego elementu,
Usun aktywny usunigcie aktywnego elementu,
Przedhuzenie przedtuzenie elementu liniowego,
Skrocenie skrocenie elementu liniowego,
Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada
mozliwo$§¢ ustawienia: liczby cyfr po przecinku dla translacji w zakresie [0..4], liczby cyfr po przecinku dla obrotu w
zakresie [0..5] oraz wspolczynnika przedtuzania linii w zakresie [1..5]. Wspotczynnik powoduje przedtuzenie linii od
punktu poczatkowego i koncowego o odcinek rowny dtugosci linii pomnozona przez warto$¢ wspotczynnika.

6.2.2 Obliczenia wspotrzednej H

Wybierajac z menu opcji Cale pozycje Obliczenia H uzyskujemy dostgp do menu przedstawionego na
ponizszym rysunku.
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'Baza Trans Wyréwnanie Funkcje — Szczegdly Opcje  Help Dos

Obliczenia XY
ObliczeniaH |

0 Automatyczne
Manualne

Opcjg ta zawiera procedury stuzace do obliczania wspotrzednej H punktow na podstawie obserwowanych
réznic wysokosci miedzy punktami. Dostgpne sa dwie mozliwosci obliczania automatyczne i manualne. W obu
przypadkach przy obliczeniu nowego punktu otrzymuje on typ 001001, co oznacza, ze jest to punkt osnowy
wysokosciowej posiadajacy tylko wspotrzedna H. Wykonanie obliczen wysokosci jest mozliwe jesli w bazie danych
tzn. w wykazie XYH i w aktualnym pliku obserwacji znajduja si¢ sa niezbedne do obliczen dane tzn. wysokosci
punktow i odpowiednie réznice wysokosci.

6.2.2.1 Automatyczne obliczenie wspotrzednej H

W oparciu o analizg materiatu z wykazu XYH i wykazu obserwacji program sam oblicza wspotrzedna H dla
wszystkich mozliwych do obliczenia punktow, ktore tej wspotrzednej nie posiadaja.

6.2.2.2 Manualne obliczenie wspotrzednej H

Obliczenia polegaja na podaniu numeru punktu wyznaczanego i numeru punktu o znanej wysokosci, z
ktorego wyznaczenie bgdzie wykonane. Potrzebne obserwacje pobierane sa z aktualnego pliku obserwacji. Jesli
odpowiednie dane nie zostana odnalezione to zamiast obliczonej wysokosci otrzymamy odpowiedni komunikat. Jezeli
obliczenia przebiegly pomyslnie ich wyniki zostaja wy$wietlone na ekranie oraz wprowadzone do wykazu XYH.
Jezeli wyznaczanym punktem jest punkt znajdujacy si¢ juz w wykazie XYH to po obliczeniu jego wysokosci
uzytkownik decyduje, ktore wspotrzedne tego punktu przyja¢ majac do dyspozycji Stare Nowe Usrednione.
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6.2.3 Obliczenia dzialek

Opcja stuzy do tworzenia i modyfikacji plikow zawierajacych dziatki z punktami zalamania granic np.
komplekséw, obrebow Wykonywane jest to przy pomocy edytora nazywanego w dalszej czgsci opisu TPL od
rozszerzenia nazw tworzonych przez niego plikow dyskowych.

Rekord informacji o dzialce, przedstawiany uzytkownikowi w tekstowym trybie edycji ma postac
nastgpujaca:

| Numer (15znakow) | Pole | P |
NrPunktu 1 Typ X Y H
NrPunktu 2 Typ X Y H
NrPunktu i Typ X Y H
NrPunktu 1 Typ X Y H

gdzie uzytkownik wypelia jedynie pola oznaczone pogrubionym krojem pisma. Pozostale pola wypekliane sa
automatycznie. Jesli poczatkowy i koncowy punkt zatamania posiada identyczny numer wtedy dla takiej dziatki pole
obliczane jest automatycznie natomiast w przypadku réznych punktéw na poczatku i koncu zamiast pola pojawia si¢
zerowa warto$¢ pola. Elementy takie moga jednak istnie¢ gdyz sa traktowane jako potencjalne granice przysztych
dziatek. Zawsze natomiast wypehiane jest pole Pkt okreslajace ile punktow jest w definicji danej dziatki.

Poniewaz z kazda dziatka zwiazany jest wykaz numerdéw punktéw tworzacych jej granice. Aby mozna
tworzy¢ tym edytorem pliki dziatek nalezy wczedniej wprowadzi¢ do wykazu XYH przy uzyciu edytora XYH
odpowiednie wspotrzedne punktow. Pliki dziatek sa plikami tekstowymi o rozszerzeniu nazwy TPL a ich struktura
jest nastepujaca:

*NumerDziatki Pole Pkt X opisu nr Y opisu nr
NrPunktu 1 typ X Y H czotéwka
NrPunktu 2 typ X Y H czotéwka
NrPunktu i typ X Y H czotéwka
NrPunktu 1 typ X Y H czotéwka
*NumerDzialki Pole Pkt X opisu nr Y opisu nr
NrPunktu 1 typ X Y H czotowka

Przy odczycie pliku TPL czytane sa jedynie pola oznaczone pogrubionym krojem pisma. Pozostate pola sa
pomijane. Zwracamy uwagg, ze przed numerem dziatki musi wystgpowac znak * natomiast przed nazwami punktow
nalezy umiesci¢ znak spacji.

Edycja rekordu

Edycja rozpoczyna si¢ od podania nazwy dziatki, wcisnigcie ESC w trakcie edycji nazwy dziatki powoduje
wyjscie z trybu edycji dziatki. Jesli po podaniu nazwy dziatki wcisniemy ENTER rozpoczyna prace edytor punktow
jej zalamania, gdzie standardowo dziataja klawisze ESC, F1, -, *N, *Y, ENTER, 7,1, Home, End, PgUp, PgDn,
APgUp, ~PgDn oraz dodatkowo zdefiniowane jest dziatanie dla klawiszy przedstawionych ponize;j.

0 odwrodcenie kolejnosci punktow w dziatce
F4 graficzna prezentacja aktualnej dziatki

Operacje na calym pliku

W stosunku do standardowych operacji edytorskich dotyczacych catego pliku danych (opisanych w rozdziale
Ogolny opis edytorow) w edytorze dzialek dostgpne sa dodatkowe funkcje przedstawione ponize;j.

F8 zmiana numeracji punktow
F9 anulowanie zmiany numeracji punktow
F10 kontrola topologii dziatek
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Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji i edycji dzialek moze by¢ uruchomiony dla wszystkich dziatek pliku przez
wecisnigcie klawisza F4 lub F5 oraz dla bloku dzialek (oznaczonych) przez wcisnigcie kombinacji klawiszy “KG lub
dla pojedynczej dziatki klawiszem ~G. Pierwsze uruchomienie edytora nast¢puje w automatycznie dobranej skali tak
aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji dziatki. Edytor graficzny posiada mozliwos$¢ oznaczania dziatek
aktywnych, na ktérych mozemy wykonywa¢ pewne funkcje, edycyjne np. usunigcie. Aktywna w danej chwili moze
by¢ tylko jedna dziatka i jesli oznaczymy nast¢pna to poprzednia jest dezaktywowana. Aktywna dziatka wyrdzniana
jest na ekranie grubsza linia oraz dodatkowo kolorem przeznaczonym do prezentacji aktywnego elementu.
Oznaczenie aktywnej dziatki dokonuje si¢ przez wcisnigcie lewego klawisza myszy w chwili gdy kursor graficzny
znajduje si¢ na granicy lub wewnatrz dziatki ktora chcemy uczyni¢ aktywna. Jesli mamy aktywna dziatkg to oprocz
wyrodznienia jej gruba linia i kolorem z6ttym posiada ona oznaczony znaczkiem X punkt najblizszy miejscu selekcji.
Znaczek ten mozemy przesuwac po aktywnej dziatce klawiszami muszy: prawym do przodu srodkowym do tylu.
Specjalne znaczenie posiada tutaj klawisz spacja, po wcisnigeiu ktorego sa sprawdzane i oznaczane na ekranie
btednie wprowadzone dziatki. Analogiczna kontrole¢ mozemy przeprowadzi¢ w trybie tekstowym przez wcisnigcie
klawisza F10. Funkcje edytora wybierane sa z menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej
krawedzi ekranu lub wecisnigcie klawisza Alt-F10. Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera oprocz opcji
standardowych opisanych juz w rozdziale ,,0gélny opis edytoréw” dwie pozycje Tworz oraz Edycja, ktorych opis
przedstawiamy ponizej.

Twoérz

Wybor tej opcji powoduje uaktywnienie menu zawierajacego funkcje tworzenia nowych dziatek. Zawartos¢
Ww/W menu przedstawiono ponizej.

Zalamania tworzenie dzialki przez wskazywanie kolejnych punktéw jej zatamania

Srodek tworzenie dziatki przez wskazywanie punktu lezacego wewnatrz tworzone;j
dzialki

Sekcje tworzenie fikcyjnych dziatek stanowiacych sobg sekcje map

Tworzenie dzialki przez wskazywanie punktow zalamania

Tworzenie rozpoczynamy od podania numeru dziatki a nast¢pnie wskazujemy na ekranie jej kolejne punkty
(akceptujac je lewym klawiszem myszy). W trakcie tworzenia dzialek mozemy korzysta¢ z menu pomocniczego
oferujacego pozycje Zoom Opcje Do punktu Zamknigcie Rezygnacja, gdzie opcje Zoom i Opcje maja dziatanie
standardowe natomiast dziatanie pozostatych opcji przedstawiono ponize;j:

Do punktu wlaczenie do tworzonej dziatki punktu o podanym numerze
Rezygnacja anulowanie rozpoczetej dziatki i wyjscie
Zamknigcie zakonczenie tworzenia dziatki

Po zamknigciu dziatka jest rysowana i opisywana a na dole na ekranie wypisany zostaje pelny rekord informacji.
Jednocze$nie pojawia si¢ pytanie o numer nast¢pnej dziatki ktora chcemy tworzy¢. W trakcie dziatania niniejszej
funkcji tworzenia klawisz prawy myszy powoduje anulowanie ostatniego wprowadzonego do dziatki punktu
natomiast klawisz Srodkowy myszy lub ESC klawiatury wyjscie z tworzenia. Dodatkowo zdefiniowano dziatanie dla
klawisza Z powodujacego zamknigcie tworzonej dziatki bez uaktywniania menu.

Tworzenie dzialki przez wskazanie jej punktu wewnetrznego

Tworzenie dziatki przez wskazanie punktu lezacego wewnatrz dziatki jaka chcemy utworzy¢. Oczywiscie w
takiej sytuacji musza istnie¢ wokot dzialki elementy ja ograniczajace tzn. dziatki sasiednie lub linie graniczne nie
tworzace dziatek. Tworzenie dziatki rozpoczynamy od podania jej numeru a nastgpnie wskazujemy na ekranie punkt
w jej wnetrzu (akceptujac go lewym klawiszem myszy). Je§li wokot wskazanego punktu powiodia si¢ proba
utworzenia dzialki to jest ona rysowana jako aktywna a na dole ekranu wypisany zostaje komunikat o jej numerze i
polu powierzchni. Po wcisnigciu klawisza ENTER lub dowolnego klawisza myszy przechodzimy do tworzenia
kolejnej dziatki rozpoczynajac znéw od podania jej numeru. Wyjscie z tworzenia odbywa si¢ przez wcisnigcie
klawisza srodkowego myszy lub ESC klawiatury.

Tworzenie sekcji mapy

Po uaktywnieniu polecenia pojawia si¢ okienko stuzace do wyboru skali mapy oraz okreslenia obszaru, na
ktorym sekcje mapy maja by¢ utworzone. Z moze przybiera¢ wartosci Arkusz Prostokat Ekran Obiekt Godlo. Aby
utworzone sekcje mialy przyporzadkowane w numerze dziatki godlo powinna by¢ ustalona w opcjach odpowiednia
strefa uktadu 65 Iub lokalnego. Utworzone sekcje sa dziatkami gdzie w miejsce numeru dziatki wpisane jest godto
utworzonej sekcji.

Edycja
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Wybdr tej opcji powoduje uaktywnienie menu oferujacego funkcje dotyczace aktywnej dziatki. Menu moze
by¢ uaktywnione tylko wtedy gdy mamy aktywna dziatkg¢. W menu opcji edycja znajduja si¢ nastgpujace pozycje:

Oznacz nast¢pna

oznacza dziatke nastepna w miejscu ostatniej selekcji

Odznacz aktywna

dezaktywacja aktywnej dziatki,

Dodaj do bloku

dodanie aktywnej dziatki do oznaczonych,

Wylacz z bloku

wylaczenie aktywnej dzialki z oznaczonych,

Usun aktywna

usunigcie aktywnej dziatki,

Zmien numer

zmiana numeru aktywnej dziatki,

Kontynuacja

kontynuacja tworzenia aktywnej dzialki. Obowiazuja zasady opisane wyzej przy omawianiu
tworzenia dzialki przez wskazywanie punktéw zatamania z tym, ze nie zaczynamy od
poczatku dziatki lecz od ostatniego punktu jaki dziatka posiada,

Przesun punkt

zmiana potozenia aktywnego punktu aktywnej dziatki oznaczonego znakiem X. Dzialanie
klawiszy:

lewy - wskazanie nowego punktu potozenia,
prawy - oznaczenie nastgpny punktu dziatki,
Srodkowy - oznaczenie poprzedniego punktu dziatki.

Zakonczenie dziatania funkcji nastgpuje po wyborze pozycji Wyjscie z menu pomocniczego.

Wstaw punkt

wstawienia nowego punktu do aktywnej dziatki za punktem aktywnym oznaczonym znakiem
X. Dziatanie klawiszy:

lewy - wskazanie wstawianego punktu,

prawy - oznaczenie nastgpny punktu dziatki,

srodkowy - oznaczenie poprzedniego punktu dziatki.

Zakonczenie dziatania funkcji nastgpuje po wyborze pozycji Wyj$cie z menu pomocniczego.

Usun punkt

usunigcie aktywnego punktu dziatki,

Zmien kolejnos¢

miana kolejnosci uporzadkowania punktow w dzialce,

Przesun opis

zmiana potozenia punktu opisu numeru dzialki. W trakcie dziatania funkcji prawym
klawiszem myszy mozemy wskazywaé¢ nowy punkt wstawienia numeru natomiast klawiszem
lewym dokonywac selekcji innych dzialek. Mozliwe jest rowniez uaktywnienie menu: Zoom
Opcje Rezygnacja Nastepna w ktorym pozycja Nastepna - stluzy do oznaczenie dziatki
nastgpnej w punkcie ostatniej selekcji.

Projektowanie

zaprojektowanie dziatki o podanej wartosci z dziatki aktywnej w zadanym dwoma punktami
kierunku projektowania. Kierunek moze by¢ okre§lony punktami istniejacymi w bazie danych
wskazywanych lewym klawiszem myszy lub dowolnych wskazywanych klawiszem prawym.
Klawisz $rodkowy anuluje ostatnio wskazany punkt. Dodatkowo przy wyborze punktow
okreslajacych kierunek projektowania mozemy przesunigciem kursora do goérnej krawedzi
ekranu uaktywni¢ menu pomocnicze: Zoom Opcje Rezygnacja. W wyniku dzialania tej
funkcji otrzymujemy wlaczone do granicy aktywnej dziatki punkty wyznaczajace
projektowana powierzchnig, oraz tworzona jest linia graniczna zawierajaca wyznaczone
punkty. Po zaprojektowaniu pierwszej dziatki program pyta o pole nastgpnej projektowane;j
dzialki przy zachowaniu podanego kierunku projektowania. Nowe dziatke tworzymy
wykorzystujac funkcje z opcji Tworz.

Oznacz punkty
wewnetrzne.

oznaczenie punktow lezacych wewnatrz aktywnej dziatki lub na jej granicy

Oznacz dziatki
wewnetrzne.

oznaczenie dziatek lezacych w catosci wewnatrz aktywnej dziatki

W niniejszym edytorze dost¢pne sa rowniez dodatkowe pozycje menu opcji Selekeja. Opis tych pozycji

przedstawiamy ponize;j.

Oznacz dzialke nr...

Szukanie dziatki o podanym numerze i oznaczenie jej jako aktywne;.

Selekcja deselekcja dzialek Oznaczanie i/lub odznaczanie dziatek na podstawie okreslonych warunkow,

Kontrola topologii dzialek Kontrola topologii dziatek miejsca wystapienia blgdéw oznaczana sa kolorem

zottym a dodatkowo dziatki, w ktorych wystepuja btedy topologiczne oznaczane
sa jako blok. Poniewaz po wykonaniu kontroli topologii nie nastgpuje
automatyczne przerysowanie ekranu wigc aby zobaczy¢, ktore dziatki zostaty
oznaczone nalezy dokona¢ przerysowania.

Opcja Selecji dzialek pozwala na selekcje dzialek z uwzglednieniem warunkéw dotyczacych numeru. wielkos$ci i
potozenia dziatki. Po uaktywnieniu pojawia si¢ okienko zawierajace informacje o aktualnie oznaczonych dziatkach
tzn. ich liczbie oraz sumie ich pola.
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W trakcie podawania przedstawionych wyzej informacji o obiektach dost¢pne sa funkcje pozwalajace:

Informacja o oznaczonych dziatkach
Liczba dziatek 0]
Suma pdl [ 0.0 ]

CSelect AlD CDeselect AID
C Select ) CDeselect) C Quit )

Select All oznaczenie wszystkich dziatek

Deselect All odznaczenie wszystkich oznaczonych dzialek

Select selekcja dziatek na podstawie podawanych kryteriow
Deselect deselekcja dziatek na podstawie podawanych kryteriow
Quit zakonczenie dziatania funkcji.

W przypadku wyboru Select lub Deselect pojawia si¢ okienko oferujace mozliwo$¢é ustawienia parametréw, na
podstawie ktorych wykonana bgdzie selekcja lub deselekcja. Postaé niniejszego okienka przedstawiono ponizej.

Selekcja dziatek

Nr [22777727 ] pole [T od | 70 ]
Czes¢ wspdlna z aktywnym obiektem

Do parametréw ustalanych w selekcji lub deselekcji zaliczamy:

e  maska numeru dziatki,
e warunki naktadane na pole:

? dowolna warto$¢

> wieksze od wieksze lub réwne

= warunek rownosci

IA |IV

< mniejsze od mniejsze lub rowne

e wymagana czg¢$¢ wspolna z obiektem aktywnym:

Niewazna | polozenie wzglgedem obiektu aktywnego nie jest sprawdzane

Calos¢é selekcjonuje obiekty, ktore w cato$ci znajduja si¢ wewnatrz obiektu aktywnego

aktywnego

Fragment | selekcjonuje obiekty, ktorych przynajmniej fragment znajduje si¢ wewnatrz obiektu

Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada
mozliwo$é ustawienia: liczby cyfr po przecinku dla pola dziatek w zakresie [0..5], jednostki pola dziatek (ha lub m?)
oraz wlaczenia lub wylaczenia (On/Off) nastgpujacych opcji:

Kontrola powtérzen numeru dziatek Jesli opcja jest wilaczona edytor uniemozliwia tworzenie dziatek o

Redukcja odwrotna z uktadu 65

Redukcja odwrotna z poziomu HO

numerach juz istniejacych.

Uwzglednianie w obliczanych polach odwrotnych redukcji z uktadu 1965.
Jesli opcja jest wiaczona wtedy podawane przez edytor pola dziatek sa
redukowane ze wzgledu na stref¢ odwzorowania uktadu 1965.
Uwzglednianie w obliczanych wielkosciach do tyczenia odwrotnych
redukcji z poziomu morza na $rednig wysoko$¢. Przy redukcji ze wzgledu
na wysoko$¢ wykorzystywana jest srednia wysoko$¢ ustalana w menu
gléwnym programu (pozycja Opcje) opcjach glownych programu. Tak
wigc jesli nie chcemy wykonywac tej redukcji $rednia wysoko$¢ nalezy
ustawi¢ na warto$¢ zero.
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6.3 Transformacja

Wybierajac opcj¢ Trans z menu gtéwnego programu uaktywniamy menu z przedstawionymi ponizej
pozycjami.

‘ Baza

Calc | Trans | Wyrownanie Funkcje  Szczegéty Opcje  Help Dos

Pierwotny
Wtoérny
Wyznaczenie
Edycja

Save

Load
Print

Przelicz

Poszczegoblne pozycje przedstawionego wyzej menu maja nastgpujace dziatanie:

Pierwotny

Wtorny

Wyznacz

Edycja

Zapisz

Czytaj
Drukuyj

Przelicz

uruchomienie edytora wspotrzednych XYH dla punktéw majacych wspotrzedne okreslone w uktadzie
pierwotnym. Przed wykonaniem transformacji nalezy do niniejszego edytora wczyta¢ odpowiedni
plik wspotrzednych

Uruchomienie edytora wspotrzgdnych XYH dla punktéw majacych wspotrzedne okreslone w
uktadzie wtoérnym. Przed wykonaniem transformacji nalezy do niniejszego edytora wczytaé
odpowiedni plik wspotrzednych.

wyznaczenie parametréw transformacji na podstawie punktow tacznych znajdujacych si¢ w ukladzie
pierwotnym i wtérnym,

opcja stuzy do edycji aktualnie obowiazujacych parametrow transformacji. Korzystajac z tej opcji
mozemy przy pomocy klawiatury wprowadza¢ nowe parametry. Po kazdym wykonaniu opcji
Wyznaczenie parametry sa zmieniane automatycznie na te ktore zostaty obliczone w wyniku jej
pracy

opcja pozwala uzytkownikowi zapisa¢ aktualne parametry transformacji do pliku dyskowego o
podanej przez niego nazwie. Domy$lnym rozszerzeniem nazwy pliku zawierajacego parametry jest
*PAR.

opcja wykonuje wczytanie parametréow transformacji z pliku dyskowego wskazanego przez
uzytkownika

opcja pozwala uzytkownikowi wydrukowa¢ aktualne parametry transformacji na drukarce. Istnieje
mozliwo$¢ poprzedzenia wydruku parametrow krotkim komentarzem

opcja ta stuzy do przeliczenia punktéw znajdujacych si¢ w wykazie uktadu pierwotnego na uktad
wtorny zgodnie z aktualnie obowiazujacymi parametrami transformacji. Przetransformowane
wspotrzedne punktow wyswietlane sa na ekranie oraz automatycznie wprowadzane do wykazu uktadu
wtornego o ile wykazie ten nie zawiera punktu o danym numerze

6.3.1 Wyznaczenie parametrow transformacji na podstawie punktow tacznych

gdzie

Model przej$cia ze wspotrzednych okreslonych w uktadzie pierwotnym do wspotrzednych tych samych
punktow okre§lonych w uktadzie wtérnym ma postac:

RS BN

w=k-A-p+s

wektor wodzacy punktu w ukladzie wtérnym,

wspotczynnik zmiany skali,

macierz obrotu uktadu wtérnego wzgledem pierwotnego,

wektor wodzacy punktu w uktadzie pierwotnym,

wektor wodzacy poczatku uktadu pierwotnego w uktadzie wtoérnym.

X cos(¢p) sin(¢) || X, X

Y, | " |-sin(p) cos(o) || Y, | | X

w
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Jezeli dysponujemy dostateczna liczba odpowiadajacych sobie punktéw (minimum 2) ktore posiadaja
okreslone wspotrzedne w obu uktadach mozemy na ich podstawie okresli¢ parametry przejécia od uktadu pierwotnego
do wtdérnego czyli innymi stowy wyznaczy¢ parametry transformacji, ktérymi sa:

k wspotczynnik zmiany skali,

o kat obrotu,

X sktadowa X wektora translacji,
Y, sktadowa Y wektora translacji.

W przypadku dwéch punktow dostosowania parametry zostang okreslone jednoznacznie natomiast przy liczbie
punktéw dopasowania wigkszej od 2 wyznaczane sg tak aby funkcja celu, ktora jest suma kwadratow poprawek do
wspotrzednych w ukladzie wtornym, osiagnela wartos¢ minimum. Jest to rownoznaczne z jak najmniejszym w
sensie metody najmniejszych kwadratow znieksztatceniem wspolrzgdnych punktow w ukladzie wtornym.
Wykonanie tej opcji jest mozliwe po wprowadzeniu odpowiednich danych do wykazéw wspdtrzednych uktadu
pierwotnego i wtérnego. Jesli do wykazu wspohrzednych uktadu pierwotnego wprowadzimy obok punktow
dostosowania takze punkty, ktore nie maja swoich odpowiednikow w uktadzie wtornym czyli takie, ktore chcemy
przetransformowa¢ do uktadu wtérnego na podstawie znalezionych parametréw wtedy po wyznaczeniu parametrow
transformacji nalezy odpowiedzie¢ na pytanie czy chcemy te punkty przetransformowaé. Wyniki wyznaczenia
parametrow oprocz wyswietlenia ich na ekranie zapisywane sa do pliku wynikéw Jes§li oprocz wyznaczenia
parametrow transformacji wykonywane jest przeliczenie pewnych punktow na uklad wtérny wtedy punkty te sa
automatycznie wprowadzane do WYKAZU uktadu wtérnego.

6.4 Wyrownanie

Wybierajac opcje Wyrdéwnanie z menu gtoéwnego programu uaktywniamy menu z
przedstawionymi ponizej pozycjami.

‘Baza Calc  Trans | Wyr6wnanie | Funkcje = Szczegdty Opcje  Help Dos
Opcje wyréwnania
Wyrdwnanie sieci XY
Wyrdwnanie sieci H

Opcja stuzy do $cistego wyrdwnania poziomej i pionowej sieci geodezyjnej zawierajacej do 3000
niewiadomych i dowolnej liczbie obserwacji. Pamig¢ potrzebna do wykonania wyréwnania moze by¢ lokalizowana w
pamigci RAM lub na dysku w zaleznosci od ustawienia opcji. Wyréwnanie wykrywa bledy grube obserwacji metoda
stosunku poprawki do bledu poprawki v/mv oznaczajac w pliku wynikéw znakiem * obserwacje dla ktorych w/w
stosunek przekracza warto$¢ ustawiona w opcjach wyrdéwnania.

Wykonanie wyréwnania musi by¢ poprzedzone wprowadzeniem do bazy danych odpowiednich informacji.
Przed rozpoczeciem wyroéwnania program sprawdza czy wszystkie punkty na ktorych oparte sa obserwacje znajduja
si¢ w bazie. Jesli kontrola daje wynik pozytywny wtedy rozpoczyna si¢ wyrownanie w przeciwnym wypadku
wyswietlany jest odpowiedni komunikat. Wyréwnanie wykonywane jest iteracyjnie do chwili spelnienia kryterium
ustalonego w opcjach wyrownania. Kryterium zakonczenia procesu wyré6wnania ustalane jest w pozycji 5 menu opcji
przez wybor maxX lub [VV] (standardowo maxX) oraz w pozycji 6 przez podanie warto$§¢ wybranego kryterium
(standardowo 0.01). Wybdr maxX oznacza sprawdzanie czy wartos¢ maksymalnej niewiadomej uzyskanej z danej
iteracji jest mniejsza od podanej w pozycji 6 warto$ci kryterium, natomiast [VV] powoduje sprawdzanie réznic sumy
VV miedzy kolejnymi iteracjami.

Wyniki wyrownania zapisywane sa w pliku wynikdw wedlug parametréw jakie zostaly ustalone przez
uzytkownika w opcjach wyréwnania. Na ekranie podawana jest jedynie informacja o aktualnie wykonywanych
czynnosciach. Po zakonczeniu wyroéwnania nast¢puje modyfikacia WYKAZU XYH o otrzymane przyrosty
wspotrzednych. Modyfikacje typu punktéw wykonywana jest w zaleznosci od odpowiedzi na pytanie zadawane po
zakonczeniu wyrownania. Zasadniczo nalezy udziela¢ odpowiedzi pozytywnej z wyjatkiem sytuacji takiej kiedy np.
wykonali$my wyrownanie plaskie a nastgpnie chcemy wykona¢ wyroéwnanie wysokosciowe (lub odwrotnie). Chodzi
o to aby nie zmieni¢ typu punktom, ktore beda braty udziat w kolejnym wyréwnaniu.

Obserwacje, ktore uzyskaty stosunek poprawki do biedu poprawki wigkszy od przyjetego w opcjach sa
oprécz oznaczania * w pliku wynikow oznaczane sa rowniez w pliku obserwacji jako blok dzigki czemu mozemy bez
ogladania pliku wynikoéw stwierdzié¢ czy takie obserwacje wystapity. Dodatkowo poleceniem *KG mozemy zobaczy¢
je graficznie na ekranie. Program przed zakonczeniem wyrownania drukuje na ekranie maksymalny stosunek jaki
wystapil w wyréwnywane;j sieci.

Nawigzanie
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Jako nawiazanie przyjmowane sa te punkty z wykazu XYH, ktore w typie na pierwszej pozycji posiadaja 1
natomiast punkty z zerem na tej pozycji sa punktami podlegajacymi wyrdéwnaniu. Istnieje rowniez mozliwos¢
wykonania wyréwnania z odrzuceniem bezbledno$ci punktéw nawiazania dodajac do pliku obserwacji odpowiednie
wspolrzedne i ich bledy jako tzw. pseudoobserwacje. Punkty ktorych wprowadzimy odpowiednie pseudoobserwacje
powinny posiadac na pierwszej pozycji w oznaczeniu typu 1.

Bledy funkcji wspotrzednych wyréwnanych

Program moze oblicza¢ bledy funkcji wspolrzgdnych wyrownanych dla wszystkich funkcji wprowadzonych
do pliku FUN (funkcje).

6.4.1 Opcje wyrownania

W opcji tej uzytkownik ma mozliwo§¢ decydowania o nastgpujacych parametrach zwiazanych z
przeprowadzanym wyroéwnaniem;

Elipsy -----> BLEDU SREDNIEGO
Zapis wspotrzednych Przyblizonych Off
Zapis warto$ci Obserwowanych Off
Zapis obserwacji Wyréwnanych On
Zatrzymanie po kazdej iteracji On
Kryterium zakonczenia maxX
Warto$¢ kryterium 0.0100000
Maksymalny stosunek v/mv 2.5
Lokalizacja pamigci na wyréwnanie RAM

1, Wybdr elips btedow

Elipsy bledu $redniego 2=0.500 W =0.394
Elipsy prawdopodobne 2=0.693 W =0.500
Elipsy Andrae’go s*=1.000 W =10.632
Elipsy statystycznej pewnosci 2=6.908 W =10.999

. Zapis do pliku wynikow wspotrzednych przyblizonych On lub Off
. Zapis do pliku wynikéw obserwacji On lub Off

. Zapis do pliku wynikow obserwacji wyrownanych On lub Off

. Zatrzymanie po kazdej iteracji On lub Off

. Wybdr kryterium zakonczenia wyréwnania maxX lub [VV]

. Wartos$¢ kryterium ** **

. Dopuszczalny stosunek poprawki do btedu poprawki **.**,

. Lokalizacja pamigci na wyréwnanic RAM lub DYSK

O 00 1 N L A W IN

6.4.2 Wyrdwnanie sieci poziomej

Przy wyréwnywaniu sieci poziomej uwzgledniane sa nastgpujace obserwacje geodezyjne:

X wspotrzedne X, S0 dlugosci poziome,
Y wspétrzedne Y, KAT katy poziome,
DX przyrosty wspotrzednej X, AZ azymuty.
DY przyrosty wspotrzednej Y, HZ kierunki

6.4.3 Wyrownanie sieci pionowej

Przy wyréwnywaniu sieci pionowej uwzgledniane sa jedynie obserwacje H (wspolrzgdna H) oraz DH
(réznica wysokoSci).
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6.5 Funkcje wspolrzednych

Opcja daje mozliwos$¢ obliczania wartosci funkcji, ktorych argumentami sa wspotrzedne podanych przez
uzytkownika punktow. Do obliczen poszczegoélnych funkcji stuzy odpowiedni edytor komunikujacy si¢ z edytorem
wspotrzednych XYH pobierajac z niego potrzebne informacje o punktach. Jesli odpowiednich informacji nie znajduja
lub nie pozwalaja one na poprawne obliczenie odpowiedniej funkcji wtedy zamiast jej wartosci obok podanych
danych wys$wietlany jest komunikat o wystapieniu btedu. W rzeczywistosci obliczona warto$¢ funkcji jest wartoscia
chwilowa, obliczana w czasie rzeczywistym, zalezna od aktualnych wspoétrzednych odpowiednich punktow.
Powiazanie takie daje automatyczna zmiang wartosci funkcji w przypadku zmiany wspotrzednych punktéow, ktore sa
argumentami obliczanej funkcji. Przy zapisie pliku funkcji na dysk zapisywane sa ich warto$ci aktualnie
obowiazujace ale przy wprowadzaniu pliku dyskowego do edytora czytane sa tylko numery odpowiednich punktow
natomiast obliczenie wartosci funkcji nastgpuje na podstawie wspotrzednych jakie znajdujacych si¢ w edytorze XYH.
W niniejszym edytorze mozemy oblicza¢ 9 typow funkcji zgodnych geometrycznie z typami obserwacji
geodezyjnych.

Funkcje wspotrzgdnych przechowywane sa w plikach tekstowych o standardowym rozszerzeniu nazwy
FUN. Pliki FUN sktadaja si¢ z rekordow, ktorych strukture przedstawiono ponize;.

nazwa zawarta w polu informacja warto$¢ warto$¢
pola minimum maximum
ID identyfikator obserwacji 3 znaki ASCII
W programie uwzgledniono nastgpujace funkcji
X - wspotrzedna X DX - przyrost wspotrzednej X
Y - wspolrzedna Y DY - przyrost wspotrzednej Y
H - wspotrzedna H DH - przyrost wspotrzednej H
S0 - dlugos¢ pozioma AZ - azymut
KAT - kat poziomy
NrL numer punktu lewego funkcji (pole aktywne tylko przy funkcji KAT) 10 znakow  ASCII
NrC numer punktu centralnego funkcji (pole aktywne przy funkcjach DX DY 10 znakéw  ASCII
DH S0 AZ KAT)
NrP numer punktu centralnego funkcji (pole aktywne przy wszystkich 10 znakéw  ASCII
funkcjach)
[0) wartos$¢ obliczona (pole nie podlegajace edycji)

Edytor nie sprawdza powtarzania si¢ funkcji w pliku.
Edycja rekordu

Edycja pol rekordu jest sekwencyjna rozpoczyna si¢ od pola ID a nastgpnie w zaleznos$ci od niego
edytowane sg pozostate pola. Po podaniu ostatniej niezbgdnej informacji, jesli jest to mozliwe, obliczana jest warto$¢
funkcji lub podawany jest komunikat dlaczego warto$¢ funkcji nie moze by¢ obliczona.

Wspomaganie wprowadzania nowych funkcji

Istniej mozliwo$¢ zdefiniowania podpowiedzi dla poszczegdlnych numeréw punktéw oparcia funkcji w celu
utatwienia ich wprowadzania. Definiowanie podpowiedzi uaktywniane jest nastgpujacymi kombinacjami klawiszy:
ALT 1 - ustalenie poczatkowych znakéw dla nazwy punktu NrL
ALT 2 - ustalenie poczatkowych znakéw dla nazwy punktu NrC
ALT 3 - ustalenie poczatkowych znakéw dla nazwy punktu NrP

Zdefiniowane podpowiedzi widoczne sa pod nazwa odpowiedniego pola rekordu. Jesli zdefiniowana podpowiedz
wypelnia cale pole ta jest ona wstawiana automatycznie w pole rekordu bez koniecznosci jej akceptacji.

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji funkcji moze by¢ uruchomiony dla wszystkich funkcji pliku przez wcisnigcie
klawisza F4 lub F5 oraz dla bloku funkcji przez wcisnigcie kombinacji klawiszy ~"KG. Pierwsze uruchomienie
edytora nastgpuje w automatycznie dobranej skali tak aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji funkcje.
Funkcje edytora wybierane sa z menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej krawegdzi
ekranu lub wcisnigcie klawisza Alt-F10. Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera oprocz opcji standardowych
opisanych juz w rozdziale ,,Ogélny opis edytoréw” dwie pozycje Twoérz, ktorej opis przedstawiamy ponizej.
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Tworz

Uaktywnienie menu oferujacego mozliwos¢ graficznego wprowadzania nowych funkcji przez wskazywanie
punktow oparcia funkcji. Po dokonaniu wyboru z menu wprowadzanej funkcji wskazujemy na ekranie odpowiednie
definiujace funkcje (akceptujac je lewym klawiszem myszy). Wskazanie ostatniego punktu powoduje narysowanie
funkcji 1 wypisanie na dole ekranu pelnego rekordu informacji. Po wecisnigciu klawisza ENTER lub dowolnego
klawisza myszy przechodzimy do wprowadzania nast¢pnej funkcji. W trakcie tworzenia nowej funkcji klawisz prawy
myszy powoduje anulowanie ostatniego wprowadzonego punktu funkcji natomiast klawisz §rodkewy oraz ESC
wyjscie z tworzenia funkcji. W trakcie tworzenia mozemy przez przesunigcie kursora do gornej krawedzi ekranu
uaktywni¢ pomocnicze menu oferujace:

| Zoom | Opcje | Rezygnacja |
gdzie pierwsze dwie opcje maja dziatanie standardowe, natomiast wybranie Rezygnacja ma dziatanie identyczne jak
wecisnigcie klawisza ESC lub srodkowego klawisza myszy tzn. wyjscie z tworzenia.

Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Naglowek edytor posiada
mozliwo$¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla funkcji liniowych w zakresie [0..4], wysokosciowych w zakresie
[0..5] oraz katowych w zakresie [0..5]. Dodatkowo mozliwe jest wlaczenie (On) lub wytaczenie (Off) nastgpujacych
opcji

Redukcja odwrotna z uktadu 65 Uwzglednianie w obliczanych funkcjach odwrotnych redukeji z uktadu
1965.
Redukcja odwrotna z poziomu HO Uwzglednianie w obliczanych warto$ciach funkcji odwrotnych redukc;ji

z poziomu morza na $rednig wysoko$¢. Przy redukcji ze wzgledu na
wysoko$¢ wykorzystywana jest $rednia wysoko$¢ ustalana w menu
gléwnym programu (pozycja Opcje) opcjach gtdéwnych programu. Tak
wigc jesli nie chcemy wykonywac tej redukcji srednia wysoko$é nalezy
ustawi¢ na warto$¢ zero.
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6.6 Szczegoly

Opcja zawiera w sobie mozliwo$¢ wykonywania inwentaryzacji szczegotdw oraz obliczania elementow do
tyczenia. Wybierajac opcje Szczegoly z menu gtownego programu uaktywniamy menu z przedstawionymi ponizej
pozycjami.

‘Baza Calc  Trans Wyroéwnanie Funkcje | Szczegdly |Opcje  Help Dos
Domiary prostokatne
Tachimetria

Tyczenie

Poszczegodlne pozycje przedstawionego wyzej menu oznaczaja:

Domiary prostokatne uruchomienie edytora do obliczania wspolrzgdnych punktow pomierzonych metoda
domiarow prostokatnych,

Tachimetria uruchomienie edytora do obliczania wspotrzednych punktdéw pomierzonych
tachimetrycznie instrumentem klasycznym lub elektronicznym z rejestracja danych i
ewentualnym kodowaniem mierzonych szczegotow,

Tyczenie uruchomienie edytora do obliczania elementow tyczenia metoda domiaréw
prostokatnych i biegunowa.

6.6.1 Inwentaryzacja szczegotow

Opcja daje mozliwo$¢ obliczenia wspotrzednych szczegotow terenowych z domiaréw prostokatnych, lub
tachimetrii, przez uruchomienie odpowiedniego edytora.

Edytory stuzace do wykonywania w/w obliczen potrzebuja numeréw punktow nawigzania i wynikow
pomiarow. Potrzebne wspolrzgdne punktow nawigzania pobierane sa z wykazu XYH natomiast wyniki pomiarow
podawane sa i przechowywane w plikach danej metody inwentaryzacji. Jesli w wykazie XYH brak jest odpowiednich
danych o nawiazaniu pomiaré6w wtedy zamiast obliczonych wspodtrzednych szczegotow pojawia si¢ komunikat
sygnalizujacy przyczyng niemoznosci obliczenia tych wspotrzednych.

W rzeczywisto$ci obliczone wspotrzedne szczegdlow sa wartoSciami chwilowymi, obliczonymi w czasie
rzeczywistym, zaleznymi od aktualnych wspotrzednych odpowiednich punktéw nawiazania i wynikéw pomiarow.
Dzigki takiemu powiazaniu nastgpuje automatyczna zmiana wartosci obliczanych wspotrzednych w przypadku
zmiany wspotrzednych punktéw nawiazania. Przy zapisie pliku inwentaryzacji na dysk zapisywane sa wszystkie
informacje a wiec nawigzanie, wyniki pomiaru, obliczone wspolrzedne ale przy wprowadzaniu pliku dyskowego
do edytora czytane sa tylko numery punktow nawigzania i wyniki pomiardw natomiast obliczenie wspotrzednych
nastgpuje na podstawie wspolrzednych jakie znajdujacych si¢ w wykazie XYH. Edytory posiadaja rowniez mozliwos¢
zapisywania do plikow dyskowych tylko aktualnych wspotrzednych szczegotow (bez danych pomiarowych) , ktore
nastgpnie moga by¢ wczytywane do edytora XYH. Istnieje rowniez mozliwos$¢ przesytania punktow do wykazu XYH
bez posrednictwa plikow dyskowych. We wszystkich edytorach obliczen wspolrzednych szczegdtow przesytanie
punktéw do wykazu XYH realizuje przez wcisnigcie klawisza "ENTER.

6.6.1.1 Inwentaryzacja metoda domiarow prostokqtnych

Dane inwentaryzacji metoda domiaréw prostokatnych przechowywane sa w plikach tekstowych o
standardowym rozszerzeniu nazwy DOM. Pliki DOM sktadaja si¢ z rekordéw informacji o nawigzaniu i o wynikach
pomiaréw. Rekord informacji o nawiazaniu poprzedzony jest w pliku znakiem * natomiast przed rekordem wynikow
pomiaru wystgpuje spacja obliczone wspohrzedne mierzonego punktu zapisywane sa wynikami pomiaréw
odnoszacymi si¢ do tego punktu. Schemat pliku DOM przedstawiono ponize;.

*NP NK Bp Bo gdzie:
Nr b d X Y NP  numer punktu poczatkowego linii
Nr b d X Y NK  numer punktu koncowego linii
- e e e Bp  dlugosc linii uzyskana z pomiaru
Nr b d X Y Bo  dlugos¢ linii obliczona ze wspotrzgdnych

............. Nr  numer punktu mierzonego

d X Y b miara biezaca punktu Nr w stosunku do linii NP-NK
*NP NK Bp Bo d domiar punktu NrP od linii NP-NK
Nr b d X Y X obliczona wspotrzedna X punktu NrP
Nr b d X Y Y obliczona wspotrzedna Y punktu NrP
Nr b d X Y
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Jesli dla danej linii pomiarowej podamy Bp=0.0 to do obliczen przyjmowana jest jej dlugos$¢ obliczona ze
wspotrzednych. Jesli na punktach obliczonych z danej linii pomiarowej opieramy nast¢pne linie to nalezy punkty te
przesta¢ do wykazu wspotrzednych poleceniem "ENTER przez plik dyskowy utworzony poleceniem “KX lub
uaktywni¢ klawiszem F8 funkcj¢ automatycznie obliczajaca wszystkie niezbedne punkty i przesytajaca je do wykazu
XYH.

Edycja rekordu

Edycja rozpoczyna si¢ od podania numeréw punktow nawigzania linii pomiarowej i dhugos$ci linii uzyskanej
z pomiaru, wcisnigcie ESC w trakcie edycji elementéw nawiazania powoduje wyjscie z trybu edycji linii bez
dokonania zmian jesli byt to rekord istniejacy lub bez dopisania rekordu jesli byt to rekord nowy. Jesli podamy
wszystkie elementy nawiazania edytor przechodzi do wprowadzania wynikéw pomiaru dla poszczegdlnych punktow,
gdzie standardowo dziataja klawisze ESC, F1, —, AN, Y, ENTER, T, |, Home, End, PgUp, PgDn, ~PgUp,
~APgDn oraz dodatkowo zdefiniowane jest dziatanie dla klawiszy przedstawionych ponize;j.

"ENTER wpisanie aktualnego punktu do wykazu XYH,
F4 lub F5 uruchomienie edytora graficznego dla aktualnej linii pomiarowe;j,
F8 obliczenie wspolrzednych punktow w rzgdowych liniach pomiarowych

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji obserwacji moze by¢ uruchomiony dla wszystkich linii pomiarowych pliku
przez wcisnigcie klawisza F4 lub F5, dla bloku linii pomiarowych przez wcisnigeie kombinacji klawiszy *KG lub dla
pojedynczej linii pomiarowej klawiszem "G. Pierwsze uruchomienie edytora nast¢puje w automatycznie dobranej
skali tak aby widoczne byty wszystkie wybrane do prezentacji linie pomiarowe. Funkcje edytora wybierane sa z menu
uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej krawgdzi ekranu. Menu graficzne w niniejszym
edytorze zawiera jedynie opcje standardowe opisane juz w rozdziale ,,Ogélny opis edytorow”.

Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada
mozliwo$¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla wielkosci b i d w zakresie [0..3], obliczanych wspotrzednych XY w
zakresie [0..3]. Dodatkowo mozemy witaczy¢ (On) lub wylaczy¢ (Off) opcje TransferXY decydujaca czy obliczone
wspotrzedne sa automatycznie przesytane do wykazu XY. Korzystne jest ustawienie opcji na On jesli obliczane
wspoétrzedne beda wykorzystywane jako punkty oparcia nastgpnych linii pomiarowych.

6.6.1.2 Inwentaryzacja metodq tachimetrycznq

Modut niniejszy przystosowany jest do kompleksowego opracowania wynikow pomiardéw tachimetrycznych
wykonanych instrumentami klasycznymi i elektronicznymi wyposazonymi w rejestratory danych. Program umozliwia
wykorzystanie wielu réznych formatow plikow tachimetrycznych. W przypadku nie uwzglgdnionych obecnie
formatow istnieje mozliwo$¢ ich dotaczenia. Oproécz tachimetrii w klasycznym wydaniu modut niniejszy
przystosowany jest do pozyskiwania danych z kodowaniem pomiaréw terenowych w celu zasilania System Mapy
Numerycznej GEO-MAP. Kodowanie polega na zapisaniu (w postaci odpowiedniego kodu) informacji moéwiacych
jakiego obiektu dotyczy dana pikieta oraz z jakimi innymi pikietami powinna by¢ potaczona w celu otrzymania
obrazu graficznego obiektu. Kazde nacelowanie na punkt osnowy bez wzgledu czy dany punkt posiada wspotrzedne
czy nie, traktowane jest jako nawiazanie a jednoczes$nie z odczytanych wartosci katéw 1 dlugosci program pozwala
wygenerowac plik obserwacji stuzacy do automatycznego obliczenia wspoirzgdnych nowych punktéw osnowy i ich
wyréwnania.

Dane inwentaryzacji w/w metoda przechowywane sa w plikach tekstowych o standardowym rozszerzeniu

nazwy KOD. Pliki KOD sktadajg si¢ z trzech rodzajow rekordow oznaczanych w pliku podanymi nizej symbolami.
Rekordy zawieraja:

* informacje o stanowisku,

% informacje o mierzonych ze stanowiska pikietach,

spacja informacje o kodach poszczegdlnych pikiet i istniejacych miedzy nimi potaczeniach.
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Obliczone wspotrzedne mierzonego punktu zapisywane sa za wynikami pomiarow odnoszacymi si¢ do tego punktu.
Schemat pliku KOD przedstawiono ponize;.

*NS
%Nr

%Nr

*NS
%Nr

%Nr

i kodS Mo Np/ Nw gdzie:
Hz s A% w X Y H NS  numer stanowiska
kod link i wysoko$¢ instrumentu
kod link | kodS kod stanowiska
.......... Mo  btad miejsca zera
Hz s A% w X Y H Np. liczba nawigzan poprawnych
kod link Nw  liczba wszystkich nawiazan
kod link Nr  numer pikiety
.......... Hz  odczyt kota poziomego na punkt Nr
i kodS Mo Np/ Nw s odleglos¢ od stanowiska do punktu Nr
Hz s \% w X Y H punktu skosna lub pozioma
kod link V  kat zenitalny
kod link w  wysoko$¢ celu
.......... X obliczona wspotrzedna X punktu Nr
Hz s \% w X Y H Y obliczona wspotrzedna Y punktu Nr
kod link H  obliczona wspotrzedna H punktu Nr
kod link kod kod obiektu terenowego
.......... link potaczenie do innych pikiet

UWAGI !!!
kodS

kod

link

jest liczba z przedziatu 1110 - 1119 i oznacza punkt osnowy, w - jesli opcja Pikieta baz H jesli
WC<0 jest ustawiona na On wtedy podanie wysokosci celu z minusem jest informacja, ze pikieta
taka nie posiada okreslonej wysokosci,

jest liczba z przedzialu 1110 - 5999 i jest kodem obiektu terenowego (szczegdly w opisach w
zestawieniu kodow). Jesli kod jest z przedziatu 1110 - 1119 oznacza to ze celowano na punkt
osnowy o numerze podanym w polu link. Punkt taki traktowany jest jako nawiazanie i jego
wspolrzegdne powinny by¢ w wykazie XYH. Jesli brak jest przynajmniej jednego punktu nawiazania
wspoélrzedne pikiet na stanowisku nie sa obliczane. Punkty nawiazania oznaczane sa znakiem *
wystgpujacym po numerze pikiety jesli wspotrzedne sa w wykazie lub znakiem # jesli ich nie ma lub
sa niepelne np. brak wysokos$ci. Za wynikami pomiaréw przy punktach nawigzania podawane sa
wspotrzedne z wykazu XYH a nie wynikajace z obliczen. Nazwa punktu osnowy musi znajdowac
si¢ w polu link natomiast nie musi si¢ zgadza¢ z nazwa podana w polu przeznaczonym na numer
pikiety. Pozwala to traktowa¢ nawigzanie jako kolejna pikiet¢ z zaznaczeniem w polu link, ze
dotyczy to nawiazania na punkt osnowy. Jako nawiazania wykorzystywane sa takze wszystkie
pikiety posiadajace odleglos¢ mniejsza od zera lub réwna zero. W takim przypadku nie ma
koniecznos$ci zapisywania informacji o nawiazaniu w polach keod i link. Jesli podana odlegtos¢ jest
ujemna oznacza to, ze byla ona mierzona i do obliczen bgdzie wykorzystywana warto$é
bezwzgledna jesli natomiast jej warto§¢ wynosi zero wtedy oznacza to, ze pomiaru odleglosci nie
wykonywano.

jest informacja z jakimi pikietami taczy si¢ pikieta dana w celu utworzenia mierzonego obiektu
terenowego,

Do edytora mozna wprowadzac rowniez pliki z innym formatem zapisu informacji. Wykorzystujemy do tego
celu polecenie Import, czytajace wybrany format pliku. Oprocz w/w formatu Do kazdego pliku tachimetrycznego
mozna doczytaé informacje o kodach i potaczeniach migdzy pikietami poleceniem ~KD.

Edycja rekordu

Edycja rozpoczyna si¢ od podania nazwy stanowiska jego kodu wysoko$ci instrumentu oraz btedu miejsca
zera, wcisnigcie ESC w trakcie edycji w/w elementow powoduje wyjscie z trybu edycji bez dokonania zmian jesli byt
to rekord istniejacy lub bez dopisania rekordu jesli byt to rekord nowy. Jesli podamy wszystkie elementy nawiazania
edytor przechodzi do wprowadzania wynikoéw pomiaru dla poszczegdlnych punktéw, gdzie standardowo dziataja
klawisze ESC, F1, —, AN, *Y, ENTER, T, J, Home, End, PgUp, PgDn, "PgUp, “PgDn oraz dodatkowo
zdefiniowane jest dziatanie dla klawiszy przedstawionych ponize;j.

"ENTER wpisanie aktualnego punktu do wykazu XYH,

F4 lub F5 uruchomienie edytora graficznego dla aktualnego stanowiska pomiarowego,
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Jesli podamy wszystkie elementy wynikow pomiaru edytor przechodzi do wprowadzania pol kod i link. W trakcie
edycji tych informacji standardowo dziataja klawisze ESC, F1, —>, *N, *Y, ENTER, T, {, Home, End, PgUp,
PgDn, “"PgUp, *"PgDn oraz dodatkowo zdefiniowane jest dziatanie dla klawiszy przedstawionych ponizej.

|| F4 lub F5 | uruchomienie edytora graficznego dla aktualnego stanowiska pomiarowego, ||

Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji obserwacji moze by¢ uruchomiony dla wszystkich stanowisk pomiarowych
pliku przez wcisnigcie klawisza F4 Iub F5, dla bloku stanowisk przez wcisnigcie kombinacji klawiszy *KG Iub dla
pojedynczego stanowiska klawiszem ~G. Pierwsze uruchomienie edytora nastgpuje w automatycznie dobranej skali
tak aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji stanowiska pomiarowe. Funkcje edytora wybierane sa z
menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej krawedzi ekranu. Menu graficzne w
niniejszym edytorze zawiera jedynie opcje standardowe opisane juz w rozdziale ,,Ogélny opis edytorow”.

Opcje
Oprocz standardowych opcji wystgpujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada

mozliwo§¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla obliczanych wspoétrzednych XY w zakresie [0..3] oraz obliczane;j
wspotrzednej H w zakresie [0..3]. Dodatkowo mozemy decydowac o ustawieniu nastgpujacych opcji:

Tolerancja nawigzania ustalenie dopuszczalnej rdznicy w nawiazaniu,

Usrednianie nawigzania On - nawiazanie jest usredniane Off- uwzgledniany jest tylko pierwszy punkt
nawigzania.

Rodzaj odlegtosci SKOSNA/POZIOMA - rodzaj pomierzonych odleglosci,

Edycja kodow wlaczenie lub wylaczenie edytowania kodow i potaczen. W przypadku gdy nie

wykonujemy kodowania a dane wprowadzamy z klawiatury opcj¢ nalezy
ustawi¢ na Off co spowoduje, ze po kazdej wprowadzone] pikiecie bgdzie
pomijane wyswietlanie okienka do edycji kodow i potaczen.

Pikieta bez H jesli WC<0 jesli jest ustawiona na On wtedy podanie wysokosci celu z minusem jest
informacja, ze pikieta taka nie posiada okreslonej wysokosci w przeciwnym
wypadku wysoko$¢ jest obliczana zawsze.

TransferXYH ustawienie opcji decyduje czy obliczone wspoétrzedne sa automatycznie
przesytane do wykazu XYH. Korzystne jest ustawienie opcji na On jesli
obliczane wspotrzedne beda wykorzystywane jako punkty nastgpnych

stanowisk.

Btad pomiaru kata ustalenie blgdu obserwacji katowych generowanych (polecenie ~KO) z pliku
tachimetrycznego dla punktow osnowy,

Btad pomiaru réznicy H ustalenie bledu r6znic wysokosci generowanych (poleceniem *KO) z pliku
tachimetrycznego dla punktéw osnowy,

Blad pomiaru dtugosci ustalenie blgdu dlugosci generowanych (polecenie *KO) z pliku

tachimetrycznego dla punktow osnowy,

Szczegdlowe zasady postgpowania przy rejestracji i kodowaniu pomiaréw znajduja si¢ w rozdziale opisujacym
zasady kodowania terenowego.
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6.6.2 Tyczenie

Do tyczenia przewidziany zostal jeden edytor pozwalajacy jednak na obliczenie elementow do tyczenia
metoda biegunowg i metoda domiaréw prostokatnych w zaleznosci od ustawienia odpowiedniego parametru w
opcjach edytora. Zmiana parametru decydujacego o metodzie tyczenia pozwala na automatyczne przeliczenie
elementéw z jednej metody tyczenia na druga. Edytor niniejszy potrzebuje numeréw punktéw nawiazania i
numerow punktéw tyczonych, pozostate informacje czyli wspotrzedne tych punktow pobierane sa z wykazu XYH.
Jesli w wykazie XYH brak jest odpowiednich danych wtedy zamiast obliczonych elementéw tyczenia pojawia si¢
komunikat sygnalizujacy przyczyng niemoznosci wykonania obliczen.

W rzeczywisto$ci obliczone elementy tyczenia sa wartoSciami chwilowymi, obliczonymi w czasie
rzeczywistym, zaleznymi od aktualnych wspotrzednych odpowiednich punktéw nawigzania i tyczonych. Dzigki
takiemu powigzaniu nastgpuje automatyczna zmiana wartosci obliczanych elementdéw tyczenia w przypadku zmiany
wspotrzednych punktéw nawigzania czy tyczonych.

Dane dotyczace tyczenia przechowywane sa w plikach tekstowych o standardowym rozszerzeniu nazwy
TYC. Pliki TYC sktadaja si¢ z rekordow informacji o nawiazaniu i o punktach tyczonych. Rekord informacji o
nawiazaniu poprzedzony jest w pliku znakiem * natomiast przed rekordem punktu tyczonego wystgpuje spacja
obliczone elementy tyczenia punktu zapisywane sa za jego numerem i wspotrzednymi. Schemat pliku TYC
przedstawiono ponizej.

*NP. NK D K
Nr X Y b d gdzie:
Nr X Y b d NP. numer punktu stanowiska lub poczatkowego linii
cee e e e e NK  numer punktu kierunkowego lub koncowego linii
Nr X Y b d D dhugosé linii NP-NK
e e e K  kierunek na punkt NK / azymut linii NP-NK
Nr X Y b d Nr  numer punktu tyczonego
*NP. NK D K X wspotrzedna X punktu tyczonego
Nr X Y b d Y wspotrzedna Y punktu tyczonego
Nr X Y b d b kierunek / miara biezaca
cee e e e e d odlegtos¢ NS-Nr / domiar od linii NP-NK
Nr X Y b d
Nr X Y b d
Edycja rekordu

Edycja rozpoczyna si¢ od podania numeréw punktow nawigzania linii pomiarowej, wcisnigcie ESC w
trakcie edycji w/w elementéw powoduje wyjscie z trybu edycji linii bez dokonania zmian jesli byt to rekord istniejacy
lub bez dopisania rekordu jesli byt to rekord nowy. Jesli podamy wszystkie elementy nawiazania edytor przechodzi do
wprowadzania numeréw punktow tyczonych, gdzie standardowo dziataja klawisze ESC, F1, =, *N, AY, ENTER, T,
4, Home, End, PgUp, PgDn, ~PgUp, ~PgDn oraz dodatkowo zdefiniowane jest dziatanie dla klawiszy
przedstawionych ponizej.

F4 lub F5 uruchomienie edytora graficznego dla aktualnej linii pomiarowe;j,

Fé porzadkowanie punktow na linii pomiarowej wg miary biezacej lub domiaru lub
punktéw na stanowisku do tyczenia metodg biegunowa wg kata lub dtugosci,

F7 odwrocenie uporzadkowania punktow na linii pomiarowej lub stanowisku do
tyczenia metoda biegunowa,

~"A automatyczne obliczenie elementow tyczenia dla wszystkich punktéw z wykazu
XYH,

“B automatyczne obliczenie elementéw tyczenia dla oznaczonych punktow z wykazu
XYH,
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Operacje w trybie graficznym

Edytor graficzny do prezentacji linii pomiarowych moze by¢ uruchomiony dla wszystkich linii pomiarowych
pliku przez wecisnigcie klawisza F4 lub F5 oraz dla bloku linii przez wcisnigcie kombinacji klawiszy “"KG oraz dla
pojedynczej linii przez wcisnigcie ~G. Pierwsze uruchomienie edytora nastgpuje w automatycznie dobranej skali tak
aby widoczne byly wszystkie wybrane do prezentacji linie pomiarowe. Edytor graficzny posiada mozliwos$é
oznaczania aktywnych linii pomiarowych, na ktérych mozemy wykonywaé¢ pewne funkcje, edycyjne np. usunigcie.
Aktywna w danej chwili moze by¢ tylko jedna linia pomiarowa i jesli oznaczymy nastgpna to poprzednia jest
dezaktywowana. Aktywna linia wyrdzniana jest na ekranie grubsza linia i kolorem przyporzadkowanym elementowi
aktywnemu (standardowo kolor zotty). Oznaczenie aktywnej linii dokonuje si¢ przez wcisnigcie lewego klawisza
myszy w chwili gdy kursor graficzny znajduje si¢ na linii, ktéra chcemy uczyni¢ aktywna. Je§li mamy aktywna linie
to dla wskazywanych prawym klawiszem myszy punktow sa obliczane elementy tyczenia a dla wskazywanych
sSrodkowym kasowane jesli byly na aktywnej linii pomiarowe;j.

Funkcje edytora wybierane sg z menu uaktywnianego przez przesunigcie kursora graficznego do gornej
krawedzi ekranu. Menu graficzne w niniejszym edytorze zawiera oprocz opcji standardowych opisanych juz w
rozdziale ,,Ogoélny opis edytorow” dwie pozycje Tworz, ktorej opis przedstawiamy ponize;.

Tworz

Uaktywnienie graficznego tworzenia nowych linii pomiarowych przez wskazywanie punktéw oparcia linii.
Po wybraniu opcji Twérz wskazujemy na ekranie odpowiednie punkty linii (akceptujac je lewym klawiszem myszy).
W trakcie tworzenia linii mozemy przez przesunigcie kursora do gornej krawgdzi ekranu uaktywni¢ pomocnicze menu
oferujace:

| Zoom | Opcje | Rezygnacja |
gdzie pierwsze dwie opcje maja dziatanie standardowe, natomiast Rezygnacja oznacza anulowanie rozpoczgtej linii
pomiarowej i wyjscie z tworzenia. Po wskazaniu ostatniego (drugiego) punktu linii pomiarowej linia jest rysowana na
ekranie i program przechodzi automatycznie do tworzenia nastepnej. W trakcie tworzenia nowej linii klawisz prawy
myszy powoduje anulowanie ostatniego wprowadzonego punktu linii natomiast klawisz $§rodkowy oraz ESC wyjscie
z tworzenia linii.

Edycja

Uaktywnienie menu oferujace funkcje dotyczace aktywnej linii pomiarowej. Menu moze by¢ uaktywnione
tylko wtedy gdy mamy aktywna linie W menu opcji edycja znajduja si¢ nastgpujace pozycje:

Oznacz nastepna aktywacja nastgpnej linii w miejscu ostatniej selekcji,
Odznacz aktywna dezaktywacja aktywnej linii,
Usun aktywna usunigcie aktywnej linii,
Dodanie w prostokacie wytyczenie punktéw wskazanych obszarem prostokatnym,
Dodanie w odleglosci wytyczenie punktow potozonych w stosunku do linii pomiarowej nie dalej
od podanej odleglosci,
Anulowanie w prostokacie anulowanie punktow wskazanych obszarem prostokatnym.
Opcje

Oprocz standardowych opcji wystepujacych w kazdym edytorze tzn. Backup i Nagléwek edytor posiada
mozliwo$¢ zmiany liczby cyfr po przecinku dla wielkosci b d w zakresie [0..3]. Dodatkowo mozliwe jest ustawianie
nastgpujacych opcji

Metoda tyczenia wybor metody tyczenia ORTOGONALNA lub BIEGUNOWA
W metodzie ortogonalnej wynikiem jest miara biezaca i domiar
natomiast w metodzie biegunowej kierunek poziomy i odleglos¢.

Redukcja odwrotna z ukladu 65 wlaczenie (On) lub wylaczenie (Off) uwzgledniania w obliczanych
wielko$ciach do tyczenia odwrotnych redukcji z uktadu 1965.
Redukcja odwrotna z poziomu H0 wlaczenie (On) lub wylaczenie (Off) uwzgledniania w obliczanych

wielko$ciach do tyczenia odwrotnych redukcji z poziomu morza na
$rednia wysoko$¢.
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6.7 Opcje

Edytor posiada mozliwo$¢ zmiany opisanych ponizej parametréw programu w zaleznosci od zyczen
uzytkownika. Wybierajac pozycje Opcje z menu glownego uaktywniamy menu z przedstawionymi ponizej
pozycjami.

|Baza Calc Trans  Wyréwnanie  Funkcje Szczegbly  Opcje Help Dos |

Redukcje obserwacji -> BEZ REDUKCIJI

Srednia wysoko$é ----> 0.00

Promien Ziemi-------- > 6371000.000

Jednostka kata ------ > GRADY

Backup -------------- > 15

Wspolczynnik refrakcji----> 0.13

Sposob zapisu kata ddd°mm'ss"

Przekatna monitora 14

Automatyczny zapis opcji On

Zapis opcji
Redukcje obserwacji Obserwacje moga by¢ redukowane do dowolnej strefy Panstwowego Ukladu

Wspotrzednych 65 lub nie podlegaé redukcji w zaleznosci od ustawienia tej opcji.

Srednia wysoko$é Obserwacje redukowane sa na poziom morza na podstawie wysokosci punktow na

ktorych sa oparte. Jesli punkty nie posiadaja wysokosci wtedy do redukcji
wykorzystywana jest podana w tej opcji Srednia wysokos¢.

Promien Ziemi Ustalenie promienia Ziemi wykorzystywanego przy redukcji obserwacji.
Jednostka kata Ustalenie jednostki kata dla wielko$ci katowych STOPNIE lub GRADY.
Backup Ustalenie w minutach odstgpu czasu migdzy automatycznym zapisem plikow

Wspotezynnik refrakeji Ustalenie wspolczynnika refrakcji uwzglednianego przy obliczaniu przewyzszen z
katow pionowych. Jesli chcemy pomina¢ wptyw cztonu zwiazanego z krzywizna
Ziemi i refrakcja nalezy poda¢ wartos¢ k=1.00. Podanie wspolczynnika refrakcji
k=0.00 powoduje, ze uwzgledniany jest jedynie wptyw krzywizny Ziemi.

Sposob zapisu kata Wybdr sposobu wprowadzania wartosci katowych ddd°mm'ss" lub ddd.mmss®.
Pierwszy sposob polega na oddzielnym wprowadzeniu stopni minut i sekund
(stopniowych lub gradowych) natomiast drugi na podaniu minut i sekund po
kropce dziesigtnej. Nalezy przy tym pamigta¢, ze w drugim sposobie kat
wynoszacy 223°2'3" nalezy podac¢ jako 223.0203°

Przekgtna monitora Okreslenie przekatnej monitora (w calach od 14 do 21) w celu poprawnego
obliczania przyblizonej skali w jakiej mamy rysunek na ekranie.

Automatyczny zapis opcji | Jesli opcja jest wlaczona program przy wyjsciu zapisuje w aktualnym katalogu
ustawienia wszystkich opcji w pliku GEO-PLUS.CFG.

Zapis opcji Zapisanie ustawienia wszystkich opcji do pliku dyskowego o nazwie GEO-
PLUS.CFG tworzonego w biezacym katalogu. Informacje zapisane w pliku GEO-
PLUS.CFG sa czytane podczas rozpoczynania pracy programu. Jesli w katalogu,
z ktérego wywotujemy program znajduje si¢ plik GEO-PLUS.CFG to z niego sa
czytane informacje a jesli go nie ma wtedy szukany jest plik GEO-PLUS.CFG w
katalogu gdzie znajduje si¢ GEO-PLUS.EXE. W przypadku gdy plik nie zostanie
odnaleziony przyjmowane sa standardowe ustawienia opcji.

6.8 HELP

Opcja stuzy do wyswietlania tekstu pomocy zwiazanego z programem. Korzystajac z tej funkcji mozemy
przegladac caty plik GEO-PLUS.HLP.
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6.9 DOS

Wybierajac pozycje Dos z menu gléwnego programu uaktywniamy menu z przedstawionymi ponizej
pozycjami.

Baza Calc Trans Wyrownanie Funkcje Szczegbly Opcje  Help ‘
Turbo-Dos
Koniec

6.9.1 Polecenie Turbo-DOS

Przeznaczeniem tej opcji jest umozliwienie uzytkownikowi wykonywania pewnych operacji na plikach bez
konieczno$ci wychodzenia do systemu operacyjnego oraz wykonywania innych programéw z programu aktywnego.
Szczegdtowy opis niniejszego polecenia znajduje si¢ w dokumentacji do Systemu Informacji o Terenie GEO-MAP
w rozdziale pt. Funkcje systemu operacyjnego lub jest dostgpny w programie jesli po uaktywnieniu niniejszej
funkcji weisniemy klawisz F1.

6.9.2 Polecenie Koniec

Opcja powoduje zakonczenie pracy programu po uprzednim zaakceptowaniu tej decyzji przez uzytkownika.
Jesli w czasie pracy programu zostaty utworzone nowe pliki lub byly modyfikowane istniejace i nie zostaty zapisane
na dysk przed zakonczeniem pracy program podaje ich nazwy.
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7. Zasady kodowania terenowego pomiarow tachimetrycznych

Do najwazniejszych cech technologii pomiarow bezposrednich wykorzystywanej w systemie GEO-MAP
nalezy zaliczy¢:
e clastyczny i prosty system kodowania mierzonych obiektow
e mozliwo$¢ rownoczesnego pomiaru 0SNHOWy
e kodowanie przy instrumencie lub przy lustrze
e obstuga réznych rejestratorow polowych
e zautomatyzowane przetwarzanie zakodowanych pomiarow
e automatyczne wysortowanie obserwacji dotyczacych osnowy w postaci dtugos$ci, roéznic wysokosci
oraz katow lub kierunkow
e automatyczne wyznaczanie wspolrzednych przyblizonych
o redukcje obserwacji do uktadu 1965
e S$ciste wyrOwnanie

7.1 Format pliku tachimetrycznego i zasady kodowania terenowego

Informacje z pomiaru terenowego sktadaja si¢ z 3 typow rekordow (STN, PKT, KOD) przedstawionej w
ponizszej tabeli.

STN rekord informacji o stanowisku NrSt, Kod, i
PKT rekord informacji o wielkosciach geometrycznych pikiety NrPkt, Hz, V, s, w
KOD rekord informacji o kodzie obiektu oraz polqczeniach Kod, Link

Formalnie posta¢ pliku tachimetrycznego z zakodowanymi informacjami mozemy przedstawié nastgpujaco:

" NrSt | Kod | 1 " rekord stanowiska (STN)

I Nr | Hz | \Y S W rekord pikiety (PKT)
kod link rekord kod obiektu i potqczenia z innymi pikietami (KOD)
.............. rekord kod obiektu i potqczenia z innymi pikietami (KOD)
kod link rekord kod obiektu i potqczenia z innymi pikietami (KOD)

I Nr | Hz | \% S w rekord pikiety (PKT)
kod link rekord kod obiektu i potqczenia z innymi pikietami (KOD)
.............. rekord kod obiektu i polqczenia z innymi pikietami (KOD)
kod link rekord kod obicektu i polqczenia z innymi pikietami (KOD)

Plik taki moze by¢ rejestrowany catos$ci na jednym urzadzeniu rejestrujacym bedacym na wyposazeniu
instrumentu lub na dwoch, z ktérych pierwsze rejestruje rekordy zmiany stanowiska (STN) oraz rekordy geometrii
(PKT) natomiast drugie rejestruje numer mierzonej pikiety kod i ewentualne potaczenie, czyli rekord typu (KOD)
wzbogacony o numer pikiety. Pierwszym urzadzeniem jest przewaznie rejestrator instrumentu natomiast jako drugie
preferowany jest kalkulator PSION. W przypadku rejestracji oddzielnej potaczenia obu plikéw do ostatecznej postaci
dokonuje (na podstawie numery pikiety) program GEO-PLUS.

Jesli z réznych przyczyn nie chcemy lub nie mozemy wykonywaé kodowania terenowego mozemy
pomijaé¢ w rejestracji rekordy typu (KOD) z jednym wyjatkiem dotyczacym zakodowania informacji, ze dana pikieta
jest celem na punkt osnowy bedacy nawiazaniem pomiaréw tachimetrycznych na danym stanowisku. Kodowanie
informacji o nawigzaniu (celu na punkt osnowy) polega na dolaczeniu za rekordem (PKT) rekordu (KOD)
zawierajacego w swoich polach kod i link nastgpujace informacje:

kod | kod oznaczajacy osnowe czyli wartosci od 1110 do 1111,
link | numer punktu osnowy, na ktéry celujemy (do 10 znakéw ASCII).

W tym miejscu nalezy doda¢é, ze w przyjetym systemie kodowania istnieje mozliwo$¢ zapisywania na stanowisku
wielu nawiagzan. W dowolnej chwili rejestracji danych na stanowisku pomiarowym.

Uwaga !!!

Jako nawiazania traktowane sa rowniez punkty osnowy nie posiadajace dotychczas wspotrzednych a na ktore
celujemy w trakcie pomiaru tachimetrycznego w celu pdzniejszego wyznaczenia ich wspotrzednych.
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Znaczenie pikiet z rektorem KOD zawierajacym informacje o nawigzaniu ma dodatkowo znaczenie przy
generowaniu pliku obserwacji osnowy z pliku tachimetrycznego gdyz wlasnie w tym rekordzie mamy informacje o
rzeczywistych numerach punktéw na ktore celowaliSmy. Numer punktu wpisany w miejscu numeru pikiety
oczywiscie moze by¢ zgodny z numerem wpisanym w polu link rekordu KOD ale nie jest to konieczne. Zalecane
jest nawet aby kazde nacelowanie na dowolny punkt miato kolejny numer pikiety. Jednym z elementéw decydujacych
o przyjgciu takiego rozwiazania jest fakt, ze nie wszystkie instrumenty posiadaja mozliwo$¢ uzywania w miejscu
przeznaczonym na numer pikiety znakéw alfanumerycznych. Zestawienie kodow poszczegodlnych obiektow
terenowych znajduje si¢ w rozdziale zatytulowanym Zestawienie kodéw obiektow systemu GEO-MAP. W tym
miejscu pragniemy jedynie zwrdci¢ uwage na sposob rozrozniania obiektow na 5 zasadniczych klas zaleznych od
liczby punktow niezbgdnych do lokalizacji obiektu. Rozréznienie obiektu na w/w klasy nastgpuje na podstawie
pierwszej cyfry kodu:

Ixxx obiekty lokalizowanym przez jeden punkt,
2xxx obiekty lokalizowanym przez dwa punkty,
3xxx obiekty lokalizowanym przez trzy punkty,
4xxx obiekty liniowe,

Sxxx obiekty powierzchniowe,

S | 1A DT

XXX OXXX 3XXX

XXX OXXX

7.2 Schemat opracowania pomiardéw

Baza wspétrzednych XYH Plik pomiaru terenowego

GEO-PLUS

polaczenie plikéw w przypadku kodowania przy lustrze
wybor obserwacji dotyczacych osnowy
automatyczne obliczenie wspolrzednych przyblizonych osnowy

wyréwnanie osnowy

obliczenie wspoélrzednych pikiet
GEO-MAP ||
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7.3 Przyklad kodowania

Zakodowana informacja o obiekcie przedstawionym na rysunku posiadajacym kod 4100 ma postac:

[
5 2
[
P21
4 3
P21 1110 1.560 stanowisko P21
1 0.0000 | 100.0000 50.000 1.56 pikieta nr 1 jest nawiqzaniem
1110 P20 wykonanym na punkt nr P20
[2 | 50.0000 |100.0000 30.000 1.56
4100 0
[3 | 150.0000 |100.0000 30.000 1.56
4100 2
[4 | 250.0000 |100.0000 30.000 1.56
4100 3
[5 | 350.0000 |100.0000 30.000 1.56
4100 4
4100 2
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Format pliku 7 pomiarow tachimetrycznych instrumentami firmy WILD

W procesie pomiaru wykorzystujemy rejestrowanie informacji geometrycznej dotyczacej numeru pikiety,
kata poziomego i pionowego, odleglosci skosnej oraz wysokosSci lustra oraz informacji kodowej w ktorej przez
zastosowanie odpowiedniego zestawu kodu zawieramy dwa rod zje informacji zmiane stanowiska, informacje o
punkcie na ktory celujemy. Przed rozpocze¢ciem pracy parametry instrumentu nalezy tak ustawi¢ aby w ramach
danych pomiarowych rejestrowane byty nastgpujace elementy:

| nr pikiety | Hz | \Y | s (sko$na) | w |

Wymagane jest aby wielkosci katowe byty rejestrowane w gradach. Kolejnos¢ rejestracji w/w elementéw jest bez
znaczenia. Rekord zmiany stanowiska oznaczany przez ST powinien zawiera¢ nastgpujace informacje:

Code INFO1 INFO2
111x Nr pku osn. i
gdzie:
111x - kod osnowy, x oznacza dowolna cyfr¢ od 0 + 9,
Nr pku osn. - numer punktu osnowy na ktéorym stoimy,
i - wysoko$¢ instrumentu.

Dane powyzsze rejestrujemy w nastgpujacy sposob:

1. ustawiamy instrument na nowym stanowisku
wciskamy klawisz CODE
wchodzimy w edycje pola CODE i podajemy kod punktu osnowy np. 1110,
wchodzimy w edycje pola INFO1 i podajemy numer punktu stanowiska
wchodzimy w edycjg pola INFO2 i podajemy wysoko$¢ instrumentu w [mm)],
weciskajac klawisz REC dokonujemy rejestracji danych o stanowisku
7. wychodzimy z edycji p6l kodowych

SANNAIE e

Po wykonaniu w/w czynnosci mozemy rozpocza¢ pomiar punktow. Po dokonaniu pomiaru punktu uaktywnionego
klawiszem ALL wszystkie informacje geometryczne zostaja zarejestrowane automatycznie. W przypadku pomiaru
ofsetowego tzn. gdy odlegloé¢ mierzymy na inny cel niz kat wtedy nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci :

1. celujemy na lustro

2. weciskajac klawisz DIST dokonujemy pomiaru odlegtosci pomierzona odleglos¢ jest wysSwietlana na

ekranie,

3. celujemy na punkt na ktéry chcemy pomierzy¢ kat,

4. weciskamy klawisz REC w celu rejestracji danych pomiarowych,
Po dokonaniu pomiaru pikiety mozemy do niej dotaczy¢ odpowiednie informacje kodowe jesli stosujemy technologie
pomiaru kodowanego. Informacja kodowa zawsze jest potrzebna w przypadku celu na punkt osnowy gdyz tylko kod
rozroznia tg pikiete od innych i daje mozliwo$¢ wprowadzenia tej informacji. Rekord kodowy zawierajacy informacje
o pikiecie oznaczany przez CP powinien zawiera¢ nastgpujace informacje:
Code INFO1
XXXX Nr pik

gdzie:
xxxx - kod szczegohu terenowego ,
Nr pik - numer pikiety z ktora nalezy potaczy¢ dana, lub numer punktu osnowy na ktory celujemy
jesli kod=111x,
Dane powyzsze rejestrujemy w nastgpujacy sposob:
1. weciskamy klawisz CODE
2. wchodzimy w edycj¢ pola CODE i podajemy kod szczegotu,
3. wchodzimy w edycj¢ pola INFOI1 i podajemy numer pikiety z ktora nalezy dokona¢ potaczenia lub
numer punktu osnowy na ktory celowali§my jesli w polu CODE podalismy 111x
4. weciskajac klawisz REC dokonujemy rejestracji danych o pikiecie
5. wychodzimy z edycji pdl kodowych jesli podajemy tylko jedna informacje kodowa lub wykonujemy
ponownie opisane wyzej czynnosci w celu podania innych informacji

W przypadku gdy chcemy zakodowaé wigcej potaczen niz jedno opisane w powyzszej tabelce czynnosci (bez punktu
ostatniego) mozemy powtdrzy¢ dowolng liczbg¢ razy. W praktyce wygodnie jest prowadzi¢ ciagla numeracje
mierzonych punktow bez wzgledu czy jest to pikieta czy punkt osnowy. Nie jest blgdem wprowadzanie zamiast
kolejnego numeru pikiety numeru punktu osnowy ale nalezy pamigtac, ze to nie daje informacji o tym, ze celem byt
punkty osnowy. Informacja ta jak widzimy jest w polach CODE i INFOI.

Format pliku 7 pomiarow tachimetrycznych instrumentem SOKKIA SET 4C
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W procesie pomiaru wykorzystujemy rejestrowanie informacji geometrycznej dotyczacej numeru pikiety,
kata poziomego i pionowego, odleglosci skosnej oraz wysokosci lustra oraz informacji kodowej w ktorej przez
zastosowanie odpowiedniego zestawu kodu zawieramy dwa rod zje informacji zmiane stanowiska, informacje o
punkcie na ktory celujemy. Przed rozpoczgciem pracy parametry instrumentu nalezy tak ustawi¢ aby w ramach
danych pomiarowych rejestrowane byly nastepujace elementy:

| nr pikiety | Hz | \Y | s (sko$na) | kod |

Wymagane jest aby wielko$ci katowe byty rejestrowane w gradach. Kolejnos¢ rejestracji w/w elementéw jest bez
znaczenia.

A.
Rekord zmiany stanowiska oznaczany przez ST zawiera 6 pol

| Nr stan. | X= | Y= | H= | i | kod
z ktérych wykorzystujemy:
Nr stan - numer stanowiska,
i - wysoko$¢ instrumentu.
kod - rzeczywisty numer punktu osnowy na ktérym stoimy,

B.
Rekord wysokosci lustra rejestrujemy na poczatku pomiaru oraz wtedy jesli dokonaliSmy jej zmiany;

| w (lustra) |

C.
Rekord informacji geometrycznej o pikiecie oznaczany przez PIK zawiera 6 pol

|Nrpkt |s |V |Hz |k0d |
w ktorych zapisujemy
Nr pkt - numer pikiety,
s - odleglos¢ skosna
v - kat zenitalny
Hz - kierunek poziomy,
kod - kod oraz potaczenie oddzielone spacja

jesli chcemy zarejestrowaé wigcej kodéw lub polaczen wykorzystujemy rekord notatka wpisujac w nim
C-kkkk L-pppp
gdzie
kkkk - kod obiektu
pppp - potaczenie
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8. Wspolpraca z DIGIPLOTEM

Jesli program uruchomiony zostat z parametrem DPV wtedy w edytorze wspoétrzednych XYH dostepne sa
dodatkowe funkcje zwiazane z jego obstuga. Funkcje te dotycza digitalizacji i kartowania (nanoszenia) punktow na
urzadzeniu zwanym DIGIPLOTEM.

DIGIPLOTEM nazywamy tutaj urzqdzenie skonstruowane na Wydziale Mechaniki Precyzyjnej Politechniki
Warszawskiej przez Panow Lasockiego i tukasika przy wspolpracy z Panem Edwardem Oszmianskim z Wydzialu
Geodezji i Kartografii Politechniki Warszawskiej.

Kombinacje klawiszy uaktywniajacych poszczegélne funkcje zwiazane z obstuga DIGIPLOT-u wraz z
opisem funkcji przedstawiamy ponizej.

D - wpasowanie przez transformacjg,

‘W - wpasowanie przez punkt i skal¢ mapy,

~O - naniesienie punktu wskazywanego przez kursor,

S - naniesienie siatki kwadratow,

AKO - nanoszenie oznaczonych punktow,

3 - zmiana wprowadzania nowych punktow KLAWIATURA / DIGIPLOT.

8.1 Digitalizacja punktéow

Program oferuje dwie funkcje digitalizacyjne aktywowane w trybie edycji pliku XYH przez wecisnigcie
klawisza — lub ~AN. Jedyna réznica w dziataniu wymienionych funkcji jest pozycja w pliku, na ktorej wpisywane sa
pozyskiwane z digitalizacji punkty. Funkcja — dopisuje nowy punkt na koncu pliku jesli kursor znajduje si¢ za
ostatnim punktem pliku Iub ponownie digitalizuje wskazany kursorem punkt juz istniejacy. Funkcj¢ AN uruchomic
mozemy jedynie w przypadku gdy kursor znajduje si¢ migdzy pierwszym a ostatnim punktem pliku. Powoduje ona
wpisanie nowego punktu we wskazane miejsce, przesuwajac od tego miejsca o jedna pozycj¢ w kierunku konca pliku
wszystkie punkty istniejace. Funkcje digitalizacji sa tak zorganizowane, ze nie koncza swojego dzialania po
wprowadzeniu jednego punktu lecz automatycznie przechodza do wprowadzania nastgpnego wedtug opisanych wyzej
zasad. Przerwania ich dziatania dokonuje uzytkownik przez wecisnigcie w dowolnej chwili ich dziatania klawisza
ESC. W przypadku przerwania w chwili digitalizacji nowego punktu zadne informacje o nim nie pozostaja w pliku
natomiast w przypadku punktu istniejacego przerwanie dziatania funkcji digitalizacji nie powoduje Zadnych zmian w
jego wspotrzednych czy numerze. Poniewaz w programie nie dopuszcza si¢ powtarzania numeréow punktow wigc w
przypadku proby powtdrnego wprowadzenia istniejacego juz numeru jest to sygnalizowane odpowiednim
komunikatem i sygnalem dzwigkowym. Po wcisnigciu klawisza ESC program ustawia kursor w miejscu gdzie dany
numer juz wystepuje.

Uaktywnienie dowolnej z opisanych funkcji digitalizacji powinno odby¢ si¢ po wykonaniu dopasowania w
przeciwnym wypadku otrzymywac bedziemy wspotrzedne w uktadzie koordynatografu. Dodatkowo wymagane jest
aby zrédlo danych wejsciowych ustawione bylo na DIGIPLOT. Do zmiany zrédta danych stuzy klawisz ~FS.
Informacja o aktualnym zrédle danych sygnalizowana jest w prawym gornym narozniku ekranu napisami:

DIGIPLOT - pobieranie danych do funkcji — i N z DIGIPLOTu,

KEYBOARD - pobieranie danych do funkcji — i N z klawiatury,
Jesli opisane wyzej warunki sa spelnione na ekranie pojawia si¢ napis oznaczajacy rozpoczecie digitalizacii.

Sterowanie koordynatografem Fl-Help

Do naprowadzenia glowicy koordynatografu na wiasciwy punkt shiza klawisze «— + T — powodujace ruch w
kierunkach glownych oraz PgUp PgDn Home End do wykonywania ruchow w kierunkach posrednich. Po
ustawieniu kursora na digitalizowanym punkcie wciskamy klawisz ENTER powodujac w ten sposob przestanie
wspolrzednych do komputera po czym w opisany sposob dokonujemy digitalizacji innych punktéw. W trakcie
digitalizacji dziataja rowniez inne klawisze oferujace funkcje pomocnicze:

F1 - informacje pomocnicze, * - stop,

+ - start predkos$ci max, / - zoom

- - start predkosci min,

Kazdy zdigitalizowany punkt otrzymuje swoj unikalny numer oraz typ=000110. Sposéb dokonywania
numeracji zalezny jest od aktualnego ustawienia opcji programu Numeracja, ktora moze przyjmowac nastgpujace
warto$ci: Manualna lub Automatyczna. Dziatanie poszczeg6lnych trybéw numeracji punktow jest nastgpujace:

Manualna - -uzytkownik kazdorazowo podaje numer digitalizowanego punktu lub akceptuje numer
proponowany przez program. Program proponuje dla nowego punktu zwigkszony o 1 numer
punktu poprzedniego w pliku.

Automatyczna - nowe punkty otrzymuja numery nadawane automatycznie przez program bez ich akceptowania
przez operatora. Zasada numeracji polega na tym, ze dla nowego punktu przyjmuje si¢
zwigkszany o 1 numer punktu poprzedniego.
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Bez wzgledu na sposdb numeracji zawsze przed rozpoczgciem oczekiwania na odczyt z DIGIPLOTu program
sprawdza czy podany przez operatora numer (lub wynikajacy z numeracji automatycznej) nie powtarza si¢ w pliku i
ewentualnie sygnalizuje to odpowiednim komunikatem.

8.2 Dopasowanie ukladéw

Wykonanie dowolnych czynnosci zwigzanych z digitalizacja lub kartowaniem punktow musi by¢
poprzedzone dokonaniem powiazania migdzy uktadami wspolrzgdnych DIGIPLOTu i geodezyjnym. W programie
istnieja dwa sposoby dokonania takiego powiazania stosowane w zaleznosci od rodzaju wykonywanej pracy i
istniejacych danych.

8.2.1 Dopasowanie uktadow przez odpowiednie ulozenie arkusza mapy

Sposob polega na podaniu skali mapy oraz wspoélrzednych terenowych tego punktu, ktory w ukladzie
DIGIPLOTu bedzie posiadal wspotrzedne X=0 i Y=0. Przy takich zaleznosciach osie ukladéw geodezyjnego i
DIGIPLOTu beda réwnolegle. Sposob ten jest niezbedny jesli arkusz na ktorym chcemy kartowaé nie zawiera
zadnych informacji. Moze by¢ rowniez stosowany w przypadku istnienia takich informacji na arkuszu ale wymaga to
wpasowania arkusza zapewniajacego rownolegtos¢ osi uktadow. Uaktywnienie dopasowania tym sposobem nastgpuje
przez wcisnigcie klawisza *W. Po czym zadawane jest pytanie,

Czy chcesz wykonaé¢ dopasowanie ukf*addw t/n

Wecisnigcie klawisza N lub ESC powoduje wyjscie z bez zadnych skutkéw, natomiast wcisnigcie klawisza T
powoduje wyswietlenie nastgpujacego komunikatu:
Ustaw kursor na punkcie Xo Yo, 1 nacisnij ENTER !!!

Po wyswietleniu w/w komunikatu mamy mozliwo$¢ sterowania glowica koordynatografu przy pomocy klawiatury
komputera. Ustawiamy glowicg nad punktem P(Xo,Yo0), i wciskamy klawisz ENTER co powoduje zaakceptowanie
aktualnej pozycji glowicy jako zerowej. Wcisnigcie klawisza ESC w trakcie ustawiania glowicy powoduje przerwanie
bez dokonania wpasowania. Po wykonaniu w/w czynno$ci zadawane jest pytanie o skalg mapy oraz wspotrzedne XY
punktu P. Efektem wykonania dopasowania jest komunikat:

Dopasowanie wykonane !!! Press ESC !

8.2.2 Dopasowanie uktadow przez transformacje
Dopasowanie tym sposobem jest mozliwe jesli na mapie posiadamy przynajmniej 3 punkty o znanych
wspotrzednych XY. Moga to by¢ punkty osnowy lub punkty okreslajace wezly siatki kwadratéw. Do wykonania
opisywanego dopasowania stuzy funkcja uaktywniana klawiszem ~D. Aby funkcja mogla by¢ wykonana w edytorze
powinny si¢ znalez¢ i zosta¢ oznaczone klawiszem INS przynajmniej 3 punkty o znanych wspotrzednych XY. W
przypadku braku odpowiedniej liczby punktow pojawi si¢ komunikat,
Brak dostatecznej liczby punktdw !!! Press ESC !

Jesli jest dostateczna liczba punktow po wcisnigciu klawisza ~D na ekranie pojawia si¢ menu zawierajace numery
oznaczonych punktow poprzedzone literami A,B,C.,...,J oraz w ostatnim wierszu oddzielonym pozioma linia od
numerow napis,

T - Dopasowanie uktadu geodezyjnego i ukitadu DIGIPLOTu

Maksymalna liczba punktow mogacych wzia¢ udziat w dopasowaniu wynosi 10, jesli oznaczymy ich wigcej wtedy
pobieranych jest pierwszych 10. Umieszczone w menu punkty powinny zosta¢ teraz zdigitalizowane aby na
podstawie ich wspohrzegdnych w obu uktadach znalezé odpowiednie parametry do wykonywania transformacji
migdzy uktadami. W programie wykonywana jest transformacja Helmerta. Digitalizacje wybranego punktu
rozpoczyna wecisnigcie klawisza ENTER po ustawieniu na nim kursora menu lub wecisnigcie klawisza A..J
przyporzadkowanego danemu punktowi. Na ekranie pojawia si¢ wtedy komunikat,

Sterowanie koordynatografem Fl-Help

Gdy powyzszy komunikat jest wySwietlony przerwania digitalizacji mozemy dokona¢ przez wcisnigcie klawisz ESC.
Po dokonaniu digitalizacji punktu automatycznie nastgpuje przejécie do digitalizacji nastgpnego do chwili weisnigcia
ESC lub dokonania digitalizacji ostatniego z punktéw. Otrzymane z digitalizacji wspolrzegdne punktéw (w ukladzie
DIGIPLOTu) wyswietlane sa obok numeréw odpowiednich punktow. Aby dokonaé dopasowania (ostatnia pozycja
w menu) nie musimy digitalizowa¢ wszystkich umieszczonych w menu punktéw. Wystarczy, ze bedzie ich
przynajmniej 3. Jesli parametry transformacji moga by¢ wyznaczone wtedy obok wspohrzednych punktow
wyswietlane sa poprawki przyporzadkowane punktom lacznym natomiast w przeciwnym wypadku sygnalizowana
jest niemozliwo$¢ ich wyznaczenia. Podawane poprawki wyrazone sa w jednostkach ukladu terenowego i sa
wyznaczone metoda najmniejszych kwadratow. Jesli stwierdzimy, ze poprawki na pewnych punktach sa zbyt duze
mozemy powtorzy¢ ich digitalizacj¢ lub wyeliminowac z procesu dopasowania klawiszem — po czym dopasowanie
powtdrzy¢. Wyjscie z dopasowania nastgpuje po wcisnigciu klawisza ESC

8.3 Kartowanie punktow
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Wykonanie dowolnych czynno$ci zwiazanych z kartowaniem punktow jest mozliwe jedynie wtedy gdy
znane sg relacje pozwalajace przeliczy¢ wspotrzedne punktow z ukladu geodezyjnego na uktad DIGIPLOTu.
Czynnosci kartowania musza wigc by¢ poprzedzone wykonaniem dopasowania uktadow pozwalajacego na
znalezienie w/w relacji. Jesli dopasowanie nie jest wykonane uruchomienie dowolnej funkcji kartowania odbywa sig
na podstawie wspolrzednych koordynatografu. W edytorze XYH istnieja 3 funkcje shuzace do kartowania punktow:

1 Kartowanie pojedynczego punktu ~O
2 Kartowanie grupy oznaczonych punktow KO
3 Kartowanie siatki kwadratow S

Dodatkowe funkcja kartowania znajduje si¢ w menu graficznym edytora dziatek (pozycja Twérz) i stuza do
kartowania punktéw wskazywanych kursorem graficznym, kartowania siatki kwadratow oraz kartowania bloku
punktow. Na sposéb kartowania punktéw ma wpltyw ustawienie dwoch opcji (parametréw) edytora tj. markowanie
punktow i numeracja punktow.

8.3.1 Kartowanie pojedynczego punktu

Funkcja stuzy do kartowania pojedynczego punktu. Wyboru punktu do kartowania dokonujemy wskazujac
go kursorem a nastgpnie wciskamy klawisz ~O. Jesli wskazany punkt posiada typ w ktérym nie sa okreslone
wspotrzedne X 1Y (np. 000100) wtedy pojawia si¢ komunikat:

Z1ty typ punktu !!! Press ESC

Jesli kartowanie przebiegto pomyslnie kursor automatycznie przesuwa si¢ do punktu nastgpnego, ktéry moze teraz
by¢ naniesiony przez wykonanie niniejszego polecenia.

8.3.2 Kartowanie grupy oznaczonych punktow

Funkcja stuzy do kartowania grupy punktéw wyselekcjonowanych (oznaczonych) poleceniami blokowymi.
Uaktywnienie funkcji nastgpuje przez kombinacj¢ klawiszy ~KO. Naniesienie kazdego punktu musi by¢
potwierdzone przez uzytkownika wci$nigciem klawisza ENTER spacji lub dowolnego klawisza od A do Z. W trybie
tym uzytkownik informowany jest o tym jaki punkt byl naniesiony poprzednio, jaki jest aktualnie przeznaczony do
naniesienia oraz jaki bedzie nastgpny. W obrgbie punktéw przeznaczonych do naniesienia uzytkownik moze poruszac
si¢ klawiszami ruchu kursora T i { wybierajac w ten sposob nanoszone punkty. Istnieje rowniez mozliwosé
naniesienia dowolnego punktu przez podanie jego numeru. Punktem tym moze by¢ dowolny punkt z pliku nie ma
wymogu aby byt umieszczony na liScie punktow do naniesienia. Uaktywnienie nanoszenia punktow na podstawie
podawanych numer6éw nastepuje przez wceisnigcie klawisza 1.

8.3.3 Kartowanie siatki kwadratow
Funkcja shuzy do kartowania siatki kwadratow o zadanych interwatach w zadanym obszarze. Uaktywnienie

funkcji nastepuje przez wcisnigcie klawisza *S. Realizacja kartowania punktéw siatki poprzedzona jest pytaniami o
jej parametry:

wspoélrzedne punktu poczatkowego siatki ----> Xmin=?  Ymin=?
wspotrzedne punktu koncowego siatki ----> Xmax=? Ymax=?
interwaty siatki ----> dx=? dy=?

Woeisnigcie klawisza ESC w trakcie podawania dowolnego parametru powoduje zakonczenie dzialania funkcji i
powrdt do trybu edycji bez zadnych skutkow. Po podaniu wszystkich wymaganych parametrow nastgpuje nanoszenie
kolejnych punktow siatki zgodnie z podanymi interwalami i mieszczacych si¢ w obszarze (Xmin,Ymin -
Xmax,Ymax). Pierwszym punktem siatki jest punkt (Xmin,Ymin). Przed naniesieniem kazdego z punktow (jesli
opcja Kartowanie punktéw = MANUALNE) zadawane jest pytanie:
Kartowad¢ punkt X=[wsp. X] Y=[wsp. Y] ? t/n
W przypadku udzielenia odpowiedzi T biezacy punkt jest kartowany i nastgpuje przej$cie do nastgpnego. Odpowiedz
N réwniez powoduje przej$cie do nastgpnego ale bez kartowania punktu biezacego. Jesli w chwili oczekiwania
programu na odpowiedz wcisniemy klawisz ESC to spowoduje to rezygnacje z kartowania dalszych punktow siatki i
powr6t do trybu edycji. Jesli kartowanie nie zostato przerwane klawiszem ESC to po naniesieniu ostatniego punktu
siatki na ekranie pojawia si¢ komunikat:
To wszystko !!! Press ESC

Wecisnigcie ESC po wyswietleniu w/w komunikatu powoduje powrdét do trybu edycji.
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8.3.4 Kartowanie punktow w trybie graficznym edytora dzialek

Jesli program uruchomiony zostal z parametrem DPV wtedy w edytorze dzialek w trybie graficznym
pozycja Tworz menu gtéwnego edytora zwiera 3 dodatkowe pozycje zwiazane z obstuga DIGIPLOTU. Sa to:

Kartowanie punktu Polecenie aktywne tylko w trybie wspolpracy z DIGIPLOT-em. Stuzy do
kartowania wskazywanych punktow na koordynatografie zgodnie z ustawionymi
opcjami (numeracja, nakluwanie, itp.). Klawiszem LEWYM myszy wskazujemy
punkt istniejacy natomiast klawiszem PRAWYM punkt przecigcia, ktory ma by¢
obliczony i skartowany.

Kartowanie bloku Polecenie aktywne tylko w trybie wspolpracy z DIGIPLOT-em. Shuzy do
kartowania oznaczonych punktéw na koordynatografie. Przed uruchomieniem
niniejszej funkcji pojawia si¢ okienko, w ktorym ustalamy czy kartowanie bgdzie
automatyczne (bez zatrzymywania si¢ po poszczegélnych punktach) czy tez po
kazdym naniesionym punkcje bedzie podawana informacja o numerze tego punktu
oraz zadawane pytanie czy kartowa¢ punkt nastgpny.

Kartowanie siatki Polecenie aktywne tylko w trybie wspolpracy z DIGIPLOT-em. Stuzy do
kartowania siatki kwadratow. Przed uruchomieniem niniejszej funkcji pojawia sig
okienko, w ktorym ustalamy zakres kartowanej siatki oraz interwal. Je§li mamy
aktywng sekcje mapy wtedy zakres ustalany jest automatycznie zgodnie z sekcja
mapy. Kartowanie siatki mozemy przerwac wciskajac klawisz ESC.
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