1. Zasady definiowania znakéw umownych

W systemieGEO-MAP przyjeto zasad, ze kademu wyodgbnionemu obiektowi terenowemu
przyporadkowano czterocyfrowy kod a naphie z kodem zwgzano znak umowny, w definicji ktérego
mozemy wykorzystywé szereg rénorodnych elementéw stacych do prezentacji graficznej. Oprocz
elementow geometrii podstawowej jakimi &k i linia mazemy wykorzystywd automatyczne opisy
obiektu:
wartcscia stah,
wartcicia atrybutow,
obwodem lub polem powierzchni obiektu,

e numerem lub wspétenymi XYH punktu lokalizujcego obiekt.

Prezentacja me réwniez zostd uzaleniona od wartéci atrybutdw co znacznie rozszerza AgoscCi
wizualizacji zgromadzonych danych.

Przyporadkowanie znaku umownego do calego obiektu gzame jest z konieczboia
przechowywania wraz z nim pewnych wadiopomocniczych wykorzystywanych w czasie prezgntac
Do wielkosci tych w systemie GEO-MAP zaliczamy przede wszysthounkty wstawienia opiséw lub
symboli oznaczane w dalszejeéei (P1, P2, P3 oraz kt obrotu znaku w przypadku obiektow klakyxx i
szerokd¢ obiektu w przypadku klasgxxx. W celu rozszerzenia mwosci prezentacyjnych punktow opisu
oznaczanych jako P1, P2 i P3 ady zdefiniowanych dowolna liczba. Szczegdlnie jesptoydatne przy
obiektach wydtaonych wymagajcych opisu w wielu miejscach.
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Dane o definicjach znakéw umownych przechowywapews katalogu ...\GEO-MAP\SYM
w postaci plikéwtekstowych o rozszerzeniu nazwgYM. Pliki takie mog by¢ tworzone i modyfikowane
dowolnym edytorem tekstowym.

Pliki SYM sktadaj si¢ z rekordow nagtéwkowych zawiesalych kod obiektu i jego nazw(opis)
oraz rekordéw definicji znaku umownego. Rekord dadfowy poprzedzony jest w pliku znakietn
natomiast przed rekordami definicji wyptije spacja. Schemat plikuSYM przedstawiono ponej.

*KOD OPIS gdzie
Sxlylx2y2ala? KOD - kod obiektu,
Sxlylx2y2ala? OPIS - opis stowny obiektu,
Sx1lylx2y2ala2
Sxlylx2y2ala? S - symbol grafiki podstawowej:
........................................... x1 - element rekordu definicji
Sxlylx2y2ala? yl - element rekordu definicji
*KOD OPIS X2 - element rekordu definicji
Sxlylx2y2ala? y2 - element rekordu definicji
Sxlylx2y2ala? al - element rekordu definicji
........................................... a2 - element rekordu definicji
Sx1lylx2y2ala?

Przedstawione znaczenie poszczegoélnych elementé@dasitych definicji znaku umownego jest
scisle zwigzane kodem obiektu, a wkdwie z podziatem obiektéw na klasy. Znaczenie pet@ow
w klasach opisane zostalo w dalszegsck niniejszego opracowania. ki mozliwosci wykorzystywania
wielu réznorodnych elementéw geometrycznych, tworzenie zwakinownych jest proste i szybkie.
Dodatkowo w definiowaniu nowych znakéw pemny jako ich komponenty wykorzystywaznaki ju
zdefiniowane. Pongj przedstawiamy w ogolnym zarysie zasady definibwanakéw w zaleosci od
klasy geometryczne;j.

Znaki shzace do prezentacji obiektow klaslxxx oraz 2xxx oparte § jedynie na elementach
geometrii podstawowej (linie i tuki) wraz z rdiwoscia opisywania tekstami. Kilka przyktadowych znakow
przedstawiono na patsizym rysunku.

) e @112 o N sk




Przy definiowaniu znakéw dla obiektow klagxxx mazemy obok geometrii podstawowej i tekstow
wykorzystywa zdefiniowane wczaiej typy linii (40xX) oraz znaki dla obiektow klasyxxx i 2xxx.
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W definicji znakéw umownych do prezentacji obiektdimiowych mazemy wykorzystywé
nastpujace elementy:
- definicje typy linii z elementu geometrii podstawowej (lipia
- rozmieszczenie w okélonym interwale zdefiniowanych symboli klagyxx, 2xxx, 3xxX,
- rozmieszczanie symboli na wierzchotkach linii,
- linie rownolegte do osi obiektu przesets o wartdci stale lub wynikajce z wartéci
atrybutow,
- opisy atrybutami.

W definicji znakéw umownych do prezentacji obiektgwowierzchniowych mezemy wykorzystywé
nastpujace elementy:

- obrys obiektu okrdony przy pomocy wczmiej zdefiniowanych znakéw liniowych,

- szrafue okreSlona przy pomocy wczaiej zdefiniowanych znakow liniowych,

- wstawiania symboli i opisu atrybutami,

- opisy atrybutami.
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1.1 Zasady definiowania znakow umownych dla klasy o biektéw 1???

Znaki umowne niniejszej klasy definiowang & lokalnym uktadzie wspétezinych zaczepionym
w punkcie lokalizujcym dany znak umowny. Jednastikiadu jest Xjmm]
[mm] (na uzyskiwanym rysunku, bez wedu na skal opracowania)

— W

natomiast kierunki osi gs zgodne z ukladem geodezyjnyn i
Schematycznie przsly ukltad wspotrzdnych  przedstawiono AN
na ponkszym rysunku. 3 2 L2

Y[mm]

Przy definicji znaku umownego dozwolong [gzedstawione
w tabeli elementy geometrii podstawowej orazgzane z obiektem
teksty, ktore opisane zostapaznie;.

[s=L | - [linia
x1 wspohrzdna X pocatku linii yl wspohrzdna Y pocatku linii
X2 wspotrzdna X kaica linii y2 wspotrzdna Y kaca linii
al niewykorzystane a2 niewykorzystane
[s=A ] - [tk
x1 wspotrzdna Xsrodka tuku yl wspotrgdna Ysrodka tuku
X2 promiei tuku wyrazony [mm] y2 niewykorzystane
al azymut pocgkowy  tuku| a2 azymut kacowy tuku [stopnie]
[stopnie]




[s=C | - [ okrag
x1 wspotrzdna Xsrodka okegu yl wspotrezdna Ysrodka okegu
X2 promiei tuku wyrazony [mm] y2 niewykorzystane
al niewykorzystane a2 znaczenie jest nagiujace:
bbb.tt gdzie:
bbb= 0 oznacza kolor tta w przeciwn
wypadku kolor obiektu dla wypetnienia
tt=0 oznacza brzeg rysowany kolorem t
w przeciwnym wypadku kolor obiektu
[ s=v - wierzchotek aczony linia
x1 wspotrzdna X wierzchotka yl wspotedna Y wierzchotka
X2 niewykorzystane y2 niewykorzystane
al znaczenie majwartaci: a2 w przypadku al=2 znaczenie jd
1=dodawanie do wykazu ws nastpujace:
maski, bbb.tt gdzie:
2=dodanie do wykazu ws bbb=0 oznacza kolor tta w przeciwn
maski i jej rysowanie, wypadku kolor obiektu dla wypetnienia
tt=0 oznacza brzeg rysowany kolorem t
w przeciwnym wypadku kolor obiektu
[S=w] - [ wierzchotek faczony tukiem
x1 wspotrzdna X wierzchotka yl wspotedna Y wierzchotka
X2 wspoéhrzdna X punktul y2 wspoétrzdna Y punktusrodkowego tuku
srodkowego tukudczacego taczacego
al niewykorzystane a2 niewykorzystane
S=F ksztalt i wymiar symbolu okreslony w atrybucie. Szczegoty dotycce okrglania
zawartdci atrybutébw opisane zostaty w zestawieniu kodéwnakéw umownych
Jesli niniejszy element jest rysowany wtedy pozostakordy definicji znaku $
pomijane.
x1 nieistotne yl nieistotne
X2 nieistotne y2 nieistotne
al wielka¢ boku lub srednicy w| a2 numer atrybutu z ktérego pobierang
[mm] powyzej ktérej symbol dane o ksztalcie i wielléoi
wynikajacy z atrybutu jes
rysowany

Ponizej przedstawiono definicje znakow dla obiektbdd2i 1422tj. drzewo liciaste i iglaste.

m

st

m

S

(o)
~

*1412 drzewo iglaste pomierzone

A 0.00
V 1.50
VvV 0.47
VvV 0.47
Vv -0.17
V-1.21
V -0.57
V-1.21
Vv -0.17
VvV 0.47
VvV 0.47
VvV 1.50

0.00 0.10
0.00 0.00

-0.33 0.00
-1.43 0.00
-0.55 0.00
-0.88 0.00

0.00 0.00
0.88 0.00
0.55 0.00
1.43 0.00
0.33 0.00
0.00 0.00

0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

0.00 360.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00
0.00 0.00

*1422 drzewo li

sciaste pomierzone

>>>>>

‘A 0.00 0.000.100.00 0.00 360.00
0.75
0.23
-0.61
-0.61
0.23 -0.710.750.00 228.25 347.50

0.000.750.00 300.23 59.81
0.710.750.00 12.51 131.70
0.440.750.00 84.26 203.76
-0.44 0.750.00 156.55 275.67




1.2

Zasady definiowania znakéw umownych dla klasy

obiektow 27?7

Znaki umowne niniejszej klasy definiowang & lokalnym uktadzie wspétezinych zaczepionym
w pierwszym punkcieR) lokalizujgcym dany znak umowny. OX niniejszego uktadu przechodzi przez
punkt K) znaku a jednosgktej osi jest odlegkd miedzy punktamiP-K. Jednostk osi Y jest [mm].
Schematycznie przgfiy uktad wspoétrzdnych przedstawiono na paazym rysunku.

X
. Ke x=10
o J x=0.5
; ; ‘PO : :
3 -2 -1 0 1 3 Y[mm]

Przy definicji znaku umownego dozwolong elementy geometrii podstawowej oznaczane literami
L, A, V, W oraz opisy i symbole oznaczane odpowiednio litérainl.

NV

[s=L | - [linia
x1 wspotrzdna X pocztku linii yl wspotrzdna Y pocatku linii
X2 wspohrzdna X kaca linii y2 wspoétrzdna Y kaica linii
al dx pocatku linii w [mm] a2 dx kaica linii w [mm]
[s=A ] - [tk
x1 wspohrzdna Xsrodka tuku yl wspoétegdna Y srodka tuku
x2 promie tuku wyrazony w [mm]| y2 przesunjcie prostopadte srodka tuku
jesli (x2>0) Ilub w utamku wyrazone w [mm] jéli (y2>0) lub w
dlugaéci PK, jesli (x2<0) utamku diugdci PK, jesli (y2<0)
al azymut pocgkowy  tuku| a2 azymut kacowy tuku [stopnie]
[stopnie]
[ s=v - wierzchotek hczony linia
x1 wspohrzdna X wierzchotka yl wspoétezina Y wierzchotka
x2 kod linii faczacej, uwzgtdniany| y2 przesunjcie prostopadte wierzchotka
tylko w przypadku podanig utamku dtugdci
liczby z zakresu 4000-4099
al przesuricie wierzchotka w a2 niewykorzystane
[mm] po osi X
[ s=w]| - [ wierzchotek laczony tukiem
x1 wspohrzdna X wierzchotka yl wspoétezina Y wierzchotka
x2 wspotrzdna X punktul y2 wspotrzdna Y punktusrodkowego tuku
srodkowego tukudczacego taczagcego
al przesuricie w [mm] po osi X| a2 przesuricie w [mm] po osi Xsrodka tuku

wierzchotka

taczacego

Ponizej zamieszczono rysunki i definicje dwoch znakoéwoumych dla obiektéw klasy 2xxx.
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*2527 zapora przejazdu kolejowego

A 0.00 0.00 0.50
L 0.00 0.00 1.00
L 0.00 0.15 0.00
L 0.00 -0.15 0.00

0.00 0.00 360.00
0.00 0.50 0.00
0.15 -0.50 -1.20
-0.15 -0.50 -1.20

*2301 oznaczenie budynku kultu religijnego

’L 0.00 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00
V 0.75 0.00 0.00 -0.25 0.00 0.00
V 0.75 0.00 0.00 0.25 0.00 0.00




1.3 Zasady definiowania znakéw umownych dla klasy o biektow 3???

Znaki umowne niniejszej klasy definiowang & lokalnym uktadzie wspétezinych zaczepionym
w pierwszym punkcieR) lokalizujgcym dany znak umowny. OX niniejszego uktadu przechodzi przez
punkt (K) znaku a jednosiktej osi jest odlegkt miedzy punktamiP-K. Jednostk osi Y jest natomiast
odlegta¢ punktuC od liki PK. Schematycznie przyty uktad wspétrzdnych przedstawiono na paazym
rysunku.

X y‘—l
K¢ ' x=10
oc
d _ -x=05
P |
OW‘ Y

Przy definicji znaku umownego dozwolong elementy geometrii podstawowej oznaczane literami
L,A V,W, C, K oraz opisy i symbole oznaczane odpowiednio litérRinl.

[s=L | - [linia
x1 wspotrzdna X pocztku linii yl | wspohrzdna Y pocatku linii
X2 wspohrzdna X kaca linii y2 | wspotrzdna Y kaca linii
al dx pocatku linii w [mm] a2 | dy pocaztku linii w [mm]
[s=A | - [hk
x1 wspohrzdna Xsrodka tuku yl | wspotrgdna Ysrodka tuku

X2 promiex tuku wyrazony w [mm] j&li | y2 | niewykorzystane
(x2>0) lub w utamku diugei PK, j&li

(x2<0)
al azymut poctkowy tuku [stopnie] a2 | azymut kaowy tuku [stopnie]
[ s=v - wierzchotek hczony linia
x1 wspohrzdna X wierzchotka yl| wspélerna Y wierzchotka

x2 kod linii faczace], uwzgtdniany tylko w| y2 | niewykorzystane
przypadku podania liczby z zakresu 4000-

4099
al dx wierzchotka w [mm] a2| dy wierzchotka w [mm]
[ s=w - wierzchotek faczony tukiem
x1 wspotrzdna X wierzchotka yl | wspékerna Y wierzchotka
X2 wspotrzdna X punktusrodkowego tuky y2 | wspétrzdna Y punktu
taczacego srodkowego tukudczacego
al dx wierzchotka w [mm] a2] dx punktoodkowego w [mm]
[ s=C - okrag opisany na punktach oparcia obiektu
x1 niewykorzystane yl| niewykorzystane
X2 przyrost promienia w [mm] y2| niewykorzystane
al azymut pocgtkowy tuku [stopnie] a2 | azymut kaowy tuku [stopnie]
[s=k | - [rysunek kata
x1 niewykorzystane yl| niewykorzystane
X2 miejsce rysowania tuku od 0.00-1.00 yR  niewykoragst
al niewykorzystane a2| niewykorzystane
Ponizej zamieszczono rysunki i definicje dwoch znakoéwouwmych dla obiektéw klasy 3xxx.
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, N
*3331 galeria nadziemna *3333 taras kryty

0.00 0.004003.00 0.00 0.00 0.00
0.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
1.00 0.004003.00 0.00 0.00 0.00
1.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00

0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.50 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00
1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
1.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
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1.4 Zasady definiowania znakéw umownych dla klasy o biektow 4???

Przed zdefiniowaniem znakow z w/w klasy riglevczeniej zdefiniowa wykorzystywane typy linii
jako obiektu od000do 4099 Definicja taka polega na zdefiniowaniu wzorcai [pmzez podanie v§ liczby
elementéw wzorca oraz w pozostatych polach wyméeementéw linii w [mm]. Jdi wymiar jest dodatni
oznacza to odcinek rysowany, ujemny oznacza pkzernysowaniu. Wart& zero daje punkt. Przykladowo
lini¢ przedstawiog na ponkszym rysunku zdefiniujemy nggiujaco:

S | X1 Y1 X2 Y2 Al A2

4 | 3.00 -1.00 0.00 -1.00 0.00 0.00
Po zdefiniowaniu typdw linii m@emy przysipi¢c do definiowania znakdéw liniowych??7?

w ktorych oprécz linii meemy wykorzystywé zdefiniowane wczaiej symbole(1??? do 3???w celu ich

rozmieszczenia na liniach oraz zdefiniowane typy #0??2 Kody tych obiektéw podajemy zawsze w polu

x1 w postaci????.PR GdziePP jest informacj przy jakiej szerokgci obiektu, ktérego znak definiujemy

dany symbol 1??7?-37?7 czy linia 40?7 bedzie s¢ pojawiata. Przyjto nas¢pujace zasady:

PP | Objasnienie

00 | linia lub symbol rysowane zawsze bez wdglna szeroks obiektu

10 | linia lub symbol rysowane tylko w przypadku szedei mniejszej lub rownej szeroko

wyspecyfikowanej w [mm] w polu2

20 | linia lub symbol rysowane tylko w przypadku siesmi wickszej od szerokmi

wyspecyfikowanej w [mm] w polu2

Szerokd¢ obiektu definiujemy przez rekord elementu defigiejgo znak umowny oznaczony litera
G. Pozwala to na uwzgtinianie nie tylko informacji zapisanej w szerégioobiektu ale rowniz informaciji
z atrybutow lub szerokai statej.

[S=G| - | definicja szerokdci obiektu
x1 okreslenie skd pobierg | y1 wspotczynnik mngacy wielkas¢ wynikajaca
szerokac: z X1 lub szerok& stata jgli x1=-1

x1=-1 | stata podana w yl
x1=0 réwna szerokeci obiektu,

x1=n Z n-tego atrybutu,
X2 niewykorzystywane y2 niewykorzystywane
al niewykorzystywane a2 niewykorzystywane

Przy definicji znaku umownego oprocz opisanegaejyylefiniowania szerolksi znaku dosipne g
elementy przedstawione paaj oraz teksty opisane w dalsze¢@a.

[s=L]| - [linia
x1 kod linii w postac40?7?.PP. yl wspotczynnik okrélajacy o jaky czes¢ szerokdci
znaku dana linia jest przesuwana w zatsci od
znaku y1, (zero - linia jest rysowana osiowo).
X2 minimalna szerok& obiektu y2 skrécenie linii wyraone w [mm]
al niewykorzystywane a2 niewykorzystywane
| S=R - symbol rozmieszczany na linii
x1 kod symbolu (1000-3999) w postaciy1 wspotczynnik okrélajacy o jaky czg$¢ szerokdci
????.PP.J&li podany kod obiekty znaku wstawiany symbol jest przesuwgny
jest klasy 1xxx i podany zostat|z wzgledem osi.
minusem wtedy symbol 1xxx jegt Istotne tylko w przypadku rozmieszczania
rozmieszczany na linii z katen symboli o kodzie 3??7.

obrotu wynikajcym z azymutd
odcinka linii  na ktérej jes
rozmieszczany.

X2 minimalna szerok& obiektu y2 interwal rozmieszczania symbolu wymay w
[mm] jesli y2>0 lub dobierany automatycznle
najblizej wartagci abs(y2) z uwzgldnieniem
petnej wielokrotnéci w odcinku linii jesli y2<0.
W przypadku y2=0 symbol jest rozmieszczany] na
pocztku i na kaicu odcinkéw linii.




al liczba interwatéw pomijanych o
pocatku

a2 liczba interwatow pomijanych od kea

symbol rozmieszczany na wierzchotkach linii

c

x1 kod symbolu (1000-3999) w postdcil wspotczynnik okréajacy o jalky czes¢ szerokdci
?2???.PP. obiektu wstawiany symbol jest przesuwsg
wzgledem osi. Istotne tylko w przypadq
rozmieszczania symboli o kodzie 3??7.
X2 minimalna szerok& obiektu y2 niewykorzystane
al niewykorzystane a2 niewykorzystane

Ponizej zamieszczono rysunki i definicje dwoch znakoéwouwmych dla obiektéw klasy 4xxx.

2,

7y

*4281 ogrodzenie znak liniowy

G 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00

L 4001.10 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00
R 1281.11 0.00 1.00-15.00 0.00 0.00
R 3001.21 0.50 1.00-15.00 0.50 0.50
L 4001.20 0.50 1.00 0.00 0.00 0.00
L 4001.20 0.50 1.00 0.00 0.00 0.00

*4364 linia napowietrzna eWN

’G 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00
V 1364.00 0.00 0.00 1.00 0.00180.00
V 1361.00 0.00 0.00 1.00 0.00 0.00

15 Zasady definiowania znakéw umownych dla klasy o

Do prezentaciji
w ponizszej tabeli oraz tekstow.

biektow 5?7?77

| S=0 - | obrys
x1 kod linii 4?7?72 yl niewykorzystywane
x2 niewykorzystywane y2 niewykorzystywane
al niewykorzystywane a2 niewykorzystywane
| S=S - | szrafura

x1 kod linii 4???.RR
gdzieRR rodzaj szrafury

yl niewykorzystywane

x2 niewykorzystywane

y2 niewykorzystywane

al odsgp linii szrafury w [mm]

a2 azymut linii szrafury

obiektow powierzchniowych meoy wywat elementdw przedstawionych

Zdefiniowane g przedstawione po#ej typy szrafury, przy czym dla szrafur od 11-14pwlu al
podajemy pocgtkows wartas¢ odstpu szrafury natomiast w polu a2 ewentualny numeybatu skd
pobierany jest odgp szrafury. Podawany w atrybucie agisszrafury wyraany jest w [mm] analogicznie

jak odstp podawany w polu al.

RR | Opis

00 | szrafura pod azymutem podanym w a2

01 | szrafura pod azymutem réwnym azymutowi najkrotszegjas obiektu zwikszonym o a2

02 | szrafura pod azymutem réwnym azymutowi najdiego boku obiektu zekszonym o a2

03 | szrafura pod azymutem réwnym azymutowi linii P1Z¥8ckszonemu o & a2

04 | szrafura pod azymutem boku najsiego punktowi P1 zwkszonym o a2

11 | szrafura typu skarpa

12 | szrafura typu ogrodzenie

13 | szrafura typu row

14 | szrafura typuéciana oporowa

20 | wypetienie kolorem przypisanym obiektowi w pliklLAY

Ponizej zamieszczono rysunki i definicje dwoch znakéwoumych dla obiektéw klasy 5xxx.

AT U

\ " ! 1l > IL = \\

l\\\//\ ) \\\ ,/\

v N~

*5450 trawnik *5484 cmentarz wojenny
O 4002.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 O 4003.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
S 4450.00 0.00 1.01 0.00 10.00 45.00 | 0.00 0.00 0.00 1484.01 0.00 0.00
| 0.00 0.00 1.02 1450.01 0.00 0.00 T 0.00 0.00 11.00 6484.02 0.00 1.10




1.6

Zasady definiowania opisu atrybutami

Opisy obiektow tekstami, ktorych #e wynika bezpérednio z definicji znaku umownego lub

z dowolnego atrybutu obiektu, mpgby¢ definiowane we wszystkich klasach obiektéw jednadko

z uwzgkdnieniem specyfiki

ukltadu wspoékdnych danej

klasy. W tym miejscu nafe dod&,

ze w przypadku obiektow liniowych wspoddg X jest utamek diugai catego obiektu natomiast
wspotrzdnaY wyrazana jest wmm)] przy czym po prawej stronie linii posiada znakspupo lewej minus.
W przypadku obiektéw powierzchniowyshodek uktadu wspdétednych znajduje siw srodku prostokta

w ktorym mieci sie caly obiekt natomiast przyrosty wspadnychdx i dy wyrazane § w [mm].

S=T

x1

pocatkowe przesuricie dx punktu wstawienia tekstu wzdem pocatku lokalnego
uktadu wspotrzdnych obiektu

yl

pocztkowe przesugiie dy punktu wstawienia tekstu wzdem pocztku lokalnego
uktadu wspotrzdnych obiektu

X2

tres¢ napisu i liczba cyfr po przecinku lub didganapisu podawane w postatd.pp.
Interpretacja napisdd.pp uzalezniona jest od tego, czy napis jesidachem znakow
czy liczly. Przy tacuchach obowizuje zasadaze w pp podana jest diugo
tancucha liczona od pogtku, jeli dd.pp <O lub od kaca, jéli dd.pp>0, jesli
podana dlug& jest rowna zero wtedy przyjmowana jest cata dag
wyspecyfikowanego elementu.

dd = 1:numer punktu[t ACUCH] np. (1.06) lub (-1.06)

dd = 3:wsp. X, [LICZBA ] np. (3.03),

dd = 4:wsp. Y, [LICZBA ] np. (4.02),

dd = 5:wsp. H, [LICZBA ] np. (5.02),

dd =10:pole opis z definicji znaku, [LANCUCH] npl10.05),

dd =11:atrybut 1 obiektu, [{XCUCH] np. (11.02),

dd =111 napis staty z przepisaniem go do atrybutu 1

dd =12:atrybut 2 obiektu,
dd =13:atrybut 3 obiektu,
dd =14:atrybut 4 obiektu,
dd =15:atrybut 5 obiektu,
dd =16:atrybut 6 obiektu,
dd =21:dugcié¢ obiektu ,
dd =22:pole obiektu,

[{2XCUCH] np. ( 12.02),
[{2XCUCH] np. ( 13.05),
[£2XCUCH] np. ( 14.05),
[f{2XCUCH] np. ( 15.05),
[{2XCUCH] np. ( 16.05),
[LICZBA ] np. (21.03),
[LICZBA ] np. ( 22.03)

y2

okreslenie punktu wstawienia tekstu, sposobu pisaniaz daeoju pisma. Dang

podajemy w postadip gdzie:

f-kod kroju pisma dla tekst®&®?7)

p-numer punktu wstawienia tekstu (00-staty, 01-peayy 02-drugi, 03-trzeci)

Jesli f.p<0 wtedy tekst jest pisany rownolegle do najetiego boku obiektu
przeciwnym wypadku pisany jest poziomo.

14

al

kat pochylenia tekstu wyeany w stopniach

V=0 - do dotu
V=1 - centrycznie
V=2 - do gory

a2 | justowanie tekstu podawane w postaci V.H, gdziepibnowe, H - poziome
H=0 - do lewej

H=1 - centrycznie

H=2 - do prawej

Ponizej zamieszczono rysunki i definicje dwoch znakéwouwmych zawierajcych wstawiane

symbole.

112.2
O

\/@/\

*1812 pikieta

’A 0.00 0.00 0.20 0.00 0.00 360.00
T 0.00 1.00 5.01 6801.01 0.00 0.00

*4711 wodao $ przewodu

‘G 0.00 1.00 0.00

0.00 0.00 0.00
L 4001.10 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00
L 4001.20-0.50 1.00 0.00 0.00 0.00
L 4001.20 0.50 1.00 0.00 0.00 0.00

T 0.50 0.0012.00 -6711.02 0.00 1.10




1.7 Zasady wstawiania zdefiniowanych wcze  $niej znakow

Wstawianie zdefiniowanych wcédej symboli mae by definiowane we wszystkich klasach obiektéw
jednakowo. Nalgy jedynie pamita¢ 0 specyfice uktadu wspokdnych poszczegdblinych klas obiektow.

[s=1] - | wstawiany symbol
x1 | pocztkowe wspoéhrzdna X wstawienig y1 | pocatkowa wspoéhzdna Y  wstawienis
symbolu symbolu
x2 | niewykorzystywane y2 | okreslenie kodu wstawianego symbolu orpz

punktu wstawienia symbolu. Dane podajemy
w postacikod.p gdzie:

kod - kod wstawianego symbolu zawieyay
sie w zakresie 1000-3999,

p- numer punktu wstawienia (00-staly, OfL-
pierwszy, 02-drugi, 03-trzeci).

Jesli wstawiamy symbollxxx w znaku2xxx
to przez podanie liczby ujemnej wstawiahy
symbol lgdzie obracany o dt wynikajacy z
azymutu obiekti2xxx powiekszony o warté&t
kata podanego w pok.

al | kat obrotu - tylko w przypadkT a2 | niewykorzystywane

wstawianial xxx w znaku2xxx

Ponizej zamieszczono rysunki i definicje dwéch znakéwouwmych zawierajcych wstawiane
symbole.

2 O
/ QoL
. g O
*2283 brama *3361 stup przewoddéw napowietrznych
’L 0.00 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00 ’I 0.00 0.00 0.00 1361.00 0.00 0.00
I 0.50 0.00 0.00-1283.00 0.00 0.00 | 1.00 0.00 0.00 1361.00 0.00 0.00

| 1.00 1.00 0.00 1361.00 0.00 0.00
| 0.00 1.00 0.00 1361.00 0.00 0.00
L 0.00 0.00 0.20 0.20 0.35 0.35
L 1.00 0.00 0.80 0.20 -0.35 0.35
L 0.00 1.00 0.20 0.80 0.35-0.35
L 1.00 1.00 0.80 0.80 -0.35-0.35
V 0.00 0.00 4003.00 0.00 0.50 0.00
V 1.00 0.00 4003.00 0.00 -0.50 0.00
0 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
V 1.00 0.00 4003.00 0.00 0.00 0.50
V 1.00 1.00 4003.00 0.00 0.00-0.50
0 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
V 1.00 1.00 4003.00 0.00 -0.50 0.00
V 0.00 1.00 4003.00 0.00 0.50 0.00
0 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
V 0.00 1.00 4003.00 0.00 0.00-0.50
V 0.00 0.00 4003.00 0.00 0.00 0.50

\/\ l(\/\\
\/\ Lx\\

*4614 réw nie b edacy dziatk g symbol *5484 cmentarz wojenny

’G 0.00 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 ’O 4003.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
L 4002.00-0.50 0.00 0.00 0.00 0.00 | 0.00 0.00 0.00 1484.01 0.00 0.00
L 4002.00 0.50 0.00 0.00 0.00 0.00 T 0.00 0.00 11.00 6484.02 0.00 1.10

T 0.50 0.00 10.07 -1.01 0.00 1.10
| 0.50 0.00 0.00-1610.02 0.00 0.00




Dodatek A

Tabela podstawowych skrotow klawiszowych

Lp. |Funkcja Skroét
1 Szukanie dziatki o0 podanym numerze F9
2 Wykonanie wypisu z ewidencji gruntéw dla aktywdejaki F10
3 Szukanie granicznika o podanym numerze Shift+F9
4 Szukanie punktu adresowego Shift+F
5 Edycja atrybutow aktywnego obiektu E
6 Szybki podgid wspotrzdnych obiektu Q
7 Wczytanie rastrow z indeksu 1..9, A Shift+1..9, A
(zdefiniowanych jest 10 indeksow)
8 Usunkcie rastrow z indeksu 1..9, A Shift+Ctrl+1..9, A
9 Usunkcie z pamgci wszystkich rastrow Shift+Ctrl+0
10 | Ustawienie zakresu prezentacji zawiggago caty obszar bazy danyc F5
11 | Ustawienie zakresu prezentacji na podstawie gawnego obiektu F7
12 | Przerysowanie ekranu-regeneracja rysunku F6
13 | Dodanie lub wyjczenie obiektu z/do bloku B
14 | Szukanie obiektu wg atrybutu F
15 | Zaznaczenie obiektow na podstawie maski kodu Ktrl+
16 | Odznaczenie obiektéw na podstawie maski kodu Ctrl+
17 | Odznaczenie wszystkich obiektow Ctrl+H
18 | Usunecie aktywnego obiektu DEL
19 | Odtworzenie ostatnio skasowanego obiektu INS
20 | Whczenie widoczngi wszystkich obiektow F11
21 | Whczenie widoczngi jedynie obiektow bloku F12
22 | Zapamgtanie obszaru aktualnej prezentacji 1.9
(zapamgta¢c mazna 9 obszarow)
23 | Odtworzenie zapagtanego obszaru prezentacji Alt1.9




Dodatek B

Format plikow MAP

Dane systemu GEO-MAP zapisywane @ plikach tekstowych posiadgych standardowe
rozszerzenie nazwWlAP . Informacja o obiekcie w plikMAP skfada sj linii opisujacych poszczegolne
obiekty. Kada linia zaczynara s¢ od znakusrednika jest komentarzem. Informacja o obiekcieisaam
jest przy pomocy hagbujacych typow rekordéw:
rekordu nagtéwkowego obiektu,
rekordow okrélajacych atrybuty opisowe obiektu,
rekorddéw okrélajacych punkty wstawienia opiséw - etykiet,
rekorddw okrélajagcych punkty oparcia obiektu.

YV VY

A) Rekord nagtéwkowy obiektu
[~ |[KOD |KOLOR |[WARSTWA D/S [NPKT |OBWOD |POLE [# |

gdzie:
* oznaczenie rekordu nagtéwkowego
KOD kod obiektu (cztery cyfry)

KOLOR kolor prezentacji obiektu (przy czytaniu pliku dgstemu kolor jest pomijany
przyporadkowywany jest kolor wynikapy z aktualnego plikiLAY ")
WARSTW | numer warstwy informacyjnej do ktérej przypisanoietd (przy czytaniu pliku dg

A systemu numer warstwy jest pomijany i przypokowywana jest warstwa wynikga z
aktualnego plikuLAY )
o/s kat obrotu (w radianach) znaku prezentggo obiekty punktowelgxx) lub szerokéc

w [m] w przypadku obiektéw liniowychagxx) lub
kolor wypetnienia w przypadku obiektowbxxx) w pozostatych przypadkach pq
przyjmuje warté¢ 0.0

e

NPKT liczba punktéw wchodgych w skiad obiektu (pomijane przy czytaniu)

OBWOD obwaod obiektu (atrybut zatay od geometrii, pomijany przy czytaniu- opcjonginy
POLE pole obiektu (atrybut zatey od geometrii, pomijany przy czytaniu - opcjongin

# znak # opcjonalny — §# wystepuje oznacza toze obiekt jest oznaczony (naledo

grupy oznaczonych obiektéw lub méwiinaczej nalgy do bloku przy czym jako blo
rozumiemy grup obiektéw zaznaczonych w celu wykonania na nichragg

B) Rekord okreslajacy atrybuty opisowe obiektu
[: | ATRYBUT[WARTO $(] |

gdzie:

: oznaczenie rekordu atrybutu
ATRYBUT nazwa atrybutuAl, A2, A3, A4,A5, A6, TX, DT, KR, MP)

[ nawias otwierajcy
WARTO SC | wartci¢ atrybutu
] nawias zamykagy

C) Rekord okreslajacy punkty wstawienia opiséw - etykiet
[L | Nrldx |dy [r skala justowanie dx odnosnika dy odnosnika|

gdzie:
L oznaczenie rekordu punktu opisu
Nr numer punktu opisu
dx przesungcie dx w stosunku do pierwszego punktu obiektu przy diiek klasy,

IXXX, 2XXX, 3XXX, 6XxX, 7XXX natomiast przy obiegtaklasy 4xxx, 5xxx jest t@
przesungcie w stosunku do punkiminX+maxX)/2
dy przesungcie dy w stosunku do pierwszego punktu obiektu przy diiek klasy,
IxXxX, 2XXX, 3XXX, 6XxX, 7XXx natomiast przy obiegtaklasy 4xxx, 5xxx jest t@
przesungcie w stosunku do punkiminY+maxy)/2
r kat obrotu opisu zapisany w radianach

skala skala opisu




justowanie SposOb justowania opisu wg pgseego schematu
123
4 5 6
7 8 9
dx_odnosnika przesungcie dx dla kaica odnénika — opis poriej
dy odnosnika przesunjcie dy dla kaica odnénika - opis poniej

Pola dx_odnosnika i dy_odnosnika map znaczenie wtedy gdyjustowanie and 64 =64 lub
justowanie and 128 =128rzy czym w pierwszym przypadku odmik jest rysowany do pogiku tekstu
natomiast we drugim do koa tekstu.

D) rekordéw okreslajacych punkty oparcia obiektu

(P | Status| X| Y | H [ Numer |
gdzie:

P spacjaoznaczenie rekordu wspaéidnych

Nr status punktu (m.in. widoczéd polczenia do nagpnego punktu) zapis jak
w TANGO

X wspotrzdna X

Y wspotrzdna Y

H wspotrzdna H (mae by pomijana)

Numer numer punktu (mze by pomijany), j&li wystepuje rozpoczyna siznakiem ,
(przecinek),

Ponizej przedstawiamy przyktad plikMAP, w ktorym zapisano sytuacjvidoczry na ponkszym
rysunku.

45 GED-MAP - [EXPORT.MAP - 4281 A1[] A2[] A3[] A4[] AS[] A6[] 6 115.69 0.00 m]
& Flik Zoom Pomiar Opcje Twdrz Edycjia Trans Ubl Blok Raster EG Window ODGIK Plan DDM  Geo-plus Geo-dtm Help - E'il

=1 |@rOae 2=4 =42
MO -%B8E |

21075

ona

WAOD —— o WA

G

*i600

|Lawym klawiszem myszy mozemy oznaczyé skiywny obiskt  [Skala1:23579  [X= 11395531 v= 17283669

iﬂstartl“ WM DEX & T EE S D H il{o:wald... || @ce0-MAP | BFMicrosoft ... | #loez tytu,.| | SEABE 23

i# Plik danych systemu GEO-MAP ver=[ 6.00] N=[ 209]
;# EXT 500 1185.945 17252.723 1229.315 17309.117

;Zapisany programem GMW ver. 7.27
;UZytkownik -># 0001A Waldemar lzdebski 02-732 W-wh,Rodbipi‘ty 34 m. 7
;Operator: Administrator

;1812 8421504 35 0.00000000
L 1 0.000 0.500 0.0000000 1.0000000 7




F1d12 $439042 3510 RR88J00 925000
L 1 0.000 0.500 0.0000000 1.0000000 7
P1 1220.333 17307.265 102.5000
*1812 8421504 35 0.00000000

L 1 0.000 0.500 0.0000000 1.0000000 7
P1 1189.636 17295.926 102.5000
*1812 8421504 35 0.00000000
:A1[102.700]

‘MP[1]

:DT[35430.50000]

‘KR[L-1223/1996]

L 1-1.019 0.432 0.0000000 1.0000000 7
P1 1204.172 17253.260 102.0000
*1412 32768 24 0.00000000

P1 1208.547 17265.843

*1412 32768 24 0.00000000

P1 1206.716 17270.020

*1412 32768 24 0.00000000

P1 1214955 17269.906

*1421 32768 24 0.00000000

P1 1212495 17264.127

*1421 32768 24 0.00000000

P1 1215870 17267.159

*1421 32768 24 0.00000000

P1 1211.465 17267.789

*4281 8388608 22 0.00000000

P1 1216.890 17260.940

P1 1221.630 17261.310

*5334 255 19 0

:Al[4]

:MP[0]

L 1 0.627 -0.522 0.0000000 1.0000000 O
L 2 0.453 1.755 0.0000000 1.0000000 O
P1 1207.661 17289.022

P1 1207.980 17285.590,862

P1 1209.176 17285.684

P1 1208.854 17289.137

P1 1207.661 17289.022

*5332 255 19 0

P1 1210.127 17279.985

P1 1205.944 17279.606

P1 1206.157 17277.265

P1 1210.340 17277.645

P1 1210.127 17279.985

*1713 16711680 28 0.00000000

:Alw]

:A2[*r0..4]

:MP[1]

:DT[35430.50000]

‘KR[L-1223/1996]

L 1 0.000 -1.000 0.0000000 1.0000000 9
P1 1222.800 17258.940 102.8000,4099
*1812 8421504 35 0.00000000
:A1[102.700]

:MP[1]

:DT[35430.50000]

:KR[L-1223/1996]

L 1-1.019 0.432 0.0000000 1.0000000 7
P1 1213.723 17286.171 102.7000
*2283 8388608 22 0.00000000

:MP[1]

:DT[35430.50000]

:KR[L-1223/1996]

P1 1221.630 17261.310

P1 1225.120 17261.580

*2284 8388608 22 0.00000000

‘MP[1]

:DT[35430.50000]

:KR[L-1223/1996]




B1 1318:4%8 17266.848

*4711 16711680 28 0.00000000
:A2[w200]

:MP[1]

:DT[35430.50000]

‘KR[L-1223/1996]

L 2-8.161 -0.497 -1.4743643 1.0000000 5
L 2 -0.200 0.129 -1.5053438 1.0000000 5
L 2 9.363 0.535 -1.5053438 1.0000000 5

P1 1204.510 17257.492 ‘*intersect

P1 1213.690 17258.380 102.7700,4101
P1 1216.850 17258.550 102.8500,4100
P1 1222.800 17258.940 102.8000,4099
P1 1229.315 17259.489 ,*Exportins
*4711 16711680 28 0.00000000

:A2[w]

:MP[1]

:DT[35430.50000]

‘KR[L-1223/1996]

L 2 1.329 1.657 0.2258117 1.0000000 5

P1 1222.800 17258.940 102.8000,4099
P1 1217.530 17281.880 102.4600,4105
P1 1214.106 17281.903

*4721 128 29 0.00000000

:A2[k150]

‘MP[1]

:DT[35430.50000]

:KR[L-1223/1996]

L 2 -0.436 1.362 1.3537347 0.8000000 5

P1 1213.878 17284.347
P1 1219.440 17283.120,7056
P1 1220.410 17280.280,7057
*5216 0 12 0

:A2[26/1]

:A3[30]

:A4[KW VII 82154]

:A6[893]

:MP[1]

:DT[35430.50000]

‘KR[L-1223/1996]

L 1 2.969 -10.661 0.0000000 1.0000000 5
L 2 -0.253 -8.065 0.0000000 1.0000000 5
L 3 6.715 -9.800 0.0000001 1.0000000 5

P1 1227.200 17261.700,30.0102
P1 1214300 17303.000,30.0119
P1 1193.500 17295.000,30.0116
P1 1204.500 17260.000,30.0101
P1 1227.200 17261.700,30.0102
*5310 255 19 0

:Al[m]

:A2[2]

:MP[1]

:DT[35430.50000]
‘KR[L-1223/1996]
L 2 -2.237 -0.955 0.0000000 1.0000000 5
L 1 -2.408 -2.328 0.0000000 1.0000000 5

P1 1214250 17280.360 864
P1 1213720 17286.040 863
P1 1207.980 17285.590 862
P1 1207.590 17289.770 861
P1 1201596 17289.211

P1 1202558 17279.298

P1 1214.250 17280.360 ,864
*5334 255 19 0

Al[L4]

‘MP[1]

:DT[35430.50000]
‘KR[L-1223/1996]
L 1 0.401 0.840 0.0000000 1.0000000 0




b4 0231815 0LPHRP9Y4-0000000 0
P1 1210.340 17277.645

P1 1211.284 17277.729

P1 1211.141 17279.324

P1 1210195 17279.238

*1246 0 16 0.00000000

:A2[30.0102]

:A3[102]

L 1 0.341 0.882 0.0000000 1.0000000 7
P1 1227.200 17261.700,30.0102
*1246 0 16 0.00000000

:A2[30.0101]

:A3[101]

L 1 0.214 0.980 0.0000000 1.0000000 7
L 2 0.099 0.065 0.0000000 1.0000000 0
P1 1204500 17260.000,30.0101
*1246 0 16 0.00000000

:A2[30.0119]

:A3[119]

L 1 1.398 -0.998 0.0000000 1.0000000 7
P1 1214.300 17303.000,30.0119
*1246 0 16 0.00000000

:A2[30.0116]

:A3[116]

L 1 1.710 -2.438 0.0000000 1.0000000 7
P1 1193.500 17295.000,30.0116
*1723 128 29 0.00000000

:AL[KI]

:A2[*chM0.50]

:A3[102.45|99.85]

‘MP[1]

:DT[35430.50000]

‘KR[L-1223/1996]

L 1-0.948 1.583 0.0000000 0.8000000 9
L 3 3.394 2.476 0.0000000 1.0000000 100 0.590 0.362
L 2 0.007 -0.070 0.0000000 1.0000000 0
P1 1219.440 17283.120,7056
*1723 128 29 0.00000000

:AL[KI]

:A2[*CHMO0.50]

:A3[102.45|99.85]

‘MP[1]

:DT[35430.50000]

'KR[L-1223/1996]

L 1-0.619 -1.382 0.0000000 0.6000000 9
L 3 5.185 -4.909 0.0000000 1.0000000 164 0.742770.0
P1 1220410 17280.280,7057
*4281 8388608 22 0.00000000

‘MP[1]

:DT[35430.50000]

'KR[L-1223/1996]

P1 1215790 17260.860

P1 1204.500 17260.000,30.0101
P1 1193.500 17295.030,3004

P1 1214.310 17303.030,3003

P1 1227.210 17261.740,3001

P1 1225120 17261.580 102.5000




