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1. Wykonanie opracowania na podstawie pomiarow bezp o rednich

Jako dane do wykonania fragmentu opracowania nwneego na podstawie pomiaréw bezpdnich
wykorzystamy: wspo raine punktéw (o numerach dd do 85) uzyskane z pomiaréw metothiegunow,
wspo rz dne czterech punktéw osnowy o numera®l, 200, 300, 400razwyniki pomiarow wykonanych
metod domiardw prostoknych przedstawione na zamieszczonym pejrszkicu.
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,_yazﬁ

R it . 121.38

WSPO RZ DNE PUNKTOW OSNOWY POMIAROWEJ

Nr X Y

100 9828.915 63112.323
200 9772.833 63119.356
300 9774.221 63176.919
400 9830.488 63173.494

W celu u atwienia zadania mwma wykorzysta punkty w powyszej tabeli zapisane w pliku
osnowa.xyh. Punkty zapisane s w formacie Numer XYH i znajduj si w katalogu
..\GEO-DAT\Trening\Pomiar. Wsp0 rz dne punktéow z pomiaru biegunowego w formalsiemer XYH
znajduj si w pliku punkty.xyh réwnie w wymienionym katalogu.

Aby u atwi wykonanie opracowania pomj zamieszczono wykaz koddéw i znakéw umownych
obiektow wystpuj cych w opracowaniu (tabela na ngstej stronie).
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"%, Inne operade

Kod Znak umowny Nazwa obiektu Kod Znak Nazwa obiektu
umowny
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katalogu (folderze).
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Projektem. Jdi rozpoczynamy
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z nowym projektem,
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funkcj

Plik|Narz dzia|Wybor projektu
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nowy (pusty)
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llustracj

czynnoci
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[0 Projekty GPR

»

Wyjéce

1C;\GEQ-DAT\TRENINGUZYTKT wzytki.MAP

2 C:\GEQ-DAT\DEMO-MAP \Flan \DEMO_PLAN. MAP

3 C:\GEO-DAT\DEMO-MAP \Demo-EG\DEMOISEG . MAP

4 C:\GEQ-DAT|DEMO-MAP\DemoR aster\DemoR aster. MAP
5 C:\GEO-DAT\DEMO-MAP R AMKA 500Yyamka 500. MAP

Wybér projekh (katalogu)

Edytor tekstu

Edytor tekstu RTF

Archinizaca »
Zamiana frazy w plkach

Zamiana frazy w nazwach plkow
2Zmiana daty

Kopiowanie poziom wyzej

6 C:\GEO-DAT|DEMO-MAP |Demo!
7 G\GEQ-DATIDEMOAAP\Demas00 \Warstwice MAP
8 Gi\cow.map

MOS00, MAP

=2 Wybdr aktywnego projektu

Dyk: [EC0 -

Katolog

-~ Wybrany projekt

CAGEO-DATA\DEMO-MAP

B
[ GEODAT

7 Demobl0
£ Demo£G
£ DemoRaster
£ Flan

£ RAMKASDD
3 Stowarzvszone
£ UKLAD_B5

‘ Dadaj nawy Usuk

o sq prepktadowe dane systemu GED-MAF.

Wybor projektu
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Utworzenie nowego projektu dophe jest w trakcie wyboru projektu po wdi ciu przycisku
Dodaj nowy. W trakcie przesuwania skursorem po licie dostpnych projektéw w okienku po prawej
stronie formularza wywietlane s informacje o projekcie (o ile zosta y wcnéej wprowadzone). W trakcie
wyboru moemy ustawi si kursorem we wspomnianym okienku iinformacje te dygiikowa .
Wspomniane informacje pe nirol metryki projektu, w ktérej maa przechowywa ré ne informacje
0 projekcie.

Maj ¢ wybrany aktywny projekt wchodzimy do pozy€jlik menu g 6wnego i dokonujemy wczytania
pliku *.MAP (je li taki ju istnieje) przez wyboér pozyc{dtworz lub utworzenia nowego pliku przez wybor
pozycji Nowy.

Nowy plik mo na réwnie utworzy opcj Otwdrz podajc nazw X
pliku zamiast j wybiera z listy. Jeli pliku o podanej nazwie nie Skala opracaowania  [EID
b dzie to zostanie zadane pytanie czy go utwordy przypadku . Fom Mny o0
odpowiedzi pozytywnej plik jest tworzony na idergggch zasadach e A
jak w funkcji Plik|Nowy. Max  [500.000 Max'y [200.000
Tworz ¢ nowy plik na ekranie zostaje wyietione okno w ktOrym Uktadwspshzedmeh || stefs ukradu65 x|
podajemy parametry dla niego charakterystyczneskl i zakres oK | A |
opracowania

Podawana skala jest jedynie skaledakcyjn tzn. ma wp yw na szerokd znakow liniowych, wielkai I
znakow punktowych, wielkw tekstéw itp. Zbiér z w/w parametrami otrzymujanslardowo rozszerzen
*.ext. Mo emy (o ile zachodzi taka potrzeba) wykorzystywigle plikbw*.ext ré ni cych si zakresem ora
skal opracowania. Zmiany pliku z parametrami dokonujdamnkcj Plik|inne operacje|Czytaj EXT lub
Plik|W a ciwo ci|Zakres opracowania

zakresu opracowania wpisanego do plikext. Podane wartcci maj jedynie wp yw na pierwsze,
wczytaniu, wywietlenie treci pliku. Zatem podawanie zakresu opracowania ag pbowizkowe. Mona
zaakceptowa warto ci standardowo podpowiadane (0.000 0.000 oraz 31D.800.000). Zawsze, kieI

Mimo zdefiniowania zakresu wspo dnych podczas pracy dophe s tak e obiekty o wspé rzinych spoz%

chcemy zobaczywszystkie obiekty (cay zakres opracowaniaamy wykorzystafunkcj wyznaczajca
aktualny zakres i doghin w menuwZoom|Wszystkolub korzystajc ze skrotu klawiszowe .

W przypadku niniejszego opracowania podajemy skd0 oraz moemy poda wspoé rzdne lewego
dolnego naronika (minimalne XY)X=9770.00 Y=63108.0@raz wspo rzdne prawego gornego naroka
(maksymalne XY)X=9838.00 Y=63185.00Dalsze postpowanie zmierzape do wykonania niniejszego
opracowania memy podzieli na nastpuj ce etapy:

1. Woczytanie punktow z pomiaru biegunowego i utworeera nich odpowiednich obiektow.

2. Wprowadzenie punktéw osnowy pomiarowej.

3. Utworzenie odpowiednich linii pomiarowych z ktorychyy wykonywane pomiary metod

domiaréw prostokinych.
4. Wprowadzenie obiektéw pomierzonych metatbmiaréw prostoknych.

u ytkownika atwiej jest utworzyobiekty na podstawie wczytanych (gotowych) punktovee zwizkdw

Celowo proponujemy rozpoaie pracy od pomiaru biegunowego, poniewdla pocztkuj cego
geometrycznych zawartych w metodzie domiarow grastych.

1.2 Woczytanie punktéw z pomiaru biegunowego

Poniewa cz pomiaréw zrealizowanych by o metodbiegunow i znane s wspoérzdne
pomierzonych punktéw, dlatego teaimportujemy je do tworzonego opracowania, atst paie w oparciu
0 nie utworzy odpowiednie obiekty przedstawione na szkicu. Wi eseykonania wspomnianego importu
wybieramyPlik|Import|Punkty|Tekstowy NrXYH. W wy wietlonym okienku wpisujemy ko#l00Q
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€2 GEQ-MAP - [NONAMELMAP]

ﬁphk Zoom Pomiar Opcde Twérz Edycja Trans Sezukaj Blok Raster EG Okno ODGIK Moduly Geoplus Geo-dtm Help

[ tow CEV R e i E R
= (& otwérz F3
Zamknij
Zamknij wszystide
& zapisz F2
Zapisz jako ..
& Drukuy
B ) T oo
Wiadciwosd ¥ Obiekty k GEO-PLUS XYH
\'( Kool b Pl sWG Tekstowy Nr X Y H
;)/ Modytkae = TANGO Tekstowy X YH
¥ 3 Piik SWDE Tekstowy Nr X Y
¥, Inne operacje L3
— Obserwage Tekstowy Nr Kod XY H
ﬁﬁ Projekty GPR 3 Tachimetria Geodimeter Nr Kod X Y H
Narzedzia b MapInfo MIF Tekstowy uzytkownika
Terrabit EWMAPA
Wyjéde EWMAPA warstwy THT Bank Osndw (GEOBID)
1 C:\GEO-DATYTRENINGUZY TKT yuzytii. MAP Pk DGN T
2 C:\GEO-DATDEMO-MAR \Plan\DEMO_PLAN. MAP T

3 C:\GEQ-DAT\DEMO-MAP \Demo £G\DEMOISEG. MAP

4 C:\GEQ-DAT'DEMO-MAP\DemoR aster \DemoRaster MAP
5 C:GEQ-DATIDEMO-MAF RAMKASO0 amkasa0 MaP | Werytywanie punktéw =]
6 C:\GEQO-DAT'DEMO-MAP \Dema 500\DEMOS00. MAP
7 C:\GEQ-DAT'\DEMO-MAP\Dema 500 \Warstwice. MAP
8 G:\csw.map

Kod obiektdw tworzonpch automatycznie ha wozytwnanych punktach l

Dozwaolona bliskadé punktdw weaptmwanych w stosunku da istnigjacyh|0.000

— wariant badania bliskogci punktow
1+ dla dowolwch abiektdw

" dla obiektéw o kadach

Zamianawspdtrzediych 2 2 Y T Impart numen do atipbutu 42 2

Cancel

Import punktéw z metody biegunowej

Istnieje moliwo  ustalenia dodatkowo dozwolonej blisko wczytywanych punktow, co oznacza
pomijanie punktéw, ktére znajdsi w podanym promieniu od punktow justniej cych (warto zero
pomija kontrole). Mona rownie ustawi opcj dokonujca zamiany wspo rdnych X z Y podczas
wczytywania. Po  wybraniu OK lub wecini ciu klawisza ENTER  wybieramy plik
z danymi.(.. GEO-DAT\Trening\Pomiar\Punkty.xyh). W wyniku tych czynncci zostan wczytane
wszystkie punkty, a na kdym z nich zostanie utworzony obiekt systemowy azZke 1000 (punkt
pomiarowy). Obiekt o kodzi#000nie ma adnego znaczenia terenowego; jest jedynie wykoregsty do
zamarkowania odpowiednich miejsc geometrycznycharektwykorzystane zostando zlokalizowania
w a ciwych obiektow. Po zak@zeniu opracowania wszystkie obiekty o kod4i@é00 mo na usun .
Po wczytaniu punktéw, aby zobaczg na ekranie powinniny wykona jeszcze dwie czynnoi. Pierwsz
z nich jest w czenie markowania i numeracji punktéw, menu g 6v@peje|UstawienialPrezentacjaub

pasek narzizi[ ™ C)® = # BBl S E pryg czynnoci jest wykonanie funkcjzoom|Wszystko
lub wci nleC|eLR1'aWszaF5. W obu przypadkach spowodujemy dobranie takiegoaofrezentacji aby
widoczne by y wszystkie punkty. Obraz ekranu po @ndniu tych czynnai b dzie zbli ony do tego co
widzimy na rysunku pone;.
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1.3 Utworzenie obiektéw pomierzonych metod biegunow

Po wykonaniu czynnai opisanych w poprzednim punkcie przy pomocy mysmorzymy
systemowe odpowiedniki pomierzonych w terer QLo c I - 1
obiektow. Wybieramy z menu gdownego pozyc ., e e
Twoérz|Przez wskazanie punktéw. Na ekranie
pojawia si okienko dialogowe (rysunek obok
i program oczekuje na podanie kodu tworzone aK | Eancell
obiektu lub wybor obiektu z listy.

Proponujemy zaakceptowekod obiektu podpowiadany przez system, a mas¢ bdc ju w
funkcji tworzenia powoduje to zmian menu EEEETTINELS
gownegg moemy kody tworzonych

Wubdr kodu z listy I j

] L . 3 3 'Egg % By @ Wybidr kadu obicktu le_\(i.)(;‘) A s o b 7 oam
obiektow wybiera przez korzystanie z pozycj Osnowa | cbserwacie ] odstawonaxiH ==
Wybér POZyCJe Jakle Zna]d SI w OpCJI :v?iji:dagruntﬁw : ;Z::iif\:::z:oma
Wybér mog by definiowane przez ] [ s
u ytkownika. Przyk adow zawarto pozycji :fm‘;"n“wmm . :ij::;::;g::::
Wybér przedstawiono na rysunku po prawe;j. Budove e e

Warto zwréoci uwag na fakt, e przy - b ook
poruszaniu si po menu w lewym dolnym Cmentarze | pormnia 9w
naroniku ekranu wywietlany jest kod oRsnmmR TR | e

. . . . a5y FE e
obiektu jaki bdzie tworzony po ewentualnym Dl kskive » B;Tjk:‘;f:“fo
wybraniu aktualnej pozycji. Tidgw ' iniapomarons

Po wyborze tworzonego obiektu Mosty y Pt
. . . - . punkt z opiem XY
mo emy przystpi do wskazywania jego ody budonlewode caotonka obbczana
L, R . rojenie woaa P
punktow oparcia (charakterystycznych), jak e e reaesii
przedstawia to ponszy rysunek. Eﬁ,:i::i;:; okt pomierony
Uzbrajenie telefon L4
e Uzbrojenie energia .3
T Uzbrojenia speciaine 4
3 Rzezha terenu L4
Teksty pochyte L4
1 Teksty proste L4
(O 2 Projekty (3
Opisy pozarmkowe L§
Plan zagospodarowanis ¥

W trakcie wskazywania tych punktow obowilj nastpuj ce zasady:

wci ni cie prawego klawisza myszy powoduje dodanie do obiekty punktu miejscu
wynikaj cym z aktualnej pozycji kursora,

wci ni cielewegoklawisza myszy powoduje dodanie do obiektu punutugtniej cego w bazie
danych (znajduicego si najbli ej aktualnej pozycji kursora),

wci ni cie lewego klawisza myszy z wchi tym klawiszem CTRL klawiatury powoduje
oznaczenie nowegdo obiektu aktywnego,

wci ni cie klawiszaEsc powoduje skasowanie ostatniego wprowadzonego punkt

wci ni cie klawiszaZ z klawiatury powoduje zamkniie tworzonego obiektu.

Dodatkowo mdiwe s inne metody wprowadzania punktow (w oparciu aedrelacje geometryczn
o ktérych bdzie mowa w dalszej czi opracowania. Generalnie s utemu dwie nowe pozycje mejju
g 6wnego $wobodnéa Pozycje.

Zawsze po utworzeniu nowego obiektu staje s automatycznie dbiektem aktywnyrh i jest
standardowo prezentowany w kolorzétym. Do aktywnego obiektu odnosgi wszystkie funkcj
zgromadzone w opdidycja Aktywny obiekt me by tylko jeden. Zmiana aktywnego obiektu nasje
automatycznie po utworzeniu nowego obiektu lub gkamaniu ju istniej cego przez réwnoczes
wci ni ciu lewego klawisza myszoyraz klawiszaCtrl klawiatury.
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W trybie tworzenia w menu edycja znajdziemy tenkcje zwi zane z operacjami na aktualnie tworzonym
obiekcie. Zestaw doginych funkcji przedstawia porsizy rysunek

I
'!Edycja Pozycie Swobodne  Window  Geo-plus

Zrmiara numerd i wysokasci punkky

Haparhy k

"I - v 2

= -

Fréssl s P Funkcje dostpne zawsze

—» Funkcje dostpne przy zaznaczonym aktywnym obiekcie

Piorziat deiathi ij] 4
|Usuniecie bworzonego Shift+Del
Atrwbuty bwiorzonego Shift+E
Zrmiana uparzgdkowania punkkdw  Shift+P
. Zarnkrij bworzary z . . . . .
Edycja wysokodcl astatriegopurkty H_ | Funkcje dostpne w trybie tworzenia i odnosz si do
Edycia numery ostatniega punkiu 1 tWOfZOI']egO obiektu
oy z 24

1.4 Wprowadzenie punktéw osnowy

Wprowadzenia punktéw ~ osnowy —mm x

dokona dwoma sposobami. W pierwszym z nich
(najszybszym) dokonujemy importu istnieggo pliku
..\Geo-dat\trening\pomiar\osnowa.txt  wybieraj c
z menu pozycj Plik|Import|Punkty|Tekstowy Nr X Y
H. W pojawiajcym si formularzu podajc kod

obiektow jakie maj zosta utworzone na kalym
z wezytanych punktéw czylil17.

kod obiektdw bworzonych automatycznie na wozptpwanych punktach I'I nr

Dozwaolona bliskosc punkbaw wozybmmanych w stosunku do istnigjgoyh | 0,000

* dla dowalnych obiektdw

Wwariant badania bliskogci punktdw
|7("' dla obiektdw o kadach

Zamiana wspdtzedrwch % 2 % T Import numenu do atrybutu A2 v

Cancel |

Drugi ze wspomnianych sposobdéw wprowadzenia punkbénowy wykorzystuje wprowadzenie
wspd rzdnych przy wykorzystaniu klawiatury na ogélnych adech tworzenia obiektu. Co oznacza,
w celu wprowadzenia punktéw osnowy nalevykona nastpuj ce czynnoci:
1. Wybra z opcji Wybér|Osnowa osnow pomiarow. W lewym dolnym rogu ekranu zostanie podana
informacja: ‘Wskazuj punkty obiektu 1117’ (1117— kod osnowy pomiarowej).

2. Wybra opcj Pozycje|Do punktu Nr XYH, pojawi si

okienko w ktérym podajemy odpowiednie dane

tj.: numer punktu oraz wspo rzdneX, Y orazH (o ile punkt tak wspé rzdn posiada).

Dodanie do tworzonego obiektu punktu o podanych wspé x|

Murnerfv || 5=|'3-'3’J’J I:I-:I.ﬂﬂ-ﬂ

ﬂl7|0.00ﬂ0

walalal =<4

Wisz #=TH zpomiarul Cancel |

[ Podpowiedzi Wwizpdtrzedne phazkie podano w ukbadzie :I | ztrefa ukkadu B5 j
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3. Po zaakceptowaniu obiegtuinkt osnowy wprowadzony zostaje do bazy danych systemu a raniek
(w odpowiednim miejscu wynikagym z podanych wspoé rdnych) wywietlony zostaje znak umowny
punkt osnowy pomiarowej. (Jeli punkt jest niewidoczny oznacza tog jego pozycja jest poza
aktualnym obszarem prezentacji. Ngleavowczas korzystag z funkcji dostpnych w pozycjiZoom
dobra odpowiedni obszar prezentacji).

4. Powtdrzy czynnoci opisane w punkcie 2 i 3 dla pozosta ych punkt®mwowy pomiarowe;.

Znak umowny dla dowolnego punktu osnowy jest takopektowany, e po jego wprowadzeniu jelﬂ
automatycznie opisywany numerem punktu, na ktépgta zumiejscowiony oraz zgodnie z wymoggmi
instrukcji technicznej K1 numer punktu jest podkney pojedyncz lini . Miejsce opisu jest dobiera
automatycznie z miiwo ci jego pOniejszej zmiany przez wykorzystanie funkgycja|Przesunicie
punktu opisu Opis numerem punktu zlokalizowany jestrfpierwszym) punkcie opisu.

15 Wprowadzenie linii pomiarowych

Maj ¢ wprowadzone punkty osnowy pomiarowej mmy przystpi do utworzenia potrzebnych
linii pomiarowych, od ktérych pomierzone zosta gz2zg0 y terenowe. Jenie jestemy w trybie tworzenia
obiektow, wybieramy z menu g éwnego pozy€woérz|Przez wskazanie punktowNa ekranie pojawia si
okienko dialogowe w ktérym akceptujemy podpowiad&wmg tworzonego obiektu. Z menu wybieramy
opcj Wybo6r|OsnowalLinia pomiarowa,

a nastpnie wskazujemy |éwym
klawiszem myszy punkty 100i 200 (dla
pierwszej linii  pomiarowej). Linia
pomiarowa jest obiektem sk adeym si

z dwoch punktow, po wskazaniu drugiego
Z punktow obiekt jest automatycznie
zamykany (tzn. koczone s czynnoci
zZwi zane z jego tworzeniem i system
przechodzi do tworzenia naphego
obiektu o wybranym kodzie). Utworzony
obiekt staje si obiektem aktywnym.
Maj ¢ utworzon (i aktywn) lini
pomiarow wybieramy EdycjalEdycja
atrybutéw obiektu i wpisujemy

w atrybucie P ugo z pomiaru”
odlego (56.54m.) midzy punktamilO0i 200uzyskan z pomiaru w terenie (rysunek povey).

W analogiczny sposéb wprowadzamy lin
pomiarowe midzy punktami 300-400
Ostatni lini  pomiarow (drugiego rzdu)
wprowadzimy dopiero po wyznaczeni
odpowiednich  punktéow na liniact
pomiarowych100-200i 200-300 Lini t
wprowadzamy za pomodunkcji opisanej

zoe

w poni szym rozdziale - domiary oc
obiektu. Sytuacj po utworzeniu wszystkich
linii pomiarowych przedstawiono

na rysunku obok.
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1.6 Wprowadzanie obiektdw pomierzonych metod domiaréw prostok  tnych

Wprowadzenie punktéw
pomierzonych  metod domiaréw
prostoktnych polega na zaznaczeniu
odpowiedniej linii pomiarowej (od
ktorej dokonany by pomiar) jako
obiektu aktywnegoi wybraniu funkcji
Swobodne|Domiary od obiektu
(Funkcja ta jest widoczna tylko
wowczas, gdy jesteny w trakcie
tworzenia obiektow - tzn. wczeiej
zosta a wybrana z menu funkcjaworz|Przez wskazanie punktéwy. Po uaktywnieniu funkcji zostaje
wy wietlone oknoPunkt na domiarze prostok thym wraz z podan odlegoci mi dzy pocztkiem
i ko cem linii pomiarowej (odleg o zostaje automatycznie pobrana z atrylditugo z pomiaru, ktérego
warto podajemy podczas tworzenia linii pomiarowej). \&@ktrie tworzenia punktow na domiarze oprocz
podania standardowych wartd mierzonych (bie ca, domiar) moemy ustali sposéb pospowania
Z wyznaczonymi punktami. Przyk ad okienka saego do tworzenia punktu na domiarze przedstawjano
prawe;.

Po wpisaniu odpowiednich danych i wai ciu przyciskuOK lub klawiszaENTER wyznaczony
punkt (i ewentualnie utworzony na nim obiekt) pa@wi na ekranie, a w ofjle widocznym na ekranie
okienku moemy wpisywa dane dla naspnego punktu. Rezygnacja z wprowadzania dalszyoktpw (od
danej linii pomiarowej) naspuje przez wcini cie przyciskulCANCEL lub klawiszaESC klawiatury.
Je eli uaktywnimy opcj Utworzenie nowego obiektu o kodzieoraz podamy kod tworzonego
obiektu wtedy bezpoednio po wyznaczeniu punktéw na domiarze prostokn lokalizowane (tworzone)
S obiekty o podanym kodzie niezatee od kodu obiektu jaki ma aktualnie tworzony dbie
Wykorzystywanie tej opcji jest szczeg6lnie wygodmray wprowadzaniu obiektow lokalizowanych przez
jeden punkt (drzewa, s upy, studnie itp.) ggyp wybraniu aktywnej linii pomiarowej d ¢ np. w trakcie
tworzenia budynku maa (wpisujc kody) wprowadzi wszystkie obiekty punktowe jakie zostay od niej
pomierzone. Jedynym problemem w tej sytuacji jasgi@amo kodow.
Je eli wybierzemy opcj Utworzenie punktu swobodnegooznacza to, e wyznaczone zostan
jedynie punkty swobodne (pozycje geometryczne) bez utworzenia na nictcfddolwiek obiektéw. Punkty
swobodne nie s obiektami, lecz jedynie elementami chwilowymi seymi do przechowywania
wyznaczonych pozycji (XYH). W przypadku przerwapiacy punkty swobodne nie gapisywane w pliku
i w nastpnej sesji naley je ponownie utworzy Wyeliminowanie takiej sytuacji jest mlove przez
tworzenie zamiast punktow swobodnych obiektow o naglgm kodzie np. 1000, ktére po zakaeniu
opracowania bdziemy mogli skasowa
Inn mo liwo ci oferowan przez system w stosunku do wyznaczanych punktéiDjedawanie
punktu do obiektu tworzonega Dzia anie tej opcji jest analogiczne jak dodawapunktu wskazanego
mysz . Kolejno wyznaczane punkty sdodawane do obiektu tworzonego do chwili wykonafuakcji
Zamknij .
Post powanie wykorzystuce dodawanie wyznaczonych punktéw do aktualnie zarmmego obiektu
i wykorzystuj ce zmian linii pomiarowych w trakcie tworzenia przedstawimg przyk adzie ogrodzenia:
1. z menuWybor|Ogrodzenia wybieramy ‘symbol ogrodzenia trwa ego”(kod 4281),
2. oznaczamy jako aktywny obiekt linpomiarow opart na punktacii00-20Q
3. uruchamiamy funkcj Swobodne|Domiary od obiektu i ustawiamy w formularzu opcj
Post powanie z wyznaczonym punktemmaDodawanie punktu do obiektu tworzonego

4. wprowadzamy miarbie ¢ i domiar (8.10, -16.15) i wciskamy klawi€2K, do obiektu zostaje
dodany wyznaczony punkt (jest to pierwszy punke&ti) i system znoéw wywvietla formularz do
wprowadzania kolejnego punktu z domiaru,

5. analogicznie wprowadzamy punkt o domiarze (2.26,2Q),

6. poniewa nastpny punkt tworzonego obiektu jest pomierzony odejrimii pomiarowej musimy
dokona jej zmiany w zwizku z tym w pojawiajcym si formularzu wciskamy klawisz CANCEL,
uaktywniamy lini pomiarow 300-40Q (zaznaczamy jz wci ni tym klawiszem CTRL),
uruchamiamy funkcj Swobodne|Domiary od obiektu,

© N
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9. wprowadzamy miarbie c¢ i domiar (58.82, -5.20) i wciskamy klawi€2K, do obiektu zostaje
dodany wyznaczony kolejny punkt i system zndéw wigtla formularz do wprowadzania
kolejnego punktu z domiaru,

10. analogicznie dodajemy punkt o domiarze (29.00,1%4,3

11. w pojawiaj cym si ponownie formularzu wciskamy klawis2ANCEL, gdy musimy zmieni
linie pomiarow,

12. oznaczamy jako aktywny obiekt linpomiarow drugiego rz du,

13. podajemy bie ¢ idomiar (16.10, -1.70) i wciskamy klawi€X,

14. w pojawiaj cym si ponownie formularzu wciskamy klawis2ANCEL, gdy musimy zmieni
linie pomiarow,

15. oznaczamy jako aktywny obiekt linpomiarow opart na punktacti00-20Q

16. podajemy bie ¢ idomiar (11.70, -16.15) i wciskamy klawi€x ,

17. aby zakoczy tworzenie obiektu w pojawiagym si formularzu wciskamy klawis€ANCEL ,

18. z menu wybieramy funkcjZamknij, co spowoduje zake@zenie tworzenia biecego obiektu
i przej cie do tworzenia nowego.

Jak widzimy na zamieszczonym rysunku wyznaczonymkfmm moemy nadawa réwnie numery,
o ile taka konieczno zaistnieje.

Zauwamy rownie, e w trakcie opisanego popbwania oznaczone byy a3 linie pomiarowe,
poniewa ogrodzenie mierzone by o w odniesieniu do tychii.liww trakcie tworzenia moglmy
wykorzystujc we w aciwym miejscu Utworzenie nowego obiektu o kodzieutworzy wszystkie
pomierzone od poszczegoblnych linii pomiarowych ktyigpunktowe (drzewa s upy).

prostok tnych bez wprowadzania oklenej linii pomiarowej jako oddzielnego obiektu Kjato

przedstawiono powgj) lecz jako konstrukcji pomocniczej wskazywaaejsze gdy jest potrzebna (funk

Swobodne|Domiary prostokne). Ze wzgldu na konieczno ka dorazowego tworzenia konstrukcji Iir;I
do

W systemie istnieje mlavo  innego wyznaczania punktow pomierzonych metadmiarow
a

pomiarowej (konstrukcja pamana jest do chwili wyfpia z procedury) sposéb ten nie jest zalecan
wykorzystywania przy realizacji niniejszego zadania

1.7 Uwagi dotycz ce tworzenia poszczegoélnych obiektéw

W wi kszoci przypadkéw w celu utworzenia obiektu wystarceajjest wskazanie jego punktéw
oparcia, w pewnych przypadkach wype nienie jegoybatitow a jeszcze w innych odpowiednie
rozmieszczenie opisu atrybutami lub veiave ukierunkowanie obiektu. Ma na uwadze takie sytuacje
poni ej opiszemy kilka elementdéw zwianych z pewnymi obiektami.

1.7.1 Obiekty punktowe dla ktérych istotny jest kie runek znaku umownego

Jako przyk ad wykorzystamy znak latarni (kod 1363).wskazaniu punktu lokalizgego latarni
musimy jeszcze dokona odpowiedniego obrotu znaku
umownego. Poniewapo utworzeniu kadego obiektu staje si —’— Wskazany punkt kierunkowy
on automatycznie obiektem aktywnym, a evimamy do
dyspozycji szereg funkcji zwzanych z operowania na nim. ;
Jedn z funkcji jest obrét. W tym celu, z pozydiidycja menu ><
g bwnego wybieramy Obr6t obiektu. Program w linii
komunikacyjnej prosi o wskazanie punktu kierunkowegg eli
znamy punkt kierunkowy (np. napha latarnia lub sup to wskazujemy gwym klawiszem myszy,

natomiast jeeli znamy tylko przyblion orientacj to wskazujemy punkt kierunkowyrawym klawiszem
myszy.

1.7.2 Armatura

Jako przykad wykorzystamy armaturkanalizacji. Z menu wybieramyWybér|Uzbrojenie
kanalizacjalarmatura-symbol i wskazujemy punkt lokalizugy armatur. Nastpnie wybieramy
Edycja|Edycja atrybutéw obiektu lub wciskamy klawiszE i podajemy informacje przedstawione na
rysunku na nastepnej stronie.
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W atrybucieOznaczeniedomy Inie wpisane jest
oznaczenie kanalizacji ,k” (zmieniamy na ,klI")
gdy jest to kanalizacja lokalna.

W atrybucie Ksztat podajemy ksztat
obiektu w nastpuj cy sposob:

Znak ,*C” - dla armatury okrg ej lub

znak ,*R” - dla armatury prostoknej

Promie w metrach dla armatury

okr gej np.”*C0.5" Iub wymiary

w metrach dla armatury prostdkej

oddzielone znakiem ,x” np. *R0.5x1.2.

Wopisanie jednej wielkai powoduje

wy wietlenie kwadratu o0 podanym

wymiarze (np.*R.0.5). Wielko liter C

i R jest obojtna.

W atrybucieRz dne wpisujemy rzdne goéry oraz do u studzienki kanalizacyjnej. (R te musz
by oddzielone znakiem ,|”, ktéry powoduje wyietlenie kreski poziomej oddzielaej rz dne.

Aby doda do opisu odnanik naley z menuEdycja|Operacje na punktach opisuwybra pozycj
przesuwanie Na ekranie pojawi sinowy pasek narzizi. Wybieramy pozycj 3, co

wiadczy o przesuwaniu trzeciego punktu opisu (AtityB),
a nastpnie z wcini tym lewym klawiszenhift wciskamy

prawy klawisz myszy wywo ug w ten sposéb menu kontekstowe (rysunek po prawej)

Poprzez wybor pozycjUstawienia uzyskujemy dosp do ustawie opisu, na ekranie pojawi si
nast puj ce okno:

w  ktorym  ustawiamy odpowiednie
parametry zwizane z odnaikiem.

12334
12220 123.34
m
]
o K

k

Domy Ine ustawienia opisdw maoa zmieni korzystajc z funkcji Edycja]Operacje na punktach
opisu|przesuwanie. Dla studzienki prostoknej naley dodatkowo ustawi obrét studzienki funkcj
EdycjalObroét obiektu. Poni ej przedstawiamy wszystkie mave warianty wype nienia atrybutéw obiektu
armatura wraz z uzyskiwanym obrazem graficznym.

Warto i atrybutow
Kszta ty armatury Rysunek RODZAJ KSZTAT RZ DNE goéra]dé
SIECI

Okr gy  Olzsss k *C0.75 123.34]122.20
Okr gy z dodatkowym oznaczeniem ki *CHO0.75 123.34]122.20
Okr gy z dodatkowym oznaczeniem oL k *CV0.75 123.34]122.20
Okr gy z dodatkowym oznaczeniem oL k *CHVO0.75 123.34]122.20
Prostoktny = % k *R0.75X1.0 123.34]122.20
Kwadratowy g % k *R1.0 123.34|122.20
Prostoktny z dodatkowym oznaczenierrlm % k *RV0.75X1.0 123.34|122.20
Kwadratowy z dodatkowym o s k *RV1.0 123.34|122.20
oznaczeniem 122:20

Bez okrelenia kszta tu - 12334 k 123.34|122.20

k .
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1.7.3 Przewody uzbrojenia podziemnego
Wybieramy Wyboérn\Uzbrojenie...\

przewdd - obiekt liniowy iwskazujemy /\WQ@O

punkty przez ktére obiekt przechodzi.\ “Q@

Zaznaczamy obiekt jako aktywny i funkcj ”200 \/

Edycjal|Edycja atrybutow obiektu

wprowadzamy odpowiednie opisy obiektu. Doing ustawienia opisbw mpoa zmieni korzystajc
z funkcji EdycjalOperacje na punktach opisu|przesuwanie.Istnieje  moliwo  wielokrotnego opisu
przewodu atrybutem.

\

Aby doda nowy punkt opisu nalg uaktywni menu kontekstowe dogine
w przesuwaniu punktu opisu (w przypadku przewodokpopisu numer 2) i wykorzysta :

Z niego funkcj
Dodaj nowy, ktora
we wskazanym
punkcie tworzy nowy
opis atrybutem. Jé
kierunek tekstu
nowoutworzonego
opisu nie jest zgodny
z kierunkiem
przebiegu przewodu
wtedy  z menu
przesuwania
punktow opisu
wybieramy pozycjeéJstaw domy Inie, co przedstawiono na powszym rysunku.

1.7.4 Linie energetyczne i inne linie napowietrzne

Z opcji Wybér|S upy wybieramy “Linia eNN — znak liniowy” o
i wskazujemy kolejno punkt linii energetycznej. pooowany tutaj sposc')bl(
tworzenia linii energetycznej jest optymalny ze Wwdg na fakt, e system
przez zastosowanie obiektu liniowego zachowujeoluyi charakter obiektu
terenowego. W rozwiganiu proponowanym me zaistnie potrzeba
pomini cia na pewnym punkcie wygtowanie tzw. ,wsow” (np. linia
dochodzi do budynku). W sytuacji takiej naledo numeru punktu wpisa >§
znak * (gwiazdk) co spowoduje pomincie ich rysowania. (Zmiana numeru
punktu nastpuje po wybraniu opcfedycjal]Zmiana numeru i wysoko ci punktu).

o—>

1.7.5 Ogrodzenia i bramy

Z opcji Wybér|Ogrodzenia wybieramy “symbol ogrodzenia trwa ego” i wskazujemy kolejne
punkty na ktérych ma siopiera ogrodzenie. Po wskazaniu ostatniego z punktéwckgmy obiekt
weciskaj ¢ klawisz Z lub wybieramy z mertedycjalZamknij tworzony .

W celu utworzenia bramy z opdjVybér|Ogrodzenia wybieramy “brama” i naspnie wskazujemy
2 punkty okrelaj ce po oenie bramy.

Na ekranie zostanie wyietlony symbol bramy. Jego

kierunek bdzie uzaleniony od kolejnoci wskazywania punktéw AN zmiana ojeinoct
(symbol bramy jest obiektem prawostktrym). Jeeli okae si, e it b

kierunek bramy jest nieodpowiedni nammy go poprawi
wykorzystuj ¢ funkcj EdycjalOperacje na punktach obiektu|Zmiana uporz dkowania.
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1.7.6 Budynkiiich elementy i 4.00 i

Utworzenie typowych budynkow jest
. . : 2.90
czynnoci bardzo prost sprowadzajc si B 335 h
a .

do wskazywania odpowiednich punktow QO
lokalizuj cych budynek. Pewne -10.00- b ‘
skomplikowanie mog stanowi sytuacje, d g f
w ktérych wyznaczenia punktéw obiektu
naley dokonywa na podstawie zwikow
geometrycznych pomierzonych  wielkd
i istniej cych ju punktow. Przyk adow
sytuacje przedstawiono na rysunku obok,
ktéra dotyczy budynku o numerze O
porz dkowym 19 na zaczonym szkicu. A 10.00- C 523

9.12-

7.13

Po wejciu do trybu tworzenia
obiektow wybieramy kod tworzonego obiektu
5310 Ilub z menu Wybdér wybieramy
Bydynki|budynek ogniodporny. Punkty A,B
i C nanosimy z domiaréw prostakych od
odpowiednich linii pomiarowych (funkcjal I
Swobodne|domiary od obiekty. Wygodnie
jest rozpocz od linii drugiego rzdu
wprowadzajc punkt C, od ktérego rozpoczniemy tworzenie budynku. Proggwaniu wartcci miary
bie cej i domiaru wygodnie jest takiego ustawienia atgwoutworzony punkt z domiaru zosta
bezporednio (bez koniecznoi pé niejszego wskazywania) wzony do tworzonego obiektu. Widok

odpowiednich ustawieprzedstawiamy na rysunku po prawe;j. e Ob
Nastpnie po zmianie linii pomiarowej nal00-200 B> wmn l
tworzymy kolejno punktyB i A cay czas wczajc je do h N ’ |
tworzonego obiektu. Po wprowadzeniu danych purkttworzony AN Wei cie |iniowe$
budynek skada siju z3 punktow i moemy przystpi do \\ ‘T‘
wyznaczenia ostatniego punktu budynku oznaczonegoysunku AN |
liter b. Do wyznaczenia tego punktu wykorzystamy wa@ liniowe \\\ 1
z punktowC i A. N |
\\ |

Dzi ki temu utworzony punkb b dzie zgodny z miarami \\ :C
podanymi od punktowA i C. Procedur wci cia liniowego A O ®

uaktywniamy z menuSwobodne|Wocicie liniowe.
Po uruchomieniu pospujemy zgodnie
Z komunikatami pojawiagymi si w lewym dolnym
naro niku ekranu. Na poctek wskazujemy lewym
klawiszem punkty bazoweA i C, a nastpnie
wype niamy formularz zawierajy pozostae dane
wci cia liniowego.

W wyniku dzia ania funkcji na ekranie pojawi sivyznaczony B ® O b
punkt (punkt swobodny), ktéry naphie wskazujemy lewym
klawiszem myszy doda go w ten sposéb do tworzonego
budynku. Pozostaje teraz klikn ponownie na punkci€ aby
tworzony budynek zakazy . Jeli nie chcemy odszukiwa
punktu C mo emy skorzysta z funkcji zamykajcej obiekt
Pozycje|Do pocztku + zamknij lub wcisn klawisz Shift+F co
spowoduje automatyczne odszukanie punktu pkowego
iw czenie go do tworzonego obiektu. Po wykonaniu tych
czynnoci otrzymujemy obraz zblony do przedstawionego obok. A O 5 C
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Informacja zawarta na szkicu pomiarowym nie jestros@dzona jedynie do danych
geometrycznych. Zapisano tam rownie
informacj, e budynek ma dwie
kondygnacje i numer pordkowy 19.
Informacje te wprowadzimy do atrybutéw
opisowych obiektu. W tym celu nale
wykona nastpuj ce czynnoci:
zaznaczamy budynek jako obiekt
aktywny (bezparednio po
utworzeniu obiektu staje sion

automatycznie obiektem
aktywnym),

wchodzimy do funkgiji
Edycja|Edycja parametrow
obiektu [ po wpisaniu
odpowiednich atrybutow

(przeznaczenie, ilo kondygnacii,
numer porzdkowy),

wciskamy przyciskOK co spowoduje, e budynek opisze si
atrybutami w miejscach domiypych (zaproponowanych przez

system), 18

A C

poniewa nie zawsze proponowane miejsca opiswdpowiednie, naley dokona odpowiedniego
przesunicia punktow opisu atrybutéw, w opisywanym przypadiais numerem nalg przesun
w okolic linii A-B i zorientowa zgodnie z jej kierunkiem.

Ustawienie punktow opiséw polega na uaktywnieniucjiofedycja|Operacje na punktach
opisu|przesuwanie i wskazaniu ich rozmieszczenigor@wym klawiszem
myszy). W czasie dzia ania funkdgirzesuwania opisu na pasku narzzi
pojawi si elementy przedstawione na rysunku.

Pierwsze trzy pozycje okraj , ktory punkt opisu jest aktualnie przesuwany (pgankopisu moe
by 3 oznaczane sjako P1, P2, P3). Pozycja oznaczona znakiexh powoduje zakoczenie procedury
przesuwania. Przycisk z symbolem menu ¥ do uaktywnienia menu ofergego funkcje specjalne
ustawiania opisu (obrét o & ustawienia domyne, itp.). Tre w/w menu moe by samodzielnie
definiowana przez ytkownika.

Funkcja ma  zastosowanie do
wszystkich  obiektow, ktore maj

zdefiniowany opis atrybutami.
Kolejno post powania przy
przesuwaniu opisu  budynku jest
nastpuj ca:

a) uaktywnienie  funkcji
przesuwania opisu
b) wybor 3 punktu opisu
C) przesunicie opisu do
nowej pozycji
d) wykorzystanie funkgciji
ustaw domyinie.
Opisane w punktach czynro
Zwi zane z przesuwaniem punktu opisu
zilustrowano schematycznie na rysunku
obok.
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Uzupe nieniem budynku sschody, weranda oraz taras. Do ich utworzenia paleykorzysta

odpowiednie konstrukcje geometryczne, ktore w ttezi# doprowadz do wyznaczenia odpowiednich
punktoéw. Na poczek opiszemy czynnai zwi zane z utworzeniem tarasu odkrytego (k832):

1.

© N

wciskamy klawiszT i podajemy kod tworzonego obiektb332 lub z opcji Wybdér|Elementy
budynkoéw wybieramy ‘bbrys tarasu odkrytego”,

2. wskazujemy punk€ jako pierwszy punkt tarasu,
3.

nastpnym punktem do wczenia do tarasu jest punii poniewa jednak nie posiadamy wprost
wspo rz dnych tego punktu musimy wykorzystadpowiedni konstrukcj geometryczn w celu ich
wyznaczenia, wiemy,e punktd le y na prostefC-b w odleg oci 7.13 m od punkt(,

wybieramy funkcj Swobodne|domiary prostoktne, wskazujemy jako poctek linii pomiarowej
punktC, a jako koniec punkb, nast pnie podajemy w formularzu miabie c¢ 7.13i domiar0.0,

je li opcje postpowania z wyznaczonym punktem ustawimy waczanie do tworzonego obiektu
wtedy wyznaczony punkt zostanie automatycznie dpdantworzonego obiektu,

poniewa ze szkicu wynika, e taras jest prostolem moemy teraz jednoczeie wyznaczy oba
brakuj ce punkty, wybieramyozycje|prostok t (wpisujemy d ugo 5.23), dodane zostamiwa punkty
fie,

wybieramyPozycja|Do pocztku + zamknij, taras zostaje zakozony i staje siobiektem aktywnym,
otrzymany rysunek tarasu nie jest zgodny z tym cemegstawiono na rysunku 3.18, (chodzi
o widoczno linii od punktuC dod), poniewa taras jest obiektem aktywnym, a jako punkt aktygane
obiektu ustawiony jest jego pierwszy pur®taby pomin rysowanie tego odcinka nale wcisn
klawisz Y, co spowoduje ukrycie tego pazenia wywo ywana jest wtedy funkcja z menu g éwnego
Edycja|Operacje na aktywnym punkcie obiektulwidoczoe po aczenia,

ukrycie po czenia zachowuje kompletnoobiektu, a pomija poczenie jedynie przy rysowaniu co
oznacza, e obiekt z ukrytym poczeniem (jednym lub wieloma) dalej posiada wszgstechy obiektu
powierzchniowego,

W nast pnej kolejnoci zajmiemy si utworzeniem schodow (kosl334), do ktoérych posiadamy ju

dwa punktyd i b.

1.

arwd

wciskamy klawiszT i podajemy kod tworzonego obiekttd334 lub z opcji Wybdr|Elementy
budynkdéw wybieramy ‘obrys schodéw”,

wskazujemy kolejno punkist i b,

wybieramyPozycje|Prostok t (wpisujemy d ugo 3.35), dodane zostawlwa punktyh i g,
wybieramyPozycja|Do pocztku+zamknij, schodyzostaj zako czone i staj si obiektem aktywnym,
domy Ina szrafura, ktéra pojawia sha schodach nie jest zadowatajmusimy dokona ustawienia jej
parametréw, w definicji znaku umownego jest zapesae szrafura schoddw jest prostopad a do linii
wyznaczonej przez punkty opisBl i P2, tak wic operowanie wygkbem szrafury wi e si

Z operowaniem na punktach opisu,

uaktywniamy funkcj Edycja|Operacje na punktach opisu|przesuwanie wskazaniu punktud jako
punktu opisu P1 orazwskazaniu punktw jako punktu opisu P2, wskazania odpowiednich punktow
dokonujemy prawym klawiszem myszy lub prawym klagim myszy z wchi tym lewym klawiszem
CTRL, w pierwszym przypadku jako P1 i P2 zostanzyj te punkty wynikajce z miejsca wskazania
w drugim konkretne  wartai

wspé rzdnych  punktéw  jakie

znajd si w bazie w okolicy

wskazanego miejsca czyli np.

wsp6 rz dne punktowd i g,

po ustawieniu odpowiedniej

orientacji  szrafury wychodzimy

klawiszem ESC, =z procedury

przesuwania punktow opisu,

je li chcemy zmieni g sto linii

szrafury wtedy w atrybuci®©dst p

kresek wyraony w jednostkach

terenowych,
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Utworzenie obiektu werandy (kod 5333) nie powinno P2 P3
sprawi ju adnych probleméw gdywszystkie czynnai jakie
naley wykona zostay ju opisane. Po utworzeniu obiektu |
naley uaktywni funkcj EdycjalOperacje na punktach
opisu|przesuwanieaby odpowiednio ustawiznak "V”, ktory
oparty jest na trzech punktach opisu P1 P2 i P3. 19

P1

1.7.7 Tworzenie skarpy

Tworzenie obiektu skarpa nie odbiega od ogdélnyckadatworzenia obiektow obowiuj cych
w systemie GEO-MAP. Na podek tworzymy obrys obiektu zaczynajod dowolnego punktu. Jejednak
rozpoczniemy tworzenie skarpy od punktudltego pocztkiem jej géry zaoszczdzimy sobie jedn
czynno zwi zan z po niejszym wskazywaniem podku i gory skarpy. System bowiem dorhyie
przyjmuje, e pocztek gory skarpy jest w punkcie od ktérego rozptmaworzenie natomiast koniec goéry
w punkcie naspnym (czyli drugim). Informacja o podku i ko cu géry skarpy jest dla systemu
wystarczajca do tworzenia odpowiedniej szrafury symbolizej skarp. Dla zilustrowania zasad tworzenia
skarpy przedstawiamy pomj dwa rysunki skarpy znajdwej si na szkicu do wiczenia. Skarp
rozpoczto tworzy od punktu oznaczonego numerem 53. Efekt jaki pajespo utworzeniu obiektu
przedstawiono na rysunku lewym. Jak by o wspomniapeej s to domylne po oenia punktu poczku
i ko ca gory skarpy. W naszym przyk adzie nglelokona modyfikacji po oenia ko ca gory skarpy aby
uzyska efekt przestawiony na rysunku
prawym. Oznacza to,e koniec géry
powinien by na punkcie 59. Po enie
pocztku i ko ca go6ry moemy
modyfikowa dwoma sposobami.
Pierwszy sposob polega na oznaczeniu
obiektu jako aktywnego a naphie
wskazywa punkty pocztku lub ko ca
gory odpowiednio:

punkt pocztkowy goéry lewym

klawiszem myszy z wcni tym

CTRL+SHIFT klawiatury

punkt ko cowy goéry lewym

klawiszem myszy z wchi tym

ALT+SHIFT klawiatury.
W drugim sposobie wykorzystujemy aktywny punkt d&hie Znaczek aktywnego punktu ustawiamy na
pocz tku gory skarpy i weciskamZTRL+1 z klawiatury. Nastpnie znaczek aktywnego punktu ustawiamy
na ko cu gory skarpy i wciskam@TRL+2 z klawiatury. Efekt z obu sposobow jest identyczny

Zasady powysze opisane dla skarpy dotycmwnie
obiektow takich jak ciana oporowa, ogrodzenie i row,
ktére s przedstawiane obiektem powierzchniowym
(czyli obiektem o kodzie 5xxx).

1.7.8 Tworzenie tekstow

Tworzenie dowolnych tekstéw polega na wyborze fiinkéybor|Teksty, a nastpnie z menu tekstu
o odpowiedniej wysokai. W formularzu jaki pojawi si po uaktywnieniu funkcji wpisujemy w polu
UWAGI tekst i wciskamy przycisioK.

W linii komunikacyjnej program prosi o wskazanie
pocztku tekstu i  punktu  kierunkowego
(wskazujemy te punkty prawym przyciskiem
myszy). Przy obiekcie tekst mamy do dyspozycji
wykonanie réwnie szeregu ustawiew atrybutach
(np. wysoko , justyfikacja, odnanik).
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Jeeli po wskazaniu pierwszego punktu weemy klawiszZ lub Zamknij to tekst zostanie
napisany poziomo.

Zmiana po oenia tekstu polega na zaznaczeniu tekstu (piernespeagktu) i przesunciu punktu
obiektu realizowanego przez funkdgdycja\Przesuni cie punktu obiektu. Jeli chcemy tekst obrdcito
albo przesuwamy drugi punktu jego wstawienia lijgposiada 2 punkty) lub wykonujemy funkcj
Edycja|Obrot obiektu.



