System informacji o terenie GEO-MAP 1

1. Podstawowe analizy danych
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Niniejszy rozdziat sty prezentacji maiwosci systemu
zwigzanych z podstawowymi analizami zgromadzonych
danych. Do ¢wiczen  wykorzystamy dane
demonstracyjne 0 sciezce dostpu:
..\GEO-DAT\demo-egg\demo-iseg\demoiseg.map.o
wczytaniu wspomnianych danych na ekranie widzimy
nastpujacy obraz.

Prace z bagrozpoczniemy od wyszukiwania w danych
systemu obiektéw spetnigiych wymagane warunku.

1.1 Szukanie pojedynczych obiektéw

Jeili zachodzi konieczrni@ odnalezienia w bazie danych systemu GEO-MAP obiekizadanym kodzie
i okreslonych atrybutach opisowych raeemy w zalénosci od postawionego problemu wykorzystadr
z dostpnych funkcji wyszukiwania obiektow. Pierwsza grdpakcji zgrupowana jest w pozycZUKAJ
menu gtéwnego, druga grupa funkcji w pozyefs.

1.1.1 Szukanie obiektu na podstawie atrybutu

Omawiana w niniejszym rozdziale zadanie polegan@ezieniu obiektu o podanym kodzie i wadach
atrybutow. Jako zadanie proponujemy znaldowolny budynek o kodzi&310 (budynek ognioodporny)
posiadajcy 3 kondygnacje o funkcji okéanej jako jnna”.

W celu rozwjzania zadania z mer&ZUKAJ wybieramy opaj Szukaj obiektu w/g atrybutu i wpisujemy
wartasci w poszczegolne pola jak przedstawiono nasaym rysunku.

Whpisane wartéci 5310w x
pOlu Maska kodu  Eed szukanego obiskiu Im Fozrdznianie wielkosc lter w wartodciach atpbutdw W
oznacza, ze teda nas Weteséambuu  [EEINNNGENNE]] - -

interesowa%y jedynie Ii j Wiymagane potozenie wewnatiz jednega 2 ohiekidw blokw T Cancel |
obiekty o kodzie 5310 = = - |}

(czyli budynek

ognioodporny). W drugiej
linii formularza zapisany jest warunek dotycy koniecznéci posiadania przez obiekt atrybua@ rownego

3, co zgodnie z nazewnictwem systemowym atrybutOwOBHEAP mazemy zapisa jako A2='3’ lub
opisowoLiczba kondygnacji = 3. Wynika to z faktu,ze w przypadku obiektu 5310 atrybut A2 oznacza
liczb¢ kondygnacji. Poniewana szukany obiekt narzucony jest rowndrugi warunekAl=i co oznacza
Funkcja budynku =i, zapisujemy go w formularzu w trzeciej linii. Alolyugi warunek byt aktywny, w polu
ponizej napisuwWarto ¢ atrybutu musimy ustawi rodzaj operacji logicznej w stosunku do obu zapish
warunkéw. Operacja ta w formularzu na rysunku ugia@ jest na iloczyn logicznyi ¢ koniecznéé
spetnienie obu warunkow, angnd). Dostpna jest rownig suma logicznalgb - spetnienie jednego
warunku, angor) oraz pomijanie drugiego warunku. Po $mi¢ciu klawiszaOK system przyspuje do
realizacji zadania. W przypadku znalezienia obiektostanie on oznaczony jako obiekt aktywny
(standardowo kolozoéity) a na ekranie zostanie vwyietlony taki fragment bazy danych aby widoczny byt
caly obiekt. W przypadku braku obiektu o zadanyetnumkach wywietlony zostanie stosowny komunikat.
W przypadku poprawnego podania danych system zjeajderwszy spotkany w bazie budynek spehugj
warunki zadania. Znaleziony budynek zostanie ozamaczako obiekt aktywny a na ekranie zostanie
wyswietlony taki fragment bazy danych tak aby widochy caly obiekt. W przypadku kiedy obiektéw
spetiajcych podane warunki jest ggej, po kolejnym powtarzaniu niniejszej funkcji prizzch samych
parametrach oznaczangdzie kolejny obiekt spetniagy warunki. Po znalezieniu ostatniego z obiektow
poszukiwanie &dzie rozpocgte od pocatku, co oznacza ponowne wyszukiwanie obiektow wiigeznej
kolejndsci.



System informacji o terenie GEO-MAP 2

1.2 Szukanie dziaitki

System GEO-MAP pozwala na szukanie obiektow wshystkypodw narzdziami uniwersalnymi, jednak
dziatki zostaly potraktowane w sposéb szczegoélpgsiadaji wiasne (specyficzne gtéwnie ze wedli na
utatwienia dla aytkownika) nargdzia analiz i poszukiwa (nie wyklucza to jednak stosowania do nich
narzdzi ogolnych). Poriej przedstawiamy przyktad szukania dziatki o nure@&/2 z obebu 31.

Z menu  glownego wybleramy = pozyC] pe x|

EG\Szukaj dziatki zobrebu i wpisujemy w

poszczegdlne pola wad jak przedstawiono Qbreb [146501_1.0030 | deistka [32
na rysunku z prawej strony. Funkanazemy [ ldentyfikacia obrebu przez oK | Cancel |
réwniez uaktywni skrotem klawiszowynfr9, | numer € nsawe (7 rrenazwg Anee

Utatwieniem dla aytkownika jest maliwos¢
skorzystania z rozwijalnej listy offsow w  Tgoi o b bk
polu Obreb. W tym celu nalgy klikna¢ na | @& istrieigca

-

przycisk , aby rozwigta sk lista, | Poekiowana
anastpnie wybré  odpowiedni obgb " istnisjgca lub projektowana
korzystagc z paska przewijania po prawej
stronie. Mana take wpisyw& pocztkowe znaki numeru obbu a system dumzie automatycznie
odnajdywat ob¢by, ktére zaczynagjsic od tej frazy. Na ficie tej znajd sie wszystkie obgby znajdujce se
w bazie.

Po wypetnieniu pdl odeW|edn|m| wam)aml kllkamy lewym klawiszem myszy na przyC|-
uruchamiadc W ten  SpOSOb B s FEr
funkcje  szukania. System““”*%‘ [BSDaassietcn leowmbsc |
znajdzie interesyfa nas dzialk i / :
oznaczy § jako obiekt aktywny a
na ekranie zostanie \#yietlony
taki fragment bazy danych tak ¢
aby widoczna byta cata dziatka. g
W  przypadku braku szukane]
dziatki  wyswietlony zostanie
komunikat o braku takiego7
obiektu.

25

Jezeli  nie  podamy numeru
dziatki, a wpiszemy tylko numer
obrgbu, zostanie  wyszukany /_.
odpowiadajcy podanemu
numerowi obgb itak samo
zaprezentowany na ekranie jak:
dziatka.

o142

[Lewym Klawiszem myszy oenaceamy aktywry obiekt [Skela: 32737 [X= 1230852 Y= 17405089 [Warszawa 5 I 7

Szukanie dziatki |
Obreh |146501_1.0030 | deistka |

Identyfikacia obrebu przez
@ numer 0 nazwe O fr+hazve 0k | Cancell

| i'"'EI'iﬁEiE"ﬂé"clué't'liﬁi?iié"i'i"“il
FRuodzaj szukane| dziatki
% isthigjaca
™ projektowana
™ istrigjaca lub projektowana
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1.3 Szukanie granicznika o okre $lonym numerze

Inng funkcijg stuzaca do wyszukiwania oki&onych obiektdw jest funkcja szukania granicznikpamanym

numerze. Aby zrealizowazadanie z zl
menu gk’)wnego Wybieramy Kod szukanego obiekhu |'I 248 Flozisznianie wielkosc liter w wartosciach atiybutdw W
EG\Szukanie  granicznika i etsambuu [Pk - Effowd

Wype’fniamy jedynie pOle formularzalb'ak diugiego warnku j Yyiumagane pobozenic Wewhatiz jednega 2 obickidw bloku T Cancel |
zawieragce numer  szukanega
punktu jak na rysunku pargj. Funkcg mazemy rownie uaktywnt skrotem klawiszowynShift+F9.

Po wecknieciu klawisza OK system odnajduje szukany punkt $wigtla fragment bazy danych tak
aby w centralnym punkcie ekranu znalazgt mnaleziony punkt. 3& punkt o podanym numerze nie istnieje
wtedy jest to sygnalizowane odpowiednim komunikatem

1.4 Szukanie dziatki na podstawie numeru KW

W trakcie porbwnywania bazy geometrycznej zabagisows ewidencji gruntéw, mee zostéa wpisany do
kazdej dziatki numer (numery) KW. Na podstawie tyctionmacji ma@emy znale¢ pojedyncz dzialke
0 wymaganym KW lub zaznaotywszystide
dziatki do ktérych wchodzi nieruchorib ot 51552 T

0 okres’lonym KW. Poniej przedstawiamy : I j Fiozrdzrianie wielkosei lier [~
przyktad zukania dziatki o numerdI|-81932. [ Zaenacs visepatkie ak. | Cancel |
Z menu EG wybieramy Szukanie dziatki na
podstawie KW i wypetniamy pola formularza jak na rysunku z peagtrony.

Dla utatwienia maemy korzystéa z rozwijalnej listy nieruchom@i w poluKW . W tym celu nalgy kliknaé

na przycisk EI aby rozwirta sk lista, EEdlEirElaEhbhEelY e
a nasipnie wybrdg odpowiedm pozycg. | Kw: F > | Rozidenianie wielkasci liter [

Mozna take wpisyw& poczatkowe litery KW, WI1-81920 -]
a system &dzie automatycznie podpowiadallzE”:gﬂlg?3 o] Cancel |
KW, ktore zaczynaj si¢ od tej frazy. Na fcie WiIl-61932
znajdy sie wszystkie nieruchonfoi znajdujce sg |¥Il-5133a
: : WII-81934
w aktualnej bazie. Vil-51 350
Po wypetnieniu pal odpowiednimiil-g1997
wartciciami, Klikamy lewym klawiszem myszy nghciass
’ y lewy YSZy N@ig2004 -

przycisk uruchamiagc w ten sposéb funkgj
szukania. System znajd2|e mtere;sqmas dma’:g [ oznaczy:; jako obiekt aktywny, a na ekranie zostanie
S st el o b b e o 3 wyswietlony  fragment  bazy
IECIEYY Ba0aarsis028. |nol~bbiE SE | | danych w odpowiednim

: powiekszeniu, na ktérym na
srodku widoczna jest szukana
dziatka. Poniej przedstawiono
widok ekranu jaki powingimy
otrzym& w wyniku realizacji
zadania.

W  przypadku braku
szukanej dziatki w§wietlony
zostanie komunikat o jej braku.
Specjalne znaczenie przy
wyszukiwaniu na podstawie KW

ma przycisl&l Zaznacz wszystkie I,
ktory stwy do znalezienia
i zaznaczenia wszystkich dziatek
w skiad  ktoérych  wchodzi
nieruchomé¢ o podanym KW.

y aanaceamy akiyry obiekt [Skela: 32737 [X= 1230852 Y= 17405089 [Warszawa 5
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15 Szukanie punktu adresowego

Wykonanie niniejszej funkcji jest natiwe jesli baza danych zawiera punkty adresowe. Aby Ztale

konkretny punkt adresowy z menu gtéwnego wybiera e > |
UTIL \Szukanie punktu adresowegoi wypetniamy uica: [Dleandicw =] rumer [
ola formularza jak na rysunku z prawej strony. Kejig | Decie saukania
Pnozemy rc')wnie! uakty)\//vn'é skrc’F))tem Jklawis)éowym i e e Ui [t =] v a2 =]
Sh|ft+F U*atWieniem dla Iélytkownika jeSt m@llWOéé Zaznace dziatke zawierajaca punkt I Zaznacz wrzpgtkie punlkty przp ulicy |
skorzystania z rozwijalnej listy ulic w polWlica. | _£s2nsczbudnek zamierdizcy purk | Cancel |
Wtym celu naley Kikna¢ na przycisk =, aby
rozwirgta sk lista, a naspnie wybrd odpowiedn Uica: [EERER | rmer |3
ulice korzystajc z paska przewijania po prawej stronif.ﬂulﬂci,E Dojazdowa ;l:lmEr [z =]
R R . . . 0zro; - . .
Mozna take wpisyw& pocztkowe litery ulicy a system | Amit/ojska Poskiego . .
. . . . 7 . [UCZEOWEEI2Q0

bedzie automatycznie odnajdywat ulice, ktére zaczynai==s cgmen evsicpurkty ry ey |
sic od wpisanej frazy. Na dtie znajd sic wszystkie L=20qazkl || Col |
ulice znajdujce s¢ w aktualnej bazie. Eﬁfﬁf:!f?i:i%wei |

Po wypetnieniu pdl odpowiednimi wasami, Zeromskiega <

klikamy lewym klawiszem myszy na przyci: uruchamiagjc w ten sposéb funkgjszukania. System
znajdzie interesgfy nas punkt adresowy i oznaczy go jako obiekt vakfy a na ekranie zostanie
wyswietlony fragment bazy danych w odpowiednim pgksizeniu, na ktorym ngrodku widoczny jest nasz

@ Bt eun Famietren i Chvie Tars UNl G o £ ston COSKHon Geooke Geotn o punkt adresowy. Miejsce wstawienia
}%g%%%lmg ‘ ICEEECEET RS R punktu adresowego jest sygnalizowane
~__ krzyzykiem. Po lewej przedstawiono widok
8 ekranu jaki powinréimy otrzymé.
P & W przypadku braku szukanego
Znaleziony punktu adresowego Wwietlony zostanie
punkt odpowiedni komunikat.
adresowy Jezeli zamiast konkretnego numeru

adresowego wpiszemy *, tak jak
pokazano na rysunku pamj, to system
bedzie odnajdywat kolejno napotkane
numery adresowe 1gce przy danej ulicy.
Natomiast jeeli pole numer zostawimy
puste program dulizie s¢ starat odnal&
punkt adresowy o0 pustym numerze. p————

Specjalne znaczenie przy wyszukiwaniu punktoy

. ica : [Oleandrduw j numer |"
adresowych ma przymskT Opcie saukania | = | = |
| H , X Rozrdénianie wielkosci liter [ Ulica |&tvbut &1 %) numer | Atrvbut A2 =
| Zaznace weeyvstkie punkty pray ulicy I kiéry shey do . e _ :
. . . . . , Zaznacz dzistke zawierajaca punkt | Zaznacz wizzystkie punkty przy ulicy |
znalezienia i zaznaczenia wszystkich punktow = -
Zaznacz budynek zawierajacy punkt | Cancel |

adresowych wyspujacych przy wybranej ulicy.
Funkcja zwraca liczb wyszukanych punktéw adresowych. Znalezione purddyesowe donijnie s

S i gemlzation 2120 L[] el oLl AL o Ll 090 markowane znakietd. Wyglad znaku
& plic Zoom Fomiar Opoe Iwérz Edyoa Trans Udl Blok Raster EG Window ODSIK FPlan Geoplus Geo-dim Help &[] x| . .

EE Rk |@rDa Aeb>b - | markupcego uzaleniony od
orEEEs ustawionych parametréw w systemie.

Jesli szukamy dziatki lub budynku
majacych okrélony punkt adresowy
wtedy zamiast klawisz®K. mazemy
wykorzysta klawisze
| Zaznace dziatke zawierajaca punkk I lub

£aznacz budyrnek zawierajacy punkt I co

spowoduje automatyczne oznaczenie
jako aktywnego obiektu dziatki lub
budynku.
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1.6 Tworzenie wypiséw dla dziatek

System oferuje szyhkmozliwo$¢ wgladu z poziomu przegtlania danych geometrycznych do informacii

zapisanych w bazie opisowej ewidencji gruntow. Velisty zaznaczyinteresujcag nas dziallk jako obiekt

aktywny a naspnie wcisné¢ klawisz F10, stuzacy wykonania wypisu z ewidencji gruntow dla wybrane

dziatki. Funkcg mozna take wywota z menuEG\Pobranie informacji z EG. J&li zamierzamy zroldi
wypis dla konkretnej dziatki, natg postwzy¢ sie wczeniej funkcg do jej odnalezienialeli dziatke, dla
ktorej chcemy zroldi wypis, widzimy na ekranie, to poprzez Kklikoie lewym klawiszem myszy
zaznaczamygjjako aktywn. Poniej zahczamy przyktad wypisu dla dziatki o nume=4Y2 z obgbu 31.

Il Raport z ewidencji gruntow [ |O0] %]

oh =

IR TN

WYPIS Z REJESTRU GRUNTOW
=z dnia : 2003.05.18

Nz ob::-ibu : 21
Humer grupyr rejestrame] : 4.2

Hr jednos=sthki rejestromsy 176

STAN WLASNOSCI

Hr jadno=tki awidencyne] : 11411 Hagwa : LOMDYHOWO

Humer Omerzenle Wamadi ko | Imile i clckla rkrudom ol
ikl rleruchean odd Imilore nodd oo, uddal reows kdros Kl

Pawieracha P,
rignchomoicl | ddakl

SHZ KN VIFEERZ o, RN A MIASTD LON DY HO D
iz ¥
LO MDY NOW0 05070, W, DIAO RS QWA 55

POWEZATIA JR WY 5 a0k praanege

STAN WLADANIA

Lp. Nawiko |l imk wixldacego, Imlona noddodew, wddal  reosa ladnos kD

Rodzal wielaria

LO HD YHOWD 5070, ul. DUNO RC OVUA S5

————————————
1 GRIN A MIASTD LON DY RO W0 wdz. 101 wiakclcil

ZESTAWIENIE POWIERZCHNI W/G UZYTKOW | KLAS

Rumer oS T Tolzak T Fowkrochria
mapy [EE 3 By Ikl PLETUN py 7 -y 7 7

Ter zabod cware e Lswil 0.0

ELCE] SHZ =iy | annly Ieire ul D=2+ D320 |OLEAN DROW 3

Racem k] [Emw]

Fowierzchnia stownie . trzy tysiqee szeiis of dwadziescia m. k.
Wiypis nr. 16394 Spozgdzit Krzwsztof Jaroniec Stan aktualnofei 2003.06.12

il

Aby zamkny¢ raport i powrdat do przegldania danych naky wcismé przyciskissas

. Jali uzytkownik

jest uprawniony do wydruku wypisow wtedy przyciskrgsunkiem drukarki jest aktywny i moa
wykonywa wydruku. W przypadku braku takich uprawigrzycisk drukowaniaduazie pasywny.
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1.7 Oznaczanie grupy obiektéw

W niniejszym rozdziale zajmiemyesoperacjami zmierzagymi do wybrania z bazy danych grupy
obiektow, ktés w systemie GEO-MAP nazywamy blokierBlok mazemy zdefiniowd jako obiekty
wybrane w celu wykonania na nich pewnych operapji modyfikacji pojedynczego atrybutu lub kilku
atrybutow jednoczmie, przesuricia, usungcia, itp.. Obiekty przynalae do bloku, niezaimie od tego jaki
kolor map przypisany do prezentacji graficznejz prezentowane na ekranie (w celu wyri@nia)
ustawionym w opcjach prezentacji kolorem (standaalaielonym). Wszystkie polecenia analizy zeane
z grup obiektéw g umieszczone w menBLOK , niektdre z nich dogpne g takze poprzez skroty
klawiszowe. Jeden z najgziej wykorzystywanych skrotow tadCTRL+H co oznacza odznaczenie
wszystkich obiektow.

Przy wyszukiwaniu grupy obiektow memy wyr@ni¢ nastpujace typy zda, ktérych wyodebnienie

wynika z charakteru stawianych warunkow.

» Pierwsa (najprostsz) grup; zada stanowi wyszukiwanie wszystkich obiektow spelpigich jedynie
warunki dotyczce atrybutow przestrzennych i opisowych obiektoakod przyktady takich zada
mozemy postawd zadanie znalezienia budynkéw o cfomej funkcji, liczbie kondygnacji, powierzchni
(warunek na dane geometryczne). W przypadku takieggrukiwania odpowiedczy obiekt spetnia
warunki czy nie jest zapisana w samym obiekcie kazieczndci analizowania zwizku z innymi
obiektami bazy danych.

* Drugg grupe zada stanowi sytuacje kiedy ¥réd wymaga koniecznych do wybrania obiektu, obok
opisywanych wczaiej warunkéw na atrybuty przestrzenne i opisowejd sic warunki dotyczce
relacji z innymi obiektami np. wybranie dziatek owierzchni wikszej od 1000 fmumerze wikszym
od 100 i dodatkowo zawiergjych na swoim terenie drzewo lub inny obiekt.

 Trzech grup zada uzyskujemy przez wprowadzanie do wyszukiwvagraniczé obszarowych na
wyszukiwane obiekty, co oznaczze kgda wybierane tylko obiekty z pewnego obszaru przesitz
Oczywiscie zawsze istnieje mtiwos¢ dowolnych kombinacji poszczegdlnych grup.

|| Wszystkie operacje zwiane z oznaczanie
Liczba dtualrie oznaczonych obicktow | 17 ["Zammacz weapstkie )| | ObiektOw rozpoczynaj sic po uaktywnieniu
S[fmaha"yb”l:?f”dy”am'“””h = . (| funkcii BLOK\Informacje o bloku, ktorej
ZNACZ WEZWEKIe . . . . .
e PR e dziatanie rozpoczyna iod wywietlenia
Laczny cbud | HEZTIE m | Seekciasdworna | | nastpujacego formularza.
Eaczne pole powierzchri | IERIEE Ry Selokecia s> | Formularz zawiera aktualne informacje
. = ; = o liczbie oznaczonych obiektow oraz klawisze
Sumy atrubutaw > | Zakresywaltosmatr}lbutnw»| Qeselekcia»l SJIUZQCQ do Wykonywania Seleiji ideseleiji
Operacie na tybntach | wiksz oiekion | kwie= || (0dznaczania) obiektow oraz ewentualnie
v Automatyczie przemsowywanie ekranu po zmianach Wykonywania operacji na atrybutach
v Selekc lik.ach ref jrpch . .
Pej Selkeia w pkach eferereyinyc oznaczonych obiektach (podawanie sumy,

ekstremalnych wartgi atrybutéw). W
zaleznosci od ustawienia opcjAutomatyczne przerysowanie ekranu po zmianachpo kadej selekcji
moze automatycznie nagtowa przerysowywanie ekranu.

1.7.1 Oznaczanie obiektow na podstawie pola powierz  chni

Jako pierwsze zadanie z tej grupy proponujemy zaxtiawszystkie dziatki o powierzchni wkszej od
2000 m2. System GEO-MAP przed rozpggiem analizy nie kasuje wynikow poprzedniej, dlategz
nalezy przed rozpocgiem prac (jéli jest taka potrzeba) odznaczwszystkie obiekty bloku np. wcisksaj
klawiszeCtrl-H . Z menuBLOK wybieramylnformacja o bloku, sprawdzamy czy liczba oznaczonych jest
réwna 0, jéli nie jest to maemy dokoné odznaczenia wszystkich obiektéw z poziomu tegentdarza
wciskapc przycisk Odznacz wszystkie W celu wybrania okionych zadaniem obiektow naciskamy
przyciskSelekcjai wpisujemy odpowiednie warfoi do pol formularza.

Wopisanie maski kodub216 swiadczy o tym,ze jedynymi obiektami jaki nas interegups dziafki
ewidencyjne a dodatkowo wymagane jest aby pole gagozne tych dziatek byto wksze od 2000 m2.
Pozostate parametry w przedstawionej selelgjiavolne lub pomijane.

Po nadinieciu OK system przeszuka badanych, zaznaczy obiekty spetaiag nalaone warunki i wréci
do poprzedniego okna uaktualnijjego zawart& (liczba oznaczonych obiektéw wyniesie = 29). Przed
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powrotem do wspomnianego okna ieo e
nastpi¢ przerysowanie ekranu w zafesci 5o zemnaceneh bikicn [5216

Od ustawienia OpCJ| Automatyczne Relacja z e.lkt_l,lwnym obiektem'lpomiiane j I wymagane obiekty wewnatrz
przerysowanie ekranu po zmianach Po | o oesee AN o e wiskodsi enckén v

nacknicciu Koniec wracamy do widoku ||Pelepovierchni  |]vieksze od ] 200

mapy. Ma:emy obejrzé wybrane obiekty g | 1bwéddusote)  =]donoine =

zaznaczone w kolorze bloku).sllechcemy Iii'ys“tj: ﬂljm:”e ﬂl

zobaczy tylko blok wciskamy klawisz F12, A'yh“ — j|d:::I:: i

powr6t do widocznci wszystkich obiektow |

nastpuje po wainieciu F11. ok | Cancel |

Jeli chcemy zaznaczy wszystkie dziafki
0 polu powierzchni wekszej od 2000 m2 i mniejszej od 2500 m2 . Zadaoibifamy na dwa etapy. W
pierwszym etapie zaznaczamy dziatki o powierzchingkszej od 2000 m2. Patrz rozwazanie zadania
poprzedniego. Warunki spetnia 29 dziateksrédd nich byty wszystkie dziatki o polu ¥hiszym do2000 m2.
Nastpnie wciskamy klawiszDeselekcjai w warunku na pole wpisujemy gkisze rowne2500 m2 co
spowoduje odznaczenie niepotrzebnych dziatek ig@emdenie w bloku jedynie dziatek z wymaganego
przedziatu. W wyniku omawianych czynito powinno pozosta9 dziatek.

1.7.2 Oznaczanie obiektow z warunkami na atrybuty o pisowe

Jako zadanie proponujemy zaznachyudynki gospodarcze ognioodporne o powierzchokszej od 100 i

i mniejszej od 150 fa Budynki posiadaj wpisam w atrybut 1 (A1) funkgj. Dla budynkéw gospodarczych
nal&y Wplsny;C' ||ter§ ,,g". AnaIiZe; nal&y x|
przeprowadz podobnie jak w poprzednim
Zadaniu z tym’ze OpréCZ Warunku na pOIeHelaciazakt_l,lwnymobiektemIpomiiane j [ wymagane ohiekty wewnatrz
powierzchni nalgy wpis& warunek,ze jest ;.. ki dotessse stbutén

Kody zaznaczanych obiektdw |53'I 0

to budynek gospodarczy. W wyniku selekcji _ e e
tem Zna.dzie 6 bud nkéW Pole powierzchni j wigk zze od j 100

Sys J y ' Pole powierzchni j mnigjzze od j 150

L IAtr_l,lhut A1 j Iréwne j IQ

Po nadinieciu OK system przeszuka bRz [ =] [domore =

zaznaczy obiekty spetnigle nalgone [y =] [ovene ||

warunki i wréci do poprzedniego okna

uaktualniajc  jego  zawarté¢ (liczba o_| Corcel |

oznaczonych obiektéw=6). Po n@ticiu
Koniec wracamy do widoku mapy, memy obejrzé wybrane obiekty @szaznaczone w kolorze bloku).

1.7.3 Oznaczenie obiektow dla ktérych zachodz g relacje przestrzenne z innymi obiektami

Jako ilustragj oznaczania obiektéw z relacjami przestrzennymi tasinku do innych obiektow
proponujmy oznaczybudynki ognioodporne (kod 5310) ktére marzylacze wodne (kod 4711). System
GEO-MAP pozwala analizowtebaz danych z uwzgldnieniem relacji przestrzennych zachgozch medzy

obiektami  (warunkéw  geometrycznych o x|
dzigki temu mana wyselekcjonow@obiekty uq, amaczansch abisktdw [5310

Spe*niaﬁce Warunki na+mne na atrybUty BelaciazaktywnymobiektemIpomiiane jpMmaganeobiekt}lwewnqtle
i jednoczénie uwzgedniat relacje - wannkidotyczace atybutde e o

przestrzenne z innymi obiektami w bazier o =] [Gowoins |

W celu rozwjzania zadania z merBLOK |- =] [Gamare =

wybieramy  Informacja o] bloku, [ambuar S

sprawdzamy czy liczba oznaczonych jeShumbusa =] [dowoine |

rowna 0, jéli nie to naciskamy przycisk [ambuar =] [dowokne =1

(S)dzna(_:z Ws_zystko. _Naplskamy przyC|§k o | Cance |

elekcja [ wpisujemy wartéci

w odpowiednie pola.

Po nadnieciu OK system przeszuka bazlanych zaznaczy obiekty spetaiz@ nat@aone warunki
iwréci do poprzedniego okna uaktualn@j jego zawart& (liczba oznaczonych obiektéw=115).
Po nadinieciu Koniec wracamy do widoku mapy, memy obejrzé wybrane obiekty (B zaznaczone
w kolorze bloku)



