1. Tworzenie nowych obiektéw

Uaktywnienie funkcji tworzenia nowych obiektéw rgmtje po wybraniu z menu gtéwnego pozycji
Tworz|Przez wskazanie punktowlub wcinigcie klawiszaT, oba sposoby prowaglzlo pojawienia si
formularza oferujcego wybér kodu obiektu jaki chcemy twoézy
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Przy podawaniu kodu rmaemy posipi¢c na r@ne sposoby. Pierwszy sposéb polega na bezgonim
wpisaniu kodu tworzonego obiektu (pozyéjad formularza) oczywicie jest to meliwe wtedy kiedy taki
kod znamyW przeciwnym wypadku, pomocne @by wykorzystanie rozwijalnej listy kodéw obiektow
dostpnej rownie w omawianym formularzu. Bezpednio po wyborze obiektu z listy wybrany kod
wpisywany jest automatycznie do pozytpd EEEETTETESTETRIE L L R ]
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Po wyborze tworzonego obiektu wpmony przysipic do wskazywania jego punktow oparcia
(charakterystycznych). W trakcie wskazywania tyahkiow obowjzuja nastpujace zasady:
* wcisnigcie prawego klawisza myszy powoduje dodanie do kbpiepunktu w miejscu
wynhikajacym z aktualnej pozycji kursora,
» wcisnigcie lewego klawisza myszy powoduje dodanie do dhigkinktu ju istniegcego w bazie
danych (znajdacego s¢ najblizej aktualnej pozycji kursora),
» wcisniecie lewego klawisza myszy z waietym klawiszem CTRL klawiatury powoduje
oznaczenie nowego obiektu aktywnego,
» wecisnigcie klawisza Esc powoduje skasowanie ostatniegowgtizonego punktu.

Dodatkowo mgdiwe 5 inne metody wprowadzania punktéw (w oparciu medrelacje geometryczn

o ktorych lgdzie mowa w dalszej @i opracowania. Generalnie sl temu dwie nowe pozycje mefiu
gtdbwnego Hwaobodne i Pozycje) jakie dodawanegdo menu w chwili weégia do tworzenia obiektd
oraz dodatkowe kombinacje klawiszy klawiatury i zgywsykorzystywane w trakcie tworzenia obiektovl]

Zawsze po utworzeniu nowego obiektu staje ®i automatycznie dbiektem aktywnym” i jest |}
standardowo prezentowany w kolorzétym. Do aktywnego obiektu odngsgie wszystkie funkcj
zgromadzone w pozydidycja menu gtéwnego.. Zmiana aktywnego obiektu¢pagt automatyczni
po utworzeniu nowego obiektu lub po wskazaniuigtniegcego przez rownoczesne smigciu lewego
klawisza myszy oraz klawiszaCtrl klawiatury
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Po wpisaniu podanej na poprzednie]
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szczegolnie istotna przy dlugich przewodach,
ktére powinny by opisane w wielu miejscach. /\ w200
Dostp do funkgji zwjzanych \{@ E—

~—
Z przesuwaniem, tworzeniem nowych, !‘200 \/
usuwaniem i edycja istnigjych etykiet

znajdziemy w menu gtownym w pozyditdycja\operacje na punktach opisu.Przykladowy przewdd
z 3 etykietami przedstawiono obok.

Zmiana atrybutu Opis przewodu na /\ wi5p
wartes¢ w150 spowoduje zmian wszystkich ‘{\@ B

~_ W
etykiet jak przedstawiono potj. % \/
1.2 Opcje zwi gzane z tworzeniem obiektéw

Na proces tworzenia obiektéw ma wplyw szereg opdostpnionych uytkownikowi w menu
Opcje|Ustawieniazaktadkalworzenie. Typowe ustawienie tych opcji przedstawiono naings pone;.
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Siatka

Parametry zwjzane z prostaing siatky mazliwg do wykorzystania w trakcie tworzenia obiektéws$rdd
parametrow mamy interwaly siatkdx i dy oraz jej kolor i ewentualnie parametr decydyj o jej
widoczngci lub ukryciu. Domglnym ustawieniem jest interwat 1mm, ktory jest rdéen wartcicia
minimalra.

Wiaczanie tworzonych obiektéw do bloku
Wiaczenie opcji powodujeze kazdy utworzony obiekt jest automatycznie dodawanyldéu.

Automatyczne zamykanie obiektow
Wiaczenie opcji powodujese jesli w trakcie tworzenia obiektu powtérzymy dodani@ miego punktu, ktéry
jest punktem poctkowym to nasjpuje jego automatyczne zamécie (zakaczenie tworzenia).



Pytanie o kod przy wefciu do tworzenia
Wiaczenie opcji powodujeze przy wejciu do tworzenia pojawiaspytanie o kod tworzonego obiektu
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w przeciwnym wypadku system proponuje tworzeniekidiw o ostatnio wykorzystywanym kodzie.

Tryb ortogonalizaciji
Wiaczenie opcji powoduje,ze kolejny punkt bdzie dodawany do obiektu w taki sposéb, aby
nowopowstajcy odcinek byt prostopadty do ostatniego odcinka.

punkt dodan

Tryb ten mana naprzemiennie wéza lub wylaczat za pomog skrétu klawiszowego (mata litera o).

Wyswietl kolejny punkt siatki po zakonczeniu obiektu

Wiaczenie opcji powodujeze po zakaczeniu tworzenia obiektd004 zostanie wgwietlony kolejny punkt
wynikajacy z siatki przegldania. Siatk przeghdania definiujemy w opcjach edycji. Dokhyie siatka
definiowana jest tak aby w skali mapy dawato to ctf, co odpowiada interwatowi siatki kwadratow
na mapie.

Automatyczne dodawanie drugiego punktu do obiektu @04 (punkt faczny transformaciji)

Wtaczenie opcji powodujeze po wskazaniu pierwszego punktu lokalipgigo obiekt2004 system
automatycznie wyszuka odpowiaglaj mu punkt w danych wektorowych. W zwku z tym wprowadzanie
punktéw hcznych w szczegéldoi do kalibracji rastrow zwgzane lpdzie jedynie ze wskazaniem tylko
punktu na rastrze, natomiast odpowiednik z danyehktevowych (punkt nominalny siatki kwadratéw)
zostanie wybrany automatycznie, co znacznie skpemees wprowadzania punktéwcgnych.

Ksztalt kursora

Mozna wybieré jaki ksztatt lgdzie miat kursor w trakcie tworzenia. Dgshe g znaki w ksztatcie krzya

i okregu.

Menu tworzenia
Opcja stay do wyboru menu tworzenia. Pliki menu, ktére mbg¢ w tej opciji wybierane umieszczong s
w katalogu..\GMW\MNU\CREATE .

Digitalizacja

Ustawienie opcji zwjzanych z digitalizagj lub stereodigitalizagj Do dyspozycji mamy nidiwosé
wybrania sterownika do digitizera lub autografurtpodo ktérego urmzenie jest podtzone, wielkéé
kursora oraz mdiwos¢ decydowania o samym procesie digitalizacji.



