
1. Ogólna charakterystyka systemu

System informacji terenowej GEO-MAP jest narz� dziem do gromadzenia informacji o obiektach
terenowych, ich aktualizacji, analizy, udost� pniania oraz wykonywania ró� norodnych prac projektowych.
GEO-MAP jest systemem obiektowym. Dane, które gromadzi w swojej bazie nie s
u��  jedynie
do generowania mapy w postaci tradycyjnej, lecz stanowi�  numeryczny model rzeczywisto� ci; z którego
analizy wyci� gamy wnioski odnosz� ce si�  do rzeczywisto� ci. Z ka� dym obiektem oprócz atrybutów
przestrzennych opisuj� cych po
o� enie i kszta
t obiektów (wspó
rz� dne), zwi� zanych jest szereg atrybutów
opisowych nios� cych dodatkowe informacje o obiektach. W� ród atrybutów opisowych ka� dego obiektu
wyst� puj�  atrybuty dotycz� ce daty wprowadzenia do bazy danych oraz identyfikacji osoby, która tego
dokonuje. Atrybuty te wype
niane s�  automatycznie co wraz z prowadzonym archiwum pozwala na
odtwarzanie stanu bazy danych na dowolny dzie�  i godzin� . Dzi� ki zapisanym w bazie danych informacjom
przestrzennym i opisowym system bez problemu potrafi znale��  obiekty spe
niaj� ce podane przez
u� ytkownika warunki zarówno przestrzenne jak i opisowe. Ka� de zgromadzone dane mo� na równie�
przedstawia�  w alternatywnej formie prezentacji graficznej, jak�  jest wizualizacja trójwymiarowa 
� cznie z
animacj�  obrazu.

System opracowany zosta
 w firmie
GEO-SYSTEM w roku 1992, pierwotnie dla
� rodowiska DOS. Obecnie systemu pracuje w
� rodowiskach MS Windows 9x/NT/ME/2000
/XP/2003 i nie wymaga � adnego dodatkowego
oprogramowania (jest systemem w pe
ni
autonomicznym).

System sk
ada si�  z wielu
specjalizowanych modu
ów zintegrowanych
wspólnym formatem danych. Schematycznie
budow�  systemu zaprezentowano na rysunku
obok.

Uwaga !!!
System zabezpieczony jest kluczem hardware'owym, który nale� y w
o� y�  do dowolnego portu drukarki lub portu USB.
Praca systemu bez klucza jest równie�  mo� liwa, lecz nale� y wtedy traktowa�  go jako demonstracyjny, gdy�
otrzymywane wyniki s�  zafa
szowane. Uprzedza o tym komunikat pojawiaj� cy si�  po uruchomieniu bez klucza.

Niniejsza dokumentacja dost� pna jest w postaci pliku PDF o nazwie GmwManual.pdf w katalogu
....\GMW\DOC, po zainstalowaniu systemu. W wymienionym katalogu znajduj�  si�  równie�  inne pliki pomocne w
poznawaniu systemu.
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1.1 Klasyfikacja obiektów

W systemie zastosowano 4 cyfrowe kody obiektów, budowane w oparciu o zasad�  przedstawion�
na poni� szym rysunku.

klasa

grupa tematyczna

podgrupa tematyczna
obiekt

Wyró� niono 6 geometrycznych klas obiektów, przy pomocy których w systemie prezentowane s�
obiekty � wiata rzeczywistego.

1??? klasa obiektów lokalizowanych przez 1 punkt,
2??? klasa obiektów lokalizowanych przez 2 punkty,
3??? klasa obiektów lokalizowanych przez 3 punkty tworz� ce obiekt w kszta
cie prostok� ta.

Pierwsze dwa punkty okre� laj�  wierzcho
ki prostok� ta, a tym samym wymiar jednego z
boków natomiast odleg
o��  punktu trzeciego od prostej 
� cz� cej pierwsze dwa punkty
stanowi wymiar drugiego boku prostok� ta,

4??? klasa obiektów liniowych,
5??? klasa obiektów powierzchniowych,
6???
7???

klasa obiektów tekstowych. Obiekty  tej klasy sk
adaj�  si�  z jednego lub dwóch punktów
okre� laj� cych po
o� enie tekstu.

O geometrycznej klasie obiektu decyduje
pierwsza cyfra kodu obiektu natomiast
pozosta
e 3 cyfry (oznaczone w powy� ej
tabeli znakami ???) s
u��  ju�  do
wyodr� bnienia konkretnych obiektów � wiata
rzeczywistego bez wzgl� du na sposób ich
graficznej prezentacji. Istotnym elementem
takiej klasyfikacji jest mo� liwo��  prezentacji
tego samego obiektu � wiata rzeczywistego
przy pomocy jednej lub kilku klas
geometrycznych (je� li istnieje taka potrzeba).
Post� powanie takie pozwala znacznie
zredukowa�  liczb�  u� ywanych kodów,
a zarazem praktycznie skróci�  kod obiektów
do 3-cyfr. Na rysunku obok przedstawiono
klasy geometryczne GEO-MAP.

1xxx 2xxx 3xxx

6xxx/7xxx5xxx4xxx

1

2

1

2
3

1.2 Warstwy informacyjne

Tre��  bazy danych systemu podzielona jest na warstwy
informacyjne zawieraj� ce informacje o jednym typie obiektów
� wiata rzeczywistego lub kilku typach powi� zanych ze sob�
tematycznie. System przewiduje mo� liwo��  zdefiniowania do 1024
warstw informacyjnych. Informacje o podziale na warstwy
informacyjne zapisane s�  w plikach *.LAY, które operuj�  jedynie
kodami obiektów. Oznacza to, � e je� li drzewo (kod 1421)
przypiszemy na do warstwy ZIELE � , to wszystkie drzewa o tym
kodzie b� d�  przypisane do tej warstwy. Je� li uaktywnimy inny plik
podzia
u na warstwy informacyjne, gdzie kod ten b� dzie przypisany
do innej warstwy (np. RO� LINNO �� ), wtedy wszystkie obiekty o
tym kodzie znajd�  si�  na warstwie RO� LINNO �� . Nale� y jednak
pami� ta� , � e nie powoduje to � adnych zmian w bazie danych.
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Aby operowa�  na warstwach nale� y z menu Opcje wybra�  pozycj�  warstwy lub na pasku narz� dzi klikn��
na przycisk dotycz� cy warstw. Poni� ej przedstawiamy pasek narz� dzi z zaznaczonym przyciskiem.

Uaktywniaj� c opcj�  na ekranie otrzymujemy formularz przedstawiony na rysunku 1.5. Poprzez klikni� cie
na pole umieszczone obok nazwy warstwy nast� puje zaznaczenie lub odznaczenie statusu widoczno� ci danej
warstwy na ekranie. Natomiast je� li chcemy operowa�  na wszystkich warstwach, mo� emy pos
u� y�  si�
przyciskami Wy
� cz lub W
� cz, (w grupie klawiszy operuj� cych na wszystkich warstwach), które
odpowiednio wy
� czaj�  lub w
� czaj�  widoczno��  wszystkich warstw. Istnieje tak� e mo� liwo��  zapisania
ustawie�  widoczno� ci warstw oraz pó� niejszego odczytu, do tych operacji s
u��  przyciski Zapis i Odczyt.

Formularz statusu warstw oferuje równie�  operacj�  ustawienia takiej widoczno�ci aby otrzyma�  widok
zgodny z tre� ci�  mapy ewidencji gruntów i budynków (przycisk Ustaw na EG).

1.3 Prezentacja graficzna

Prezentacja danych (w pos-
taci kartograficznej) w systemie
GEO-MAP jest wynikiem powi� za-
nia informacji geometrycznej
i opisowej zgromadzonej w bazie
systemu GEO-MAP (po jej
odpowiedniej selekcji) z podzia
em
na warstwy informacyjne oraz
bibliotek�  znaków umownych.
Wszystkie powi� zania realizowane
s�  na podstawie kodu obiektu.
Schemat prezentacji danych
przedstawiono na rysunku obok.

*

*
*

*

*  *
*

Dane geometryczne i opisowe
Znaki Podzia
 na warstwy

Dane okre� laj� ce zasady prezentacji graficznej

Transformacja graficzna

Selekcja obiektów
- nak
adki
- filtry

� ród
owe dane systemu

umowne informacyjne
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Te same dane mo� na wi� c zaprezentowa�  przy pomocy ró� nych bibliotek znaków umownych uzyskuj� c
ró� ne efekty. Poni� ej przedstawiono schematycznie prezentacje tych samych danych przy pomocy dwóch
bibliotek.

1.3.1 Znaki umowne

Transformacja graficzna obiektów bazy danych na obraz mapy realizowana jest przez znaki umowne
przyporz� dkowane kodom obiektów. Ka� da z wykorzystywanych w systemie klas obiektów posiada swoje
specyficzne elementy s
u�� ce do jej prezentacji. Zaprezentowany podzia
 jest podzia
em hierarchicznym
wed
ug stopnia skomplikowania prezentacji poszczególnych obiektów. Na analogicznej zasadzie mo� emy
budowa�  biblioteki znaków umownych, rozpoczynaj� c od zdefiniowania znaków dla obiektów punktowych,
które nast� pnie b� dziemy mogli wykorzysta�  do definiowania znaków dla obiektów liniowych, a nast� pnie
zarówno symbole jak znaki obiektów liniowych do definiowania znaków dla obiektów powierzchniowych.

Zasady konstrukcji znaków umownych by
y w ci� gu kilkunastu lat funkcjonowania systemu
wielokrotnie udoskonalane. Obecnie sytuacja uleg
a znacznej stabilizacji, gdy�  wszystkie wymagane
przepisami i praktyk�  znaki umowne s�  mo� liwe do zbudowania i dodatkowo pozostaje jeszcze pewien
zapas mo� liwo� ci obecnie niewykorzystywanych.

1.3.1.1 Znaki umowne i zasady prezentacji dla obiektów punktowych

W definicjach znaków umownych obiektach punktowych wykorzystuje si�  jedynie elementy
geometrii prymitywnej, czyli linie, 
uki, teksty oraz opis obiektu atrybutami. Pozwala to na zdefiniowanie
znaków przedstawionych poni� ej.

112
123.34

w 122.20

Dodatkowym elementem wprowadzonym w prezentacji znaków punktowych jest mo� liwo��  uzale� nienia
ich wielko� ci od warto� ci atrybutów obiektu oraz wariantowa prezentacja zale� na bezpo� rednio od wielko� ci
reprezentowanego obiektu terenowego. Jako przyk
ad przedstawimy armatur�  sieci kanalizacyjnej, która
mimo ró� nych kszta
tów i rozmiarów w systemie GEO-MAP posiada identyczny kod. Rozró� nienie kszta
tu
i rozmiaru zapisywane jest atrybucie o nazwie Kszta
t. Domy� lnie znak umowny s
u�� cy do prezentacji
armatury zdefiniowany jest jako kropka o � rednicy 0.5 mm w skali mapy i takim znakiem b� d�
prezentowany wszystkie obiekty o tym kodzie, je� li atrybut okre� laj� cy kszta
t b� dzie pusty. W przypadku
jednak, gdy wpiszemy tam konkretne parametry prezentacja b� dzie zupe
nie inna co przedstawiono poni� ej.

Warto�� i atrybutów
Kszta
ty armatury Rysunek RODZAJ

SIECI
KSZTA	T RZ � DNE

góra|dó


Okr� g
y 123.34
k 122.20

k *C0.75 123.34|122.20

Okr� g
y z dodatkowym oznaczeniem 123.34
kl 122.20

kl *CH0.75 123.34|122.20

Okr� g
y z dodatkowym oznaczeniem 123.34
k 122.20

k *CV0.75 123.34|122.20



System informacji o terenie GEO-MAP                                                            5

Okr� g
y z dodatkowym oznaczeniem 123.34
k 122.20

k *CHV0.75 123.34|122.20

Prostok� tny 123.34
k 122.20

k *R0.75X1.0 123.34|122.20

Kwadratowy 123.34
k 122.20

k *R1.0 123.34|122.20

Prostok� tny z dodatkowym oznaczeniem 123.34
k 122.20

k *RV0.75X1.0 123.34|122.20

Kwadratowy z dodatkowym oznaczeniem 123.34
k 122.20

k *RV1.0 123.34|122.20

Bez okre� lenia kszta
tu 123.34
k 122.20

k 123.34|122.20

1.3.1.2 Znaki umowne i zasady prezentacji dla obiektów liniowych

Definiowanie znaków umownych do prezentacji obiektów liniowych uwzgl� dnia mo� liwo��
wykorzystywania nast� puj� cych elementów:

·  definicji typów linii z elementu geometrii prymitywnej (linia),
·  rozmieszczenia w okre� lonym interwale zdefiniowanych wcze� niej symboli,
·  rozmieszczania symboli na wierzcho
kach linii (w tym na pocz� tku i ko� cu linii),
·  tworzenie linii równoleg
ych przesuni� tych o warto� ci sta
e lub wynikaj� ce z atrybutów obiektu

(szeroko�� ),
·  opis atrybutami.

Przyk
adowe znaki umowne dla obiektów liniowych

Dzi� ki wprowadzeniu zmiennej prezentacji w zale� no� ci od atrybutu szeroko��  obiektu
otrzymujemy mo� liwo��  uzyskiwania ró� nego rysunku mapy w zale� no� ci od przyj� tej skali opracowania.
System prezentuj� c obiekty liniowe analizuje ich szeroko��  i na podstawie porównania z parametrami
zapisanymi w bibliotece znaków umownych dobiera odpowiedni sposób prezentacji. Dzia
anie tego
mechanizmu przedstawimy na przyk
adzie ogrodzenia, które w zale� no� ci od szeroko� ci (zak
adamy, � e
szeroko��  jest sta
a na ca
ej d
ugo� ci) prezentowane jest ró� nymi znakami umownymi. W poni� szym
przyk
adzie przyj� to skal�  prezentacji 1:1000 oraz zasad� , � e obiekty maj� ce szeroko��  mniejsz�  od 1mm w
skali mapy prezentuje si�  symbolem.

Kod
obiektu

Prezentacja graficzna SZEROKO��
w metrach

4281 2.0

4281 1.0

4281 < 1.0

Dla uzupe
nienia przedstawionego przyk
adu dodajmy, � e je� li ogrodzenie to b� dzie mia
o nieregularne
kszta
ty (ró� na szeroko�� , wyst� powanie pilastrów) wtedy nale� y wykorzysta�  do jego zobrazowania w
systemie obiekt powierzchniowy pozwalaj� cy wszystkie te elementy przedmiotu wyeksponowa� .
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1.3.1.3 Znaki umowne i zasady prezentacji dla obiektów powierzchniowych

W znakach umownych prezentuj� cych obiekty powierzchniowe system uwzgl� dnia mo� liwo��
wykorzystania nast� puj� cych elementów prezentacji graficznej:

·  obrys obiektu przy pomocy wcze� niej zdefiniowanych znaków liniowych,
·  szrafura przy pomocy wcze� niej zdefiniowanych znaków liniowych, przy czym oprócz standardowej

szrafury liniami równoleg
ymi zdefiniowane zosta
y specjalne szrafury wykorzystywane w znakach
umownych dotycz� cych skarpy, rowu, ogrodzenia oraz � ciany oporowej,

·  wype
nienia kolorem,
·  wstawiania symboli,
·  wstawiania opisu atrybutami.

System nie wymusza zamykania
obiektów powierzchniowych. Aby jednak
by
o mo� liwe wykorzystanie wszystkich
wymienionych elementów prezentacji
konieczne jest, aby obiekt by
 zamkni� ty
i utworzony zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazówek zegara. W przeciwnym wypadku
b� dzie wykonany jedynie obrys obiektu, a
atrybut wyliczalny okre� laj� cy pole
powierzchni b� dzie mia
 warto��  zero. Obok
ilustracja przyk
adowych znaków umownych
dla obiektów powierzchniowych.

123

Na szczególn�  uwag�  zas
uguje sposób prezentacji obiektów powierzchniowych takich jak skarpa,
� ciana oporowa czy rów, gdzie jedyn�  informacj�  zapisywan�  w geometrycznej bazie danych systemu jest
obrys obiektu, natomiast pozosta
e elementy pojawiaj� ce si�  w trakcie prezentacji graficznej zapisane s�
w bibliotece znaków umownych, a nie jako samodzielne obiekty przechowywane w bazie danych.

Dzi� ki obiektowej budowie bazy danych oraz zintegrowanemu z systemem modu
owi GEO-DTM, ka� de
zgromadzone dane mo� na równie�  przedstawia�  w alternatywnej formie prezentacji graficznej, jak�  jest
wizualizacja trójwymiarowa 
� cznie z animacj�  obrazu.

Przyk
adowa wizualizacja trójwymiarowa
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1.4 Komunikacja z systemami ewidencji gruntów

 System wspó
pracuje z wieloma systemami ewidencji gruntów EGBV, SITGMIN , ISEG2000,
EGB2000, EWOPIS. Wspó
praca realizowana jest przez zastosowanie programów komunikacyjnych
umo� liwiaj � cych dost� p do baz ewidencyjnych lub przez sam program ewidencji gruntów, uruchomiony
z odpowiednimi parametrami.

Schemat wspó
pracy GEO-MAP z cz�� ci�  opisow�  ewidencji gruntów

 Dzi� ki takiemu rozwi� zaniu po graficznym wskazaniu dzia
ki u� ytkownikowi systemu GEO-MAP
udost� pniane s�  informacje z cz�� ci opisowej ewidencji gruntów. Operacja mo� e dotyczy�  pojedynczej
dzia
ki lub grupy dzia
ek.

Przyk
adowy wypis z ewidencji dla oznaczonej dzia
ki

 Administrator systemu ustala dla poszczególnych u� ytkowników prawa dotycz� ce tworzenia
wypisów. Na starcie u� ytkownicy s�  takich praw pozbawieni. Administrator mo� e doda�  prawa pozwalaj� ce
na wykonanie wypisu, wykonanie i wydruk oraz inne rozszerzaj� ce zakres wykorzystywania dost� pu
do cz�� ci opisowej ewidencji gruntów.
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 Informacja z ewidencji wraz z fragmentem danych geometrycznych mo� e by�  wykorzystywana
do tworzenia wyrysów i wypisów z ewidencji gruntów.

Przyk
adowy wyrys dla wybranej dzia
ki

 Programy komunikacyjne udost� pniaj�  równie�  funkcje s
u�� ce do wyszukiwania dzia
ek
spe
niaj� cych zadane warunki (wg rozbudowanych filtrów obejmuj� cych wszystkie dane ewidencyjne).
Znalezione w ten sposób dzia
ki mog�  by�  prezentowane w systemie GEO-MAP graficznie przez
kolorowanie lub szrafurowanie.

        
Przyk
ad analizy danych na podstawie cz�� ci opisowej ewidencji gruntów

 
Wymienione analizy odnosz�  si�  w systemie GEO-MAP do ca
ej jednostki ewidencyjnej, a nie tylko

do pojedynczych obr� bów, nawet je� li system ewidencji gruntów przechowuje dane w strukturze � ci� le
obr� bowej.

 Poniewa�  w przyj� tym rozwi� zaniu bazy danych ewidencyjnych funkcjonuj�  niezale� nie od baz
geometrycznych system oferuje zestaw funkcji do sprawdzania ich spójno� ci, czyli doprowadzenia do stanu,
w którym w obu bazach b� d�  wyst� powa
y informacje o tych samych dzia
kach. Dodatkowe funkcje dotycz�
wprowadzania zmian w ewidencji zwi� zanych z podzia
ami i scaleniami dzia
ek.
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1.5 Inne modu
y systemu

System posiada budow�  modu
ow�  co schematycznie przedstawiono na rysunku 1.2. Poni� ej
przedstawiono krótk�  charakterystyk�  wybranych modu
ów.
 GEO-ODGIK

Modu
 do obs
ugi o� rodków dokumentacji geodezyjnej i kartograficznej. Umo� liwia rejestracj�
zakresów prac geodezyjnych, wydawanie fragmentów baz danych podlegaj� cych aktualizacji, kontrol�
i przyjmowanie zaktualizowanych wydanych baz, odtwarzanie stanu baz danych przechowywanych
w o� rodkach na dowoln�  dat�  i godzin� . Przy wydawaniu danych istnieje mo� liwo��  równoczesnego
(automatycznego) wydawania opisów topograficznych punktów osnowy oraz rastrów zeskanowanych map.
Modu
 umo� liwia prowadzenie centralnej bazy osnowy geodezyjnej oraz wykonawców geodezyjnych dla
wszystkich baz geometrycznych prowadzonych w PODGIK.
 GEO-DBLink

Modu
 umo� liwiaj � cy komunikacj�  z dowoln�  relacyjn�  baz�  danych w sposób bezpo� redni lub przez
wykorzystanie mechanizmu ODBC. Oznacza to, � e do informacji o obiektach zapisanych w GEO-MAP
mog�  by�  do
� czone dowolne informacje z zewn� trznej relacyjnej bazy danych.
 GEO-PLUS

 Narz� dziem s
u�� cym do opracowania pomiarów terenowych jest modu
 oblicze�  geodezyjnych
GEO-PLUS. Do podstawowych cech modu
u nale� y zaliczy� : edytor wspó
rz� dnych daj� cy mo� liwo��
importu i eksportu plików w wielu formatach oraz edycji graficznej, pozyskiwanie danych z ró� nych
rejestratorów polowych, redukcje obserwacji, automatyczne wyznaczanie wspó
rz� dnych przybli� onych
punktów osnowy na podstawie plików obserwacji i punktów nawi� zania lub wspomagane graficznie
wyznaczanie wspó
rz� dnych na podstawie wybranej konstrukcji geodezyjnej, wspomagane graficznie
tworzenie elementów geometrycznych (prostych, okr� gów) z wygodnym mechanizmem wyznaczania
punktów ich przeci�� , � cis
e wyrównanie sieci geodezyjnych zawieraj� cych do 4000 niewiadomych. W
wyrównaniu istnieje mo� liwo��  odrzucenia bezb
� dno� ci punktów nawi� zania oraz wykrywanie b
� dów
grubych obserwacji. Modu
 oferuje równie� : wspomagane graficznie obliczanie wspó
rz� dnych szczegó
ów
terenowych z metody domiarów prostok� tnych i tachimetrii, wspomagane graficznie obliczanie elementów
tyczenia, tworzenie i obliczanie powierzchni dzia
ek oraz wykonywanie ich podzia
u i wyrównywanie
do zadanych warto� ci, transformacja Helmerta bez limitu punktów 
� cznych.
 GEO-DTM

 Opracowania wysoko� ciowe w systemie GEO-MAP realizowane s�  przy pomocy modu
u
GEO-DTM . Modu
 pozwala na automatyczne tworzenie numerycznego modelu terenu opartego
na nieregularnej siatce trójk� tów. W trakcie budowy siatki uwzgl� dniane s�  linie wymuszonej interpolacji,
a jej konstrukcja mo� e by�  modyfikowana przez operatora. Na podstawie NMT modu
 GEO-DTM mo� e
generowa�  warstwice z pe
n�  kontrol�  ich przebiegu (edycj�  warstwic), dowolne przekroje 
amane
lub wzd
u�  zaznaczonego obiektu, oblicza�  obj� to� ci mas ziemnych w stosunku do dowolnej p
aszczyzny
lub innego NMT. Istnieje równie�  mo� liwo��  wizualizacji trójwymiarowej zarówno powierzchni terenu jaki
i sytuacji powierzchniowej.
 GEO-RASTER

 Modu
 GEO-RASTER s
u� y do przetwarzania obrazów rastrowych. Modu
 posiada mo� liwo��
przetwarzania rastrów monochromatycznych i kolorowych. Oprócz mo� liwo� ci kalibracji rastrów wieloma
metodami oferuje mo� liwo� ci czyszczenia, 
� czenia, obcinania, itp. Skalibrowane rastry s�  podstaw�  do
wykonywania wektoryzacji, podczas której system oferuje wiele funkcji wspomagaj� cych. Istnieje
mo� liwo��  bezpo� redniego wykorzystywania rastrów skalibrowanych w innych systemach ArcView,
TerraBit, MapInfo, Ewmapa.
 GEO-DDM

Modu
 systemu GEO-MAP s
u�� cy do kontrolowanego udost� pniania baz danych systemu
GEO-MAP wraz z ich bezp
atn�  przegl� dark� . Posiadacz modu
u DDM sam generuje bazy danych
do udost� pniania i decyduje jakie funkcje b� d�  mog
y by�  na nich wykonywane przez przegl� dark�
do
� czon�  do danych. Z pe
nego zestawu funkcji przegl� darki, udost� pniaj� cy dane mo� e wybiera�
te funkcje, których wykonywanie chce umo� liwi �  u� ytkownikom. Oprócz decydowania o zakresie funkcji
istnieje mo� liwo��  okre� lenia daty do jakiej dane mog�  by�  wykorzystywane oraz zastosowania do danych
zabezpieczenia w postaci klucza hardware’owego. Na opisanych zasadach mog�  by�  udost� pniane równie�
rastry i numeryczny model terenu.


